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MAMA MIA! QUE BELLISSIMMO MAGAZINETTO ! ! 


GAMEBOY : LES 10 JEUX INDISPENSABLE. 


TOUTE L’ ACTUALITE CONSOLES 3 
! EN IMAGES ET EN 20 MINUTES | CES DE LAS VEGAS : 


CHAQUE MERCREDI ET LES NOUVEAUTES 
DIMANCHE SUR FR3 ! EN DIRECT DES USA 
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Un franc cinquante, c'est le prix moyen 
d'une heure de suspense, de fous-rires, de folles péripéties 
a travers les mondes imaginaires de Nintendo. 


Super Mario 3, jeu 
d'aventure-action: 
pour 430 F*, passez 
300 heures d'astuce, 
de drélerie et de 
recherche dans des 
contrées sorties des 
réves d'enfants. Un 
héros attachant, une 


épopée sans pareille. 


Comparez. 


EXCLUSIVEMENT 
SUR CONSOLE 


Guikignao) BP14, 95311 Cergy-Pontoise Cedex Gasoeas) (1) 34 64 77 55 aS minitel 








The Adventure of Link, 
jeu d'aventure, 390 F*: 
selon les spécialistes 
du standard SOS 
Nintendo, ce jeu vous 
captivera entre 250 et 
300 heures pleines de 
découvertes per- 
manentes et de ren- 


contres surprenantes. 





* Prix pratiqué généralement constaté 


GNsoesm cup | 


GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 


en participant a Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 a 17 h ! Micro Kid’s, toute l’actualité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complétes. Vous rencontrerez les plus célébres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquéterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cceur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou hais. 





Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 


= | Micro Kid’s permettra aux plus grands champions console ou micro de s’affronter sur des grands hits 
CS eCeUX du moment, avec 3 Megadrive, 2 Game Boy, 1 Supergrafx, des jeux, des abonnements a Tilt et Consoles + 
e@  Alaclef... Vous pouvez dés maintenant écrire au journal pour participer 4 ces mégamatchs ! 


Des CONCOUTS | Hasterertse ies mancten per nae 


manquez pas le réglement du concours dans Consoles + d’octobre ! 


Des records | === ===" 


seront annoncés au cours de l’émission. 









Pour participer aux concours organisés par Micro Kid’s, renvoyez ce bon a : 
C + Micro Kid’s, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
Je désire participer au : 


match des champions concours de scénarios records 


Nom : ——_____________ Prénom : 
Adresse : 





Age: 


Téléphone : \ 


Micro Kid's est produite par I'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique 
Doumic) de FR3 et les Productions Richard Joffo, avec une réalisation d’Alfred Elter, en col- 
laboration avec toute I’équipe de C + et avec le soutien de Micromania. 








Code postal : 





Ma console : 





Ssee 





TOUTES LES CONSOLES 


MEGADRIVE 

PC ENGINE 

NEO GEO 

SUPER FAMICOM 

NINTENDO NES 

GAME GEAR 

SEGA MASTER SYSTEM 
»§ 


LYN 
GAME BOY 


Nous remercions pour leur collaboration : 
Euro-Loisirs : Lemmings, Super Fire Pro Wrestling, 
Shoot Again : Coryoon, 
Ultima ; Sid of Valis, Ballistix, Salamander. 


sisecsecssonnscees RABUN leavxsssescesesees 


DECOUVREZ LE 36 15 TC PLUS ! : 
LE SEUL MINITEL QUI SAIT PARLER : 
A VOTRE CONSOLE ! : 


20 gigantesques minutes de nouveautés micros et 
consoles chaque mercredi et dimanche sur FR3 ! 
Avec des testeurs impitoyables sur le plateau... 


Y Gio oo oo ac 
: A Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 
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Consumer Electronic Show pour les intimes. Le plus grand salon 
du monde, avec tout se qui se prépare pour 92 sur vos consoles. 


Loriciels courtise la PC Engine. Sega couvre la Game Gear 
d’accessoires et protége son Mega-CD. 





SE 


Une nouvelle rubrique pour savoir chaque mois, sur chaque 
console, quelles cartouches DOIVENT entrer dans votre ludo- 
théque ! 





EEE 


Le guide complet, écrans 4 I’appui, pour triompher du plus grand 
des jeux d’aventure sur Super Famicom. 


Le suspense torride continue. 


zenaiombe | 


Nos testeurs ne savent plus of donner du joystick ! Prés de 80 
pages de “reviews”, dont Bubble Bobble, Granada, Space Fanta- 
sy World, Toki, Robotron, Blue Shadow, Sol Feace, Dragon 
Saber... 












CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 
A: jusqu’a 99 F. — B: de 100 4199 F. — C: de 200 a 299 F. — D : de 300 4 399 F. 
—E: de 400 a 499 F. — F: de 500 2 999 F. — G: de 1000 41 499 F.— H: dei 
500 a 1 999 F. —1: de 2 000 a 3 000 F. 


les tests les plus complets de toute la presse ludique 





Super Mario 3, R-Type, Ultima IV, Mega Man et... un “debug 
mode” sur Sonic ! 


CONCOURS TIPS 


Les astuces des lecteurs les plus astucieux du plus astucieux 
des magazines. 


GAGNEZ UNE NEO GEO 
eS eae ee 


La Neo Geo, c’est du luxe ! Donc, autant essayer d’en avoir une 
gratuitement. On vous donne votre chance, saisissez-la ! 


STARWARS = 


La Guerre des Etoiles sur NES, une superproduction a la hauteur 
du film ! Univers infini, effets spéciaux, tout y est ! 


HIT PARADE 5 
Le classement des meilleures ventes du mois établi (par Elisa- 
beth) avec Il’aide d’Ultima, IDE-Euro Loisirs, Hazardous Area, 
Micromania, Auchan et Shoot Again. Et le hit parade personnel 


de la rédaction ! 134 


COURRIER 
Votre console a des problémes ? Ecoutez les inappréciables 


——————————————————————————— 
conseils de Wieklen le Nain. 


PETITES ANNONCES 
ee 


Console abandonnée, tendre, affectueuse, bien disciplinée, 


aa oaeanane ties a 


COMMENT NOUS TESTONS LES JEUX 
ee eee 

Mais en y jouant, pardi ! Ensuite, nous utilisons notre grille de 

notation, qui vous est ici largement expliquée. 








138] 


lection, ou quels autres Il faut absolu- 


ment fulr... Nous commencons par la 
Gameboy, et ses dix cartouches essen- 
tielles. 


Seconde rubrique toute neuve : ler 
PLAN. C'est-a-dire, en photos, pas 
Hae CS al i ee ae 
Décortiqué au bonus prés. Précieux, 
non ? Et on démarre trés fort, avec 
une exclusivité que beaucoup d’entre 

vous attendent (et qui vous résiste, si 
SE ECE Troe 
de 












et la qualité de la plupart des nouveau- 
tés, c’est gacher du papier... Une décl- 


Vous remarquerez aussi que I’excellen- 
tissime Banana San a changé (trés 
momentanément) de continent pour 
explorer courageusement le temple 
immense et annuel des lolsirs électro- 
niques : le Consumer Electronic Show 
de Las Vegas. Une profusion de nou- 
veautés qui annonce une année 92 
trés “hot”, avec, toujours en vedette, 
V'interminable bagarre Sega / Ninten- 
do... arbitrée par une foule d’éditeurs 


Indépendants. 

Ultime innovation, télévisuelle cette 
fois-ci, sur FR3, dans Micro Kid’s : des 
testeurs, en direct sur le plateau, don- 
nent désormals leurs propres notes, 4 
chaud ! Les cartouches un peu fri- 
leuses en ont déja frold dans le dos... 
O sole mio! 





















Arrivederchl ! 
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MICROMANIA sur FR3 ! 


ner 
Cre mercredi vers [Ei aaipeenits 
18h et le dimanche 


@10h15 MICROMANIA 
vous dévoile tout sur les « 
jeux dans I"émission 


gong vat NICE- atOn E 
Centre Cie! Nice-Etoile . Niveau -1. Tél. 93 62 01 14 


MICROMANIA ROSNY 5 
(Sale ee Rosny 2. Tél. 48 54 73 07 





(MICROMANIA i FORUM 
es Pirouette et 4 passage e de la S Hater le. ene 
fro et RER Les Hallles 8.15 78 


om ERO oe CHAMPS EL hyead 
ps, 84, venue des Champs Elysées 


A Meeps fe Gaulle-Etoile (Cevert 7 fowrs/7| 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 
MICROMANIA LA DEF 


2 |Centr | des 4 Tem; st 2 
ilRotorce dee Mivcirs BER Io Bek Tal. 47 73 53 23 
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5, de 


réduction sur vos 

achats avec la 

Mégacarte qui JORDAN 
SEI ER TTCR | trcwareN’) 234 567 
GRATUITEMENT 

avec votre 


MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commerci A, ROS . Tél. 48 54 73 07 (nowvenu) 


rene IA CHAMPS ELYSEES 


Galerie amps. 84, avenue des Champs Elysées 


RER Charles de Gaulle-Etole [ouvert 7 jovre/7) 


a 
:/MICROMANIA 
'|Centre Comme 
§[Ro! 
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a Pal 
* NEC : LE VILAIN PETIT CANARD ? 
Cerre année, pas de stand NEC dans La partie du 
CES consacrée aux jeux vidéo. Erait-ce le siqne de 
la fin de NEC en tant ou’acteur dans Le marché des 
consoles aux Etats-Unis? Pas vraiment, voir la 
rubrioue Bruits page 17 et les accords EN cours. 


* SUPERSCOPE 6 

C+ vous avait rével€ en exclusiviré il y a quelques 
mois gue Nintendo s’appretait A commencialiser AUX 
USA une sorte de “Phaser” pour la SFC. C'est 
chose faite. Photos et caractéristigues de ce super 
bazooka dans le prochain numéro. 


*NINTENDO CEDE AUX ATTRAITS 

DU CD ROM 
Le futur lecteur de CD Rom de Nintendo devrait 
érre commercialise EN janvier aux USA, Japon et 
Canada A environ? 200 F. Nintendo a également 


_ annoncé TRravailler A La réalisation d’une passerelle 
" PERMETTANT UNE CERTAINE CompaTibilité entre Le 


CD-I, la CD Rom de la SFC ex la PlayStation de 
Sony. Plus de détails dans le prochain numéro. 


Ce7.\ | re) ay is 
Codemaster, une firme 
anglaise, a réalisé La ver- 
sion MD de son Game 
Genie : UNE CARTOUCHE QUE 
l'on enfile dans la conso- 
le, er sur Lequel vient 
prendre place la car- 
touche du jeu. Un systéme 
de codes permer d’aller 
au tableau oue l'on veut, 
de sauter plus haut, 
d’étre invincible... 








*Prix publics généralement constatés 


+2 MANETTES + ~~ 
















CORE 
GRAFX 
PUISSANCE’S 

I AST OM ts aces 


1 CORE + 1 JEU 


1 ADAPTATEUR 5 JOUEURS 








PC ENGINE GT ET SUPER GRAFX: 
100% COMPATIBLES AVEC LES 
JEUX DE LA CORE GRAFX 


PC ENGINE GT 
+1 JEU 
2490 Frs* 


PC ENGINE DUO 
+ 1 JEU CD ROM 
3790 Frs* 


SUPER GRAFX + 1 JEU 
1490 Frs* 


TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, “{8}HOT LINE 
DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR (16)99.08.95.72 
SODIPENG = 3615 code SODIPENG 


SODIPENG eek in 


999 Frs* 
-BP 2- 56200 LA GACILLY 
Revendeurs: 
Tél: (16)99.08.89.41 Fax: (16)99.08.82.67 


CD ROM + CORE PUISSANCE 5 
3990 Frs* 








LE JAPON EN DIRECT 

















F Samissaanee tomenlakteme 
DUE Se rect caeinsuscece. Ett 


Basan masse = oar 





= aS 
Princumenostahd chi p7oune wioleii~ 
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Ce Gragon defend la fin du niveau 2, 
SuneI//E> blenisa queue, fes jets de tammes qu'il projette 
ei epee gui surgit dé son torse; 
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Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Reporta, 
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LA NEO-GEO EN BAISSE... DE PRIX ! 


ors 1a, félicitations ! Guillemot 
et SNK baissent les prix des cartouches Neo-Geo Cyber Lip, League 
Bowling, Magician Lord, et 2020 Super Baseball ; 690 F piéce ! Soit 
environ le prix d’une cartouche sur Super Famicom... Le rapport quali- 
t6/prix devient franchement fabuleux. Encore bravo ! 


LES MYSTERES DU MEGA-CD 


L. Mega-CD pour la Megadrive 
Sega est sorti au Japon en décembre. Bien. Il sera lancé sur le mar- 
ché américain début 92. Trés bien. Mais et l'Europe ? Et la France ? 
Aucune date officielle n’est annoncée... 
En revanche, Sega a déja prévu des standards différents. C’est-a-dire, 
comme le fabricant nous en avertit, que les trois standards, asiatique, 
américain et européen, seront complétement incompatibles, tant au 
niveau du hardware que du software. En clair, cela veut dire qu'il vous 
faudra pour que ga marche : une Megadrive frangaise - un Mega-CD 
francais - un programme CD frangais... Cocorico ? Pas sOr. Lutter 
contre l’import paralléle n’est pas nécessairement satisfaire le 
consommateur... 


DELUGE D'ACCESSOIRES SEGA 
SUR GAME GEAR 


L Game Gear s’étoffe : vous 
pouvez maintenant y jouer en voiture (grace a |’adaptateur allume- 
cigare), en pleine campagne (grace au Battery Pack rechargeable, qui 
assure prés de trois heures d’autonomie) ou méme a deux (grace a un 
cable de liaison, méme principe que sur la Game Boy). Et ce n’est pas 
tout : une loupe, le Wide Gear, de 80 x 60 mm, agrandira votre écran 
pour vous en mettre plein la vue ! 


LA MEGADRIVE PREND 
SES DISTANCES 


A cables, fils, et neuds 
exaspérants | La Remote Control Sega est une manette infrarouge 
pour Megadrive et pour Master System. Un petit boitier noir se 
connecte sur les prises joystick de la console et regoit les signaux 
infrarouges de la ou des manettes : pas de fil, et ¢a marche avec la 
méme rapidité de réponse des commandes que tout joypad “banal” ! 
Le genre d’accessoires qui multiplie par deux ou trois l’agrément de 
votre console : fameux. 


AME Boy GouLeuR (surTe). 
Elle sortirait durant l’été 
92 au pays du Soleil- 
Levant. On parle d’une certaine 
compatibilité entre la Game Boy 
actuelle et le prochain modéle. 
Sega s’inquiéterait car la 
concurrence risque d’étre sévée- 
re entre la Game Gear et Ia futu- 
re portable couleur. 


IN SAVATE QUE NEC N’ALLAIT 
o.. TRES FORT AUX USA, 

Malgré des baisses de 
prix successives, la Turbografx 
(nom américain de la PC Engi- 
ne) n’arrivait pas a réellement 
décoller. NEC a décidé récem- 
ment de lacher I’affaire. Hudson 
Soft, 4 qui l’on doit une bonne 
partie de la famille PC Engine, 
aurait proposé de reprendre le 
flambeau. Aussitét dit, aussitét 
fait, Hudson, qui est déja pré- 
sent aux USA, va se lancer a 
fond pour porter la bonne paro- 
le PC Engine aux Américains. Officiellement, NEC 
et Hudson vont former une joint-venture appelée 
“TurboTechnologies”. Dans les faits, NEC aura 
une présence plut6t symbolique. 
Hudson s’attaque au marché américain avec des 
arguments qui ne sont pas sans intérét. Premier 
probléme de la Turbografx aux USA, le manque 
de cartouches qui s’explique par le fait que ce 
modéle n’est pas compatible avec les PC Engine 
japonaises. II fallait donc refabriquer des car- 
touches spécialement pour le marché US, ce qui 
coftte de l’argent prend du temps, et aurait empé- 
ché les possesseurs de cette machine de voir les 
derniéres nouveautés avant plusieurs mois. Pour 
régler ce probléme, Hudson va commercialiser 
des adaptateurs qui permettront de jouer a une 
cartouche japonaise sur une Turbografx. Deuxié- 
me probléme que rencontrait la Turbografx, elle 
était pergue comme une machine un peu obsolé- 
te. Pour régler ce probléme, la firme de Saporo 
commercialisera en juin une PC Engine Duo 
Turbo. Celle-ci marche bien au Japon (et en Fran- 
ce) et offre un bon rapport prix/capacités tech- 
niques. Sera-t-elle capable de concurrencer la 
Megadrive ou la Super NES (SFC) ? Mystere... 










onNDERMeGaA : clest sous ce nom que la 

machine de JVC et de Sega, qui comprend 

le lecteur de CD Rom Mega CD et une 
Megadrive, devrait étre mise sur le marché. 
Comme nous vous !’avions appris dans un.numé- 
ro précédent, il s’agit d’une machine assez plate | 
et compacte, dont le design a été réalisé par les 
équipes de JVC, un peu dans le style de la PC 
Engine Duo. Elle sera commercialisée a partir du 
mois de mars a la fois par le réseau Sega (maga- 
sins de jouets) et par les points de vente JVC (hi- 
fi, vidéo...). Si les ventes marchent bien, elle 
devrait étre exportée aux USA puis en Europe. 


au Japon. Sony chercherait actuellement 

activement des programmeurs. Le premier 
titre serait la conversion d’un jeu sur CD Rom, 
Macintosh Spaceship Warlock, qui met en scéne 
un scénario de science-fiction avec au program- 
me des combats contre les pirates de |’espace. 


Le: Pray Srarion be Sony devrait sortir en mai 





En dépit des qualités 
discutables de son 
écran, la Game Boy 
dispose de nombreux 
atouts : compacité, 
autonomie et grande 
jouabilité. Les édi- 
teurs ne s’‘y sont pas 
trompés et la gamme 
logicielle est impor- 
tante ! Au milieu de 
cette profusion, nous 
avons fait une sélec- 
tion des dix jeux 
indispensables. Ils ne 
sont pas obligatoire- 
ment récents, mais ils 
sont essentiels 4 
votre ludothéque 
Game Boy. Une préci- 
sion en ce qui concer- 
ne Tetris : ce jeu 
incontournable est le 
plus souvent livré 
avec la Game Boy. Si 
tel n’était pas le cas, il 
faudrait évidemment 
l'ajouter sur la liste 
des achats priori- 
taires. 
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(Konami) C+ n° 4 


i vous 
aimez 
les si- 


mulations 
de golf sur 
ordinateur, 
ce program- 
me ne vous 
décevra pas. 
Les par- 
cours sont 
variés et of- 
frent des dif- 
ficultés 
eee diverses 
bunker ou la balle s’enlise, étendue d’eau (lac ou 
étang) a contourner, arbres isolés ou forét. Mais ce 
qui fait surtout la qualité de ce programme, c’est la 
tichesse de sa simulation. Il faut tenir compte du 
vent éventuel et placer ses pieds avec précision 
pour contréler la direction générale d’envoi. Le pro- 
gramme vous propose d’emblée le club qui lui 
semble le mieux adapté aux conditions présentes, 
mais c’est a vous de choisir. Ne vous étonnez pas 







alors de ne réussir qu’un malheureux tir de 
quelques métres avec un 1W, si vous avez choisi ce 
club pour sortir d’un bunker ! L’exécution du swing 
lui-méme s’effectue en deux temps en contrélant 
respectivement la force du coup (et son efficacité) 
et l’effet donné a la balle.La réalisation est a la 
mesure du programme, avec des graphismes assez 
travaillés, une excellente animation du joueur au 
moment du swing et une bonne bande-son 
combinant 
bruitages et 
musique. La 
sauvegarde 








automatique : 
apporte enco- pas 
re un plus, ae 
permettant Sim 
d’interrompre 

a tout moment FRIFIUIE 


une __ partie 
pour la re- 
prendre en- 
suite. 

Un grand golf. 


iP 
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écidément, le nom de Mario semble porter 
chance a Nintendo. Ici, il ne s’agit pas 
d'une variante de Super Mario mais d’un 
jeu de stratégie/action a la maniére de Tetris. Dr 
Mario en reprend d’ailleurs certains des ingré- 
dients, complétés d’autres empruntés a 
Columns. 
N’allez sur- 
tout pas 
imaginer 
qu’il s’agit 
dun vul- 
gaire pla- 
giat. 
Dr Mario 
est une 
création a 
part entie- 
re, aussi 
passion- 
nante, qui 
demande une stratégie propre. Le but du jeu est 
d’une grande simplicité : faire disparaitre l’inté- 
gralité des virus d’un tableau en disposant les 
gélules bicolores avec intelligence. Dés qu’un 
ensemble de quatre éléments (virus ou moitié 
de gélule) de méme couleur 
est formé horizontalement 
ou verticalement, il disparait. 
Bien entendu, a mesure du 
jeu, les choses se compli- 
quent, car les gélules vont 
étre “larguées” de plus en 
plus vite. Simple, voire 
méme quasiment simpliste 
au premier abord, ce pro- 
gramme recéle en fait des 
possibilités stratégiques trés 
variées. 
On apprend ainsi a calculer 
en fonction de la prochaine 
gélule, a créer des ponts 
temporaires, a passer par en 
dessous, etc. Les options de 
départ sont d’une grande 
richesse : choix du niveau de 
jeu, de la vitesse et de la 
musique d’accompagne- 
ment. Le mode deux joueurs 
(avec deux consoles reliées 
en réseau) donne lieu a des 
parties acharnées, des moi- 
tiés de gélules apparaissant 
aléatoirement chez l’adver- 
saire si l'on réussit a former 
plus d’une ligne simultané- 
ment. Chaque joueur peut 
régler indépendamment sa 
vitesse et son niveau, ce qui 
garantit des combats tou- 
jours équilibrés, quel que 
soit le niveau des deux 
joueurs. Dr Mario est vrai- 
ment un grand jeu, le seul a 
pouvoir concurrencer Tetris 
en action/stratégie. 


CONSOLES + 18 





(The Software Toolworks) C+ n° HS 


he Chess- 
master est 
une adapta- 


tion du program- 
me d’échecs dis- 
ponible sur 
micro. On pour- 
rait penser étant 
donné la taille 
de la cartouche 
qu’il ne s’agit 
que d’un ersatz 
de programme 
d’échecs. Eh bien rassu- 
rez-vous, il n’en est rien, 
bien au contraire. The 
Chessmaster est méme 
| doté d’un nombre assez 
Telelcen'-le} (Me Me) edt felarcae [U1-) 
! lui envieraient bien des 
échiquiers électroniques. Ainsi on peut jouer 
seul ou a deux ou méme laisser jouer tout seul le 
programme, choisir son camp (avec possibilité 
de retourner l’échiquier pour jouer avec les Noirs 
en bas), définir différentes aides ou réegles 
(réflexion pendant le temps adverse, biblio- 
théque d’ouverture, mode professeur, visualisa- 
tion des coordonnées des cases et/ou des pen- 
dules pour chaque camp, obligation de jouer une 
piéce touchée). Le retour arriére n’est pas limité 
et peut donc s’effectuer jusqu’au début de la par- 
tie, avec possibilité de reprise en avant. Les pro- 
blémistes disposent de I’établissement d’une 
position ainsi que de la recherche de mats 
jusqu’en 5 coups. The Chessmaster offre un 
éventail de niveaux variés (13 au total), tous 
jouables en parties normales. La force du pro- 
gramme est tout a fait raisonnable. A titre de 
comparaison, elle est supérieure a la version 
2000 de Chessmaster sur micro. Le programme 
tiendra donc téte sans probleme a des joueurs 
débutants ou moyens, mais ne pourra pas se 
mesurer avec succés a de bons joueurs de club. 
La réalisation est d’un bon niveau, avec un 
usage soutenu des digitalisations vocales. Les 
graphismes sont bien travaillés mais !’écran un 
peu sombre requiert un fort éclairage pour étre 
parfaitement lisible. The Chessmaster est une 
cartouche étonnante, qui transforme la Game 
Boy en un bon ordinateur d’échecs de voyage, a 
un prix ultra compeétitif. 
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is fille du tonnerre, c’est ainsi 
que l’on vous surnomme ! Il 
faut dire qu’avec votre manie de 
projeter des éclairs sur tous 
ceux dont la téte ne vous revient 
Pas, ce surnom est mérité. Cette 
Particularité va vous étre trés 
utile : univers d’heroic fantasy 
dans lequel vous évoluez est 
peuple de sales bétes aussi 
diverses que variées et particu- 
ligrement agressives a votre 
égard. Votre moyen de défense 
est on ne peut plus pratique : 
une série d’éclairs jaillissent de 
Vextrémité de vos mains pour 
aller frapper automatiquement 
vos agresseurs. 

Une barre-thermométre en 
haut de l’écran indique l'état de 
votre pouvoir. Celui-ci diminue 
peu a peu au fur et 4 mesure de 
vos tirs et, évidemment, plus il 
baisse, plus vos tirs perdent de 
leur efficacité. Il met quelques 
secondes a se reconstituer, vous 
livrant a la vindicte des diverses 
créatures qui pullulent. 

Heureusement, vous pouvez 
compter sur Il’aide de quatre dra- 
gons qui apparaissent a tout 
moment pour vous escorter et 
vous protéger. 

Vos compagnons, comme 
vous-méme, deviennent de plus 
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en plus puissants au fur et a " 2 
mesure ne vous collectez les : 2 S. EYAL oes . pe havea i ! 
bonus spéciaux. a ‘S =e ‘ ize s dessins, les 
Les autres bonus vous proté- pee ; : pi couleurs sont 
gent pendant un instant, vous Cae 7 oa : 1c étourdissants de 
redonnent de I’énergie ou encore j + i =e ; ; > , qualité. Le prin- 
vous accordent une vie supplé- ya i) fi) ; cipe de 'arme 
mentaire... nhs} tant gs: ‘ qui se dirige 






automatique- 
we ? j ment vers 
. Pennemi vous 
simplifie nette- 
KANEDA KUN ment la vie. Tant 
mieux, car 
Vadversaire surgit de partout 
Pour se ruer sur vous et vous 
n’avez souvent que quelques 
diziémes de seconde pour 
réagir. Autre élément que j’ai 
beaucoup apprécié : la quantité 
de passages secrets, d’escaliers | 
_ cachés qui conduisent dans des 
salles remplies de bonus. Explo- 
_ rez les chutes d’eau, essayez de 
sauter derriére les piliers des 
temples... Vous n’étes pas au 
bout de vos surprises ! La diffi- 
culté est progressive et les trois 
premiers niveaux ne vous don- 
neront pas trop de mal. Je 
recommande aux bons joueurs 
d’attaquer directement en 
niveau “hard”. Alisia Dragoon est 
beau, rapide, amusant. Huit 
niveaux de merveille a I’état pur ! 
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repoussée plusieurs fois 4 cause 
d’une réalisation médiocre et 
d’une jouabilité trés limitée. Or, 
la version finale est un petit 
chef-d’ceuvre ! La qualité des 
graphismes saute tout de suite 
aux yeux : Alisia propose les plus 
beaux qu’il m’ait été donné de 
voir jusqu’a présent sur MD. 
Fins, pleins de couleurs, 
détaillés... ils sont 
















japonais. Ce n’est pas étonnant 
lorsqu’on sait que c’est Gainax, 
un des géants de I’animation au 
Japon, qui a réalisé le Game 
Design. Le jeu du mois sur MD 
sans conteste ! 


am CARTOUCHE 
LJOUEURS) 


JOQUEURS 





Pas de dessin animé narrant le scénario, 
juste quelques phrases de japonais ; 

| indications en haut de I’écran peu 
lisibles. 


| Somptueusement réussi ! On n’ose ima- 
giner le travail des graphistes avec une 
Palette de couleurs plus importante ! 


Rien a signaler, si ce n’est les rayons 
| auto-guidés, trés pratiques lorsqu’on 
croule sous le nombre des ennemis. 


| Les mélodies sont superbes ! 


ES PRINCIPAU x BON US | a L’apparition des adversaires qui se 


Vous permet de chan- - “Vous permet d’obtenir par inleoepribi 9 ia jouabite et leur pro 
ger de niveau. , une puissance d’attaque ~ 
: - | maximale pendant 
quelques instants. 
Vous rend momentané- Z Les bonus se présentent 
ment invulnérable. Se sous Cette forme avant 
: que vous ne les abattiez. 


Une seule chose permet de la rallonger : 
la recherche des bonus cachés, salles 
| secrétes et autres piéces dissimulées. 


: Regonfle l’énergie de Regonfle 
votre dragon. : votre niveau 
z=: | d@énergie. 


Attention, chef-d’ceuvre ! 








st-ce une simulation sportive ? Un jeu d’arcade ? 

Un shoot’em up ? Une seule chose est sire : Bal- 
listix n’appartient a aucun genre précis. Jugez plutot : \ 
vous vous retrouvez dans une sorte d’aréne, armé 


d’un curieux fusil qui tire de gros boulets. En face de 
vous, dirigé par !’ordinateur ou un ami, votre adver- 
saire, doté du méme équipement. Une main déchar- 
née vient lancer une balle entre vous, balle de méme \ ¥ 
taille que vos boulets. But du jeu : tirer sur la balle 
pour la pousser vers le but adverse, et méme I’y faire 
entrer, comme au foot ou au hockey. Le premier qui 
marque trois buts a gagné. 

La partie est pour le moins confuse, parce que les 
fusils tirent environ cinquante boulets a la seconde ! 
C’est du billard, avec une centaine de boules a 
l'écran ! Diverses surprises viennent corser le jeu : 
ressorts ou bumpers qui repoussent la balle, aimants 
qui !’attirent, trous qui !a projettent a l'autre bout de 
Varéne, tuyaux d’accélération, etc, etc. C’est quasi- 
ment infini ! 

Ballistix se joue aussi seul, absolument seul. Pas 
d’adversaire en face, ii suffit d’éviter que la balle ne 
pénétre d’elle-méme dans votre but. Pas facile, car 
chaque tableau est alors envahi de trous, fléches, 
tuyaux et autres ressorts qui pervertissent les 
rebonds... Cette fois, on a affaire 4 un pur jeu d’arca- 
de, découpé en tableaux, une centaine au total. Des 
obstacles 4 bonus viennent aussi augmenter ou dimi- 
nuer votre score, indépendamment des buts mar- 
qués. Vous pouvez aussi ramasser des lettres pour 
composer le mot Coconut (pourquoi Coconut ?} et 
marquer 10 000 points... 

Vous !’avez compris : Ballistix est fou et inclas- 
sable. 



















rPitcs xcons C’EST 
Gg ostsen Finrer no scons TRUQUE ! 


a Voici une partie de ta liste des 


wi BALLS TT PLAYER = bonus et malus qui modifient 
le cours de la partie. Ils pren- 





7 oe eae + oo nent effet si votre joueur 
— marche ou tire dessus. Les 
| SYSER PLAYER De FIIs tirs balayant tout l’écran, ils 






prennent donc toujours effet ! 
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La premiére 
impression est 
désastreuse : 
Ballistix semble 
mériter tout de 
suite la palme 
du jeu le plus 
confus ! Mais on 
s’habitue peu a 
peu a ce déferle- 
ment de balles 
et de boulets, et 
EL NIO NIO on finit par avoir 
la vague impression d’influer sur 
le cours de la partie... Tout de 
méme, a deux joueurs, je me 
demande encore si le hasard ne 
régle pas tout ! Sans adversaire, 
V'action est plus compréhensible. 
Ballistix devient un jeu d’arcade 
original, et ... amusant. Mais les 
trente premiers tableaux sont 
trop faciles ; et vous pouvez étre 
sGr de venir a bout de la centai- 
ne en une journée de jeu inten- 
sif, c’est peu ! Une seule solu- 
tion, régler la force de gravité au 
max... Rien a dire quant au gra- 
phisme et a l’animation, mais 
ces qualités techniques ne 
feront pas un hit de ce program- 
me étrange. 


1 
a 


PC 
Engine, mais la! 


Alors la! C’est 


désordre ? J’ai prolongé le test 


le plus longtemps possible sans 
réussir a me décider : Ballistix 


est-il une nullité ou un program- 
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EDITEUR : PSYGNOSIS 
itd Ga 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VI 
OPTION CONT! 
NEIVEAUX DE DIFFICULTE : 20 
CONTROLE : BON 





| Un déluge d’options qui permettent de 
paramétrer précisément le jeu. Explica- | 


tion visuelle des bonus. 
GRAPHISME 70% 


| Décors sans renouvellement, mais | 
ensemble est réellement esthétique. | 


ANIMATION 2% 
| La balle et les boulets rebondissent a | 


| pleine vitesse en tous sens. Un peu de 
scrolling. | 


BANDE-SON 


La musique n’évolue guére et les brui- 
tages sont réduits. 


JOUABILITE 62% 


Le maniement est impeccable. Mais le 
| principe méme du jeu est contestable. 


| DUREE DE VIE 16% 


| En réglant la difficulté au maximum, Bal- | 
| listix résiste un moment. | 


INTERET 60% 


Anotre avis, ce n’est pas un trés bon 
programme. On a pourtant envie de 
| récompenser son originalité, son délire... 
| Et aprés tout, c’est assez amusant... } 
\Essayez d’y jouer avant de vous décider. / 



























SUPER FAMICOM 


REVIEW > 


COMMENTAIRE 
Je préfére vous 
le dire tout de 
suite, Lemmings 
est un de mes 
programmes 
préférés ! La 
version Super 
Famicom m’a 
paru excellente ; 





ELNIONIO jisi'ste par 
exemple), l’animation est parfai- 
te, et les bruitages sont dosés 
juste a point. Mais le plus épous- 


sur les versions micro. Ensuite, 
les manipulations de sélection et 


\ ‘ de défilement d’écran sont 
Vous restez coincé devant les plus petites montagnes ? hyper-commodes et 


Nous avons la solution : utilisez notre Creuseur exclusif ! Et jugez du résultat... rapides. La perfection ! Car- 
touche indispensable. 


FACILE ! 


Tout le monde creuse vers le bas pour atteindre la 
sortie (le portique aux flambeaux). 


Ratins ~ Fun Level® 1 
You “nested pheyA 


You rescued 100% 
Your score: 12403 pts. 





L’écran de score : pourcentage 
¢ } de réussite, score, et mot de 
aonevecrven Passe. 





Press start button 

a a a ee, ae 

TRES ieee rT a a al ¥ 4s 
BEAU ! 


Colonie de 
Lemmings 
franchissant 
un pont. 





SUPER FAMICOM 


REVIEW 


SEUEEEeEEs 


5138), Sree re co. 
EDITEUR : SUNSOFT 
| id id De 


DISPONIBILITE : OUL 
DIFFICULTE : PROGRESSIVE 
NOMBRE DE v TES :— 


PRESENTATION 92% : 


Fabuleuse animation au début. Excel- 
lents écrans intermédiaires pour expli- 

quer chaque tableau et décompter le 
score. 


GRAPHISME 94% 


| - e — 
| Les Lemmings sont tout petits, mais si 
| nets et mignons ! Certains décors sont 
| féeriques - ou cauchemardesques. 


"ANIMATION 88% | 
Cette fois, j’ai 


bien du mal aine Scrolling supersonique. L’animation des 
pas étre Lemmings est sommaire, mais un “grim- 
d’accord avec El peur” est clairement un “grimpeur” : 

Nio Nio... Cette c’est l’essentiel. 


cartouche est 

du genre géant, BANDE-SON 

inépuisable, ° - 2 

indéracinable : Classique, mais harmonieuse. Le mar- 
enlevez-la de quage sonore des ic6nes d’ordres est 


temps en temps une idée géniale. 


de votre SFC, 
pour éviter tout JOUABILITE 97% 
risque de soudure ! J’ajouterai | = 5 | 
que le jeu a deux joueurs est une Les contréles sont parfaits, le curseur 
merveille : pas de ralentisse- est précis. Mention spéciale au mode 
ments, des demi-écrans trés deux joueurs, absolument unique. 

clairs, et on distingue bien les 

Lemmings des deux camps. Ce | DUREE DE VIE 96% 
n’était pas vraiment le cas sur - 5 % 2 

micro ! En plus, la SFC étant 20% si vous 6tes fragile psychologique- 
doté de deux manettes, les deux | ment. Le probléme est de ne pas devenir | 
joueurs jouent dans des condi- | fou avant la fin. } 
tions égales. Ceux qui ont déja 











sf =  joué a deux sur micro, I’un avec 
an - la souris, l'autre avec un joys- | IN | ERE | (f) 
i Le type méme du tableau oti les tick, comprendront ce que je 
Parachutistes sont a l’honneur. veux dire... Bref, un monument ! 
Le programme le plus original, le plus | 
| intelligent, le plus mignon ! Un méga-hit, 
i mérite amplement son Tilt d’or ! 











“Len 1 des | : 
@ 
i 
y eee 
| |MICROMANIA NICE = 
Centre Commercial Nice-Etoile ; oy a 
Niveau -1 . Tel. 93 6201 14 
































ezeeer. MICROMANIA 
entre Commercial Rosn 
/ |e 48547307, EE 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 














)||MICROMANIA VELIZY 2 
||Centre Cece Velizy 2 
Tél. 34 65 32 











MICROMANIA LA DEFENSE 
“)||Centre Cemmercied des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde d ous 

RER La Dé! ente . rel. 47 73 53 23 | 





































7 /[MICROMANIA FORUM DES HALLES | «EEN 567 
15, rue ee et 4, passage de la Réale MEMBR' 

iveau -2 Her et RER Les Halles 

Tal 45 08 
rea ad 1A oe tebe 
gcc les Champs (Galerie 
raat ah {peer RE geet arles vie Bea de réduction 

) Cai e-Eiole. M George V . Tel. 42 56.04 13) FARSRVAPapes net Pater ere Mégacarte qui 
) IPRINTEMPS HAUSSMANN vous sera donnée GRATUITEMENT 


avec votre prochain achat* 





oh ulevard Haussmann 
4 64, boulevard H 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
Ne Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 fs 


| Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 aati all 


Attention! Depuis Pari's ‘composez le 16 92 94 36 00 
_ BON DE COMMANDE EXPRESS 4 envoyer a MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 












































8] 12 Titres s _ | PRIX Nom... 

i: Adresse... : 

i, =) 
3 Code postal .. Ville ...... stistesmsiscch tiger WEL aancasaainnd abuiccaiin 3) 
g dez PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 





Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 20 F tom) a aan m ite I | eli pop een | 
|Précisez Cassette ‘+ Disk Cartouche 4 Total a payer = F Ps 15 MICROMANIA ne d'expiration ../ anda 
Réglement: Jejoins , 4 Chéque Bancaire: 4 CCP Mandat-lettre 


j ‘4 Je préfére payer au factenrt 4 réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facu/fatif) (11.1 | | 1 | 
‘<Entourez,votre ordinateur de jeux: “ PC Comp. “ AtoriST “Amigo “4 Lynxll “4 GameBoy “ Megadrive “ Gamegear “ Séga 
































ree 
EA Hockey (Sim.) 





475F 


Joe Montana 2 (Foot Amér.) 
J Buster Boxing (Sim.) 
Immortal (Action) 

Toe Jam and Earl (Arcade) 
Fantasia (Plateforme) 

Mario Lemieux Hockey 
Phantasy Star 3 (Aventure) 
Shadow of the Beast (Action) 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 


ADAPTATEUR JEUX 


CONTROL PAD MEGADRIVE 


CONTROL PAD PRO 1 
CONTROL PAD PRO 2 


Prix volobles souf erreur dimpression - Dons la lime des stocks disponibles, 





pu a ¢ 
Rolling Thunder 


LES HITS MEGADRIVE | suITE | 


__ FX 


MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 


ADAPTATEUR CARTOUCHES ee Hi 


(francaise) avec 1 mane 


F22 Interceptor (Sim. Vol)475F Mares (Arcade) 


Pitfighter (Arcade) 


499F Alien Storm (Arcade) 
449F — World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 
475F Spiderman (Arcade) 


449F — Centurion (Stratégie) 

425F 688 Attack Submarine 

475F — Wrestler War (Sim.Catch) 

599F Street Smart (Arcade) 

599F iy ulous (Strategie) 

395F J. Madden Football (Foot Amér.) 


tte de jeux 





415F 


475F 


4 
449F 







MICROMANIA 
LES NOUVEAUTES i 
D'ABORD ! 





ISE 

ERSION FRANCA 

VER OFFICIELLE 

Garantie par le 
constructeur 


95F Street of Rage (Arcade) 395F tk 15 ali (a a) MOF 










Manette Pro q 125 a 
NOUVEAU ! Le stick adapta! 















329F 
149F 
379F 


LE MEGA VIDEOSHOW 
MICROMANIA N°3 


les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo 


z GRATUITE 


F 
drive 
Cartouches Mega 
pour | che ae Megadrive 





i 











Abbrams Battle Tank (Action) ae Hard Drivin (Course Auto) 449 — Mystic Defender (Arcade) © 395F Super Volleyball (Sim.) 395F 

After burner 2 (Arcade) 395F Marvel Lond ines ) 499F — Pacmania (Arcade) 449F — Turrican (Arcade) 299F 

Alex Kidd (Plateforme) 315F Se ot and Magi 599F PGATour Golf (Sim. Golf) 475F —Valis 3 (Arcade 499F 

Batman (Plateforme) 449F — Midnight Résisance (Arcade) 449F — Shinning and Darkness 599F Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 449F 

Budokan at He Miss Pacman (Arcade) 449F Starlight ( ce) aE Wonderboy 3 (Plateforme)  395F 
as Dick Irony Plateforme) Moonwalker rcale 395F Strider (Arcade) 

Ghouls n (Plateforme) OF Musha (Arcade) 449F — Super Thunderblade (Arcade) 35 








OFFRE SPECI 


La GAMEGEAR 


la portable couleur SEGA 

















































+ le jeu Columns : Titres disponibles A paraitre 
+ la sacoche Micromania gratuite Golago 91 (Arcade) 245 | |Golden Axe (Arcade) 
ae (Baseball ied Rainbow Island (Plateforme) 
Gin ’ 24st sacred , 
juster 
Nein Pols (Arcade) au Dynamite Duke (Arcade) 
rf 
robes rot) | Cox Seg 
Shangoi 2 (Arcade) oat | \Utilisez tous tes je “etre 
Waggen Land 25 | | Master System sur 
Chase HQ (Arcade) 295F ear 
Sokoban (Reflexion) 245¢ | \console Gameg' 





wy 


Prix volobles sauf erreur d'impression - Dons lo hmite des stocks disponibles 


: = | Ba =a Ene Sis 
~NEW 3 d ¥ = = ece+ i 


— E ey 2 it 
Ninja Gaiden (Arcade) Rastan Saga 325F Joe Montana Woody Pop 215F 295F Solitaire Poker 245F Psychic World 


215F 




















7 7 
OUVEAUTES TOP 20 SEGA _| |consoLE masTER SYSTEM II PLUS 
bei Console SEGA snes Crystal it Sonic Hedgehog 345F| |(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F 
MASTER SYSTEM Il Running Bottle 372+ | |Mickey Mouse Castle. 345F| |PISTOLET SEGA 265F 
5 oC. A5F | |Moonwalker 345F| |CONTROL STICK SEGA 139F 
+ Alex Kid Tine of Fire 353 | eres 425F | |RAPID FIRE SEGA 109F 
1 Sega Chess SF 
+ 1 Manette de Jeux Bonanza Bros 3434 /Populous 295F| |MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
Shadow Dancer 345F\|World Cup Italia 90 —-285F| CONTROL PAD SEGA 99F 
ee soe ue ADAPTATEUR SECTEUR 175F 
OFFRE SPECIALE | ee fk ASF Dick T 345F OutRun 3D 315F 
Action Fighter 99F | |Wonderhoy 3 BASE) Merton 25 DnleHvk —Z05E Ppeboy 325 
Aztec Adventure —99F | | California Games 295F) Alex kiddin SW. 345F Dynamite Duke 345F Phantozy Stor 395F 
Enduro Racer 99F | |Psycho Fox 325F| Alex Kid Lost Star 295F Swat 295F Psychic World 295F 
Fantazy Zone 1 99F | |Xenon 2 295F| Alex KidH.IV. 285F Fontazy Zone 2 295F Rampage 295F 
Global Defense 99F | |Back to Future 2 295F Altered Beast © 345F Forgotten Worlds 345F Rastan Saga 295F 
Nine Pt | tomy Wan hop. sr| Sats Sates, efi By 
: . ight. rider 
pene eee oe Golden Axe Warrior 345F| futleOut Run 2457 Golden Axe 345F Summer Gomes 315F 
Se a dl ee 
Sever Teun 99F | |Double Dragon 345F) choeHd. 3257 Grea Bosketbol 285F Time Soldiers 295F 
995 | |Bubble Bo! 295F| Cloud Master — 295F Impos. Mission 2 325F Vigilante 325 
99F | |Gauntlet 345F| CyberShinobi © 345F Indiana Jones 345F Wonderboy ‘285F 














F Cyborg Hunter 285F Joe Montona Foot, 345F Wonderboy ML. 295 
World Grand Prix 99F| [Super MonacoGP 345F) jinn 285 Lod ofthe Sworld 325F World Socer 285F 








La LYNX Ii 


La portable couleur de 
Atari (seule) 










' 
3615 MICROMANIA H a 
DES JEUX DEMENTS ET DES a 
1 
CADEAUX A GAGNER ;- 


; : ae sy i RE 
250F _ Bill and Ted’s 290F — Chekered Flag (Arc.) 290F Turbo Sub 290F Viking Child 290F California Games + 290F 
; - = : 





STUN Runner 290F Scropyord Dog 290F — Hard Drivin 290F 250F Slime World 250F 


am 
: Ks 


: 1 liane rs q a? 
Miss Pac Man 250F APB (Arcade) 290F — Robo Squash ts ssc Rampage (Arcade) 290F — Blue Lightening 


E mA i] 
Rygar (Arcade) 200F 


(a 
290F Vindicator 









Ln a E 1) 1 
Klax (Réflexion) 290F Road Blasters 250F —Ishido (Aventure) 290F 





Gates of Zendocon 250 Shangai (Reflexion) 250F 





SAC LYNX 190F SACOCHE LYNX 110F 
ADAPTATEUR AUTO 190F Vous permet de ranger votre console, les accessoires Vous permet de ranger votre console et des jeux. PARE-SOLEIL LYNX (Lynx 2) 45F 


et des jeux. Evite les reflets désagréable sur |'écran de votre machine 





Vous permet de jover san utiliser des piles dans une 
voiture. 








A PARAITRE 
Terminator 2 (Arcade) 
Hudson Hawk (Arcade) 
Beetle juice (Arcade) 
Days of Thunder (Auto) 
Jordan VS Birds (Basketball) 
Billy E Fast Track (Course Auto) 
Soccermania (Foot) 
Megaman 2 (Plateforme) 
Nascar (Auto) 
Cycle Grand Prix (Course Moto) 

















on 988 ‘30: 
Robocop 2 (Action)  275F 


Roger Rabbit 275F 


Battle Toads (Arcade) 7 5F 


TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY !! 
magasins ef en vente 


Demandez-le dans les 


SACOCHE DYNA 275F 


En tissu Asia pourtunger vate Gow Boy et 15 a. 














LES NouvEAUTES 
p'ABORD ! 








La Console Gameboy 


Tetris « ta sacoche MICROMANIA GRATUITE 
+ Les Ecouteurs Stéréo 





~ Final re 345F Turrican 275F 


Calera 2 

















c 2 
at 





T75F_ 





RCProAm 

















ee RRs tis is 
Northstar Ken 275F Contra /Oper. C 195F 
. 4 a 





Pacman 245F 





Aid 
275F Batman 








3615 MICROMANIA. 
par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 





ue mercredi vers 18h sur 

FR3 et le dimanche a 10h15 
MICROMANIA 
vous dévoile 
tout sur les 
jeux dans 
I"émission GNER 

DRIVES A GA 

Z MEO EAR SEMAINE 





consours 








| 








MEGADRIVE 


d 


Le premier niveau est un secteur 
assez calme du district de Tobo- 
ta. Regardez cette terrible forte- 
resse volante, la “Gible”, qui 
vous attend a la fin du niveau... 


yao § 
A Le boss final ! Arrachez-lui ses membres, ; 4 Granada subit un bombar- 
détruisez ses armes, et vous aurez fini le jeu. oe sévére... Baissez la 


CONSOLES + 38 





Granada, juste a cété d’un de 


ses nombreux objectifs. Cette 4 


cible réclame de multiples 
coups. Et il y en a onze autres 
qui vous attendent au méme 
niveau... Affreux, non ? 


39 CONSOLES + 





. MEGADRIVE 
=) REVIEW 


eo211945 XIME, 297 TARGET 
9 es I Peewee ees 








Comme vous vous en doutez, votre tank Granada 
est doté de quelques armes trés puissantes avec 
lesquelles vous allez pouvoir faire joujou. Au 
départ, vous disposez d’un canon laser, au tir 
maigre mais rapide, idéalement concu pour détruire 
par poignées de petits assaillants nombreux mais 
faibles. Vous avez aussi un canon a plasma: son tir 
est 16 fois plus puissant qu’un seul coup de laser | 
Mais vous n’avez droit qu’a un tir par niveau... 
Faites donc des économies pour les passages les 
plus scabreux ! 

Comme dans tout bon shoot’em up qui se respecte, 
des armes plus puissantes vous seront distribuées 
en cours de jeu. Au menu, mais pas dans l’ordre 
d’apparition a |’écran, des disques flottants a lasers 
tournants, des missiles a téte chercheuse, et des 
bombes de protection fusantes. 





SESS EAS + EME, =, TARGET 
: 





CONSOLES + 40 





SOORE COCC552S HI-SCORE ocescecs 


paps oT SEs urv. 








Un bon point pour les options, d'excel- 
lents contréles. 


Sprites corrects et décors impression- 
nants. 


Musique galvanisante, et effets sonores 
de combat trés réussis. 


Plus de souplesse que votre habituel 
shoot’em up, et du plaisir a jouer ! 


Quelques niveaux difticiles, et les 3 
options vies continues semblent au 
début bien courtes. Il y a de quoi faire ! 


Un jeu de combat prenant et de bonne 
difficulté qui mérite largement de 
prendre place dans votre arsenal de tir. 








rio ; celui-ci est la grande stai 
, au Canada et aux Etats-Unis. 


jort, et a une simulation de sport 
ec tous les éléments essentiels du 
les fautes et, bien sdr, les fameuses 
on est vue de cété, avec des gros 
ns les plus intéressantes... dont 


iS pas que le hockey a quand 
5, comme d’ailleurs cette simula- 
es de six joueurs s’affrontent pour 


vez l’essentiel. Le reste 
e stratégie. 


Les options 
sont 
abondantes. 





CONSOLES + 42 

















43 CONSOLES + 


















ti MEGADRIVE 


i 
te ©) REVIEW 


LE TIR DES PENALTIES 

















@ND WASHINGTO 
TONIGHT. - 


— 


Thierry Roland ? Michel Drucker ? Gérard Holtz ? Doro- 


thée ? Rika Zarai ? Une vedette de /a TV, 4 coup sar! 


i AA) iii 
Y a 0 La bagarre: 


chaque bou- 


ton de tir 
produit un 
coup diffé- 
rent. 


‘ola 
OO 
‘alal 


COMMENTAIRE 


J'ai beaucoup joué et j’ai beau- 
coup réfléchi. Résultat : je pense 
quand méme que EA Hockey 
(nominé aux Tilt d’or 91, mais oui!) 
reste la référence. Mario 
Lemieux Ice Hockey vaut cepen- 
dant le coup, grace a ses trou- 
vailles et a sa difficulté technique 
notamment. Mais le programme 
est hélas handicapé par un mau- 
vais systéme de sélection des 
joueurs : par exemple, quand 
JULIAN vous faites une passe, le pro- 
gramme sélectionne souvent un joueur trop loin- 
tain, et le palet est injustement intercepté... Tres 
énervant, surtout si l’ordinateur en profite pour 
marquer! A part ce (gros) défaut, la cartouche 
reste extrémement plaisante a jouer, et les écrans 
de gros plan et de statistiques sont impression- 
nants. Mais allez voir le hockey d’Electronic Arts 
avant de vous décider... 











La troisiéme et ultime séquence 
de gros plan est celle du tir des 
pénalties. Un de vos équipiers 
vous passe d’abord le palet, et 
vous devez décider rapidement 
de l’endroit ott vous allez placer 
votre tir pour envoyer le gardien 
aux paquerettes. Le timing est 
essentiel : une fraction de secon- 
de de retard, et le palet reste 
misérablement collé a votre 
crosse !.. 





= 





4& Ce type d’écran court tout au 
long du jeu... 
Sympa, non ? 





ily a plus de statistiques dans 
cette cartouche que dans aucu- 
ne autre ! Et vous n’avez méme 
pas a attendre la fin d’une pério- 
de pour pouvoir les consulter ! 
Mettre le jeu en pause affiche la 
premiere page des statistiques, 
et la manette permet de passer 
aux autres pages. Vous saurez 
ainsi qui a marqué chaque but, a 
quelle minute, a quelle seconde, 
combien d’arréts a effectués le 
goal, etc. ! 

























JOQUEURS 





Plein d’options, de statistiques, d’écrans 
d’ambiance. Well done, Mario ! 


Des sprites petits et peu animés dans le 
jeu principal, mais les séquences en gros 
plan sont trés bonnes. 


Musique affreuse, voix désagréables, 
c’est raté. Regrettable... 


Quelques trucs a saisir et a maitriser, 
mais rien d’impossible ni de déplaisant. 


Plus difficile que EA Hockey, mais c’est 
plus dé au contréle qu’a la qualité de 
Vopposition. 


Une simulation décente de hockey, qui 
manque cependant d’atmosphére. Un 
bon point pour les gros plans. Mérite un 
bon coup d’oeil. 








1 
/ COMMENTAIRE 
| Ne C’est nul! La 
; a =, version Super 
p( \o a {) Famicom 
aC 4 ¥ “ napporte rien a 
ae | ) cette simulation 
0 8 calamiteuse, au 
i ee graphisme sim- 
| pliste, a l’anima- 


~», tion ridicule, et 
@~=:) au choix de 
| prises ultra- BES 
jEL NIO NIO recuit: Si, ilya Tj Bon, je vois j= 
| un tout petit bien le 
| mieux dans les combats hors du / _ catcheur. 
j ring qui, cette fois, sont au / Mais le reste 

moins visibles grace a un scrol- y est brouille... 
j ling suffisamment large. Les - St z 
i vrais fanatiques trouveront j y 





- Tu me fais la 
courte échelle ? 
- Oui, mais la téte 

en bas! 





1 quelque plaisir au catch a | 
| quatre. Tout le reste est a > : © ~ s L ae | —_— 

| oublier trés vite. On vous avertit 1 

| tout de suite : s’il y a un jour une | ; = 

| version Megadrive ou Neo-Geo : 

| ou n’importe quoi, on ne vous en 8 9 Phar Bas OR z 

| parlera méme pas ! 7 { j ‘ | 


© urprise 
Ws 












Bras 
d'honneur Ey 
ou 

concours 


PY 4/2) 2 


~, 





Yeut alorsicom 


= 
iostourndi com: ChURTART 


ew HUMAN PRIX: E 
APPRECIATION 
PRESENTATION 62% 


Beau choix de catcheurs. Mais menus en japonais ! 


GRAPHISME BI) , 


Colecovision faisait presque aussi bien en 1984, 


ANIMATION 21% 


L'Atari 2600 faisait presque aussi bien en 1982. 


BANDE-SON 25% 


La Mattel Intellivision faisait mieux en 1983. 


JOUABILITE 48% 


Peu de prises, peu de possibilités. 
DUREE DE VIE Psi) 
Seule l'option deux joueurs est acceptable, et durable. 
INTERET Pa) 


C'est mieux que de se casser une jambe... 









‘parm une! vingtall 





sununuma 






‘ordinateur 


30 poids 










Enfinunmoment 
amusant ! Les 
combats hors du 
ring sont assez 
réussis. Graphi- 
quement, la foule 
n’est pas mal. 


iol 























































COMMENTAIRE 
Un chat per- 





ché dans les aoe 
eenreail Je ae étonner 
mes admira- 
aut teurs, qui 
connaissent 
mon goat pro- 
noncé pour les 
fusillades et les 
bagarres de 
brutes : j’adore 
Doramon ! Ce 
petit chat est 
r=Yeler°4 trés mignon, et 
ses aventures 
sont loin d’étre faciles. Par 
exemple, le choix des armes est 
Une étrange crucial. En plus, il faut parfois se 
monture. Il mettre en embuscade, reculer, 
suffit de la puis revenir... De la stratégie, 
faire braire mon bon monsieur ! Les petits 
pour repous- jeux annexes trouvés dans les 
ser les cavernes sont aussi trés mar- 
méchants. rants et donnent des bonus sur- 


prenants. Enfin, il y a presque 
du Sonic dans !’esprit du jeu. 
fejar-lell(-Munlelare(-MC-Mel-latimelt} 
deuxiéme) a au moins une dizai- 
ne de solutions différentes, 
selon des trajets plus ou moins 
avantageux et acrobatiques. Un 
seul regret : pas de mots de 
passe... Or terminer la partie 
d’une seule traite demande 
bien cing bonnes heures de jeu 
non stop ! 





Doramon. 








DANS LES. Si 
NENUPHARS 
Depuis Mic- 
key sur MD, le 
saut de nénu- 
phars est un 
lieu commun. 
Doramon n’y 
échappe pas. 
Quand il 
tombe a l'eau, 
il doit escala- 
der le bord du 
nénuphar, ce 
qui lui fait 
gaspiller de 
énergie. 








JOUEURS 





La séquence initiale est amusante. Cer- 
tains textes sont en japonais pendant le 
jeu, mais ce n’est guére génant. 


| Les 32 décors des 32 niveaux sont tous 
| différents et tous superbes. 


De trés beaux et gros sprites, animés 
dans le détail. 


32 niveaux, 32 musiques style “comptine 
pour enfant sage”. 


Doramon est plutét lent, mais répond 
bien a toutes les commandes. 


| Le jeu est immense, bien que de difficul- 


té moyenne. Le manque de mots de 
passe est agacant. 


Vous auriez sans doute crié au hit si les 
personnages avaient été plus conformes 
a l'esprit "belliqueux" des jeux vidéos ! 





























ne nouvelle salle d’arcade vient de s’installer 

dans votre région de Californie. D’un genre bien 
particulier, elle ne propose qu’un seul jeu mais celui- 
ci fait bient6t fureur parmi les adolescents. Il propose 
aux joueurs de combattre une série d’adversaires 
dans un monde virtuel. En fait, il s’agit plus qu’un 
simple jeu vidéo et les enfants qui y jouent disparais- 
sent, prisonniers du boss du dernier niveau qu’ils 
n’ont pas réussi a vaincre. Ils attendent leur sauveur, 
quelqu’un qui serait assez intrépide pour se risquer 
dans le coin-up, et assez doué pour triompher de 
tous ses adversaires. Ce génie des jeux vidéo, vous 
Vavez deviné, c’est vous ! 

Pour faire face aux différents obstacles qui vous 
attendent, vous bénéficiez d’un avantage de poids. 
Kid Chameleon, vous avez la faculté de vous trans- 
former, tel un caméléon (d’ou la couleur des yeux du 
héros!) en changeant d’apparence. Ces transforma- 
tions s’effectuent lorsque vous découvrez un bonus 
en forme de casque. En vous en emparant, vous 
pourrez incarnez neuf identités différentes avec a 














- - = Pe 
chaque fois un pouvoir différent. Le chevalier peut = SS = # 
escalader les murs, Rhino défonce les murs, Hockey + : ~ =f i | = = ¢ = 
Mask lance une hache, Vision permet de visualiser . a Fs y =. 4 2 

4 = as a3 2 =. 





les blocs invisibles ... 
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Lorsque le char saute, 
le volet se referme, pro- 
tégeant la téte du 


conducteur ! 





C’est ce qu’on appelle 
un visage ouvert et ave- 
nant, respirant le bon- 
heur et la j joie de vivre ! 


Et une Warp zone, une ! 
Il suffit de monter sur le 
piédestal. 


A gauche de Vision se trou- 
ve une série de boules de 
caoutchouc qui servent de 
trampoline. A sa droite, il 
s’agit d’un élévateur. 


A droite de Tornado se trouve un diamant qui 
permet a Kid Chameleon de bénéficier de cer- 
tains pouvoirs magiques (invulnérabilité, tir de 
cing projectiles, a rela des déplace- 


ments de Ve ennemi...) L 
K 


Micro peut s’accrocher 
aux murs. 


Rhino défonce tout sur 
son passage, blocs et 
ennemis ! 








we MMELCOUR 
EDITEUR : SEGA 


PRESENTATION 50% | 


Aucun effort particulier mais une intelli- 
gente répartition des différentes indica- 
tions a I’écran. 


GRAPHISME (oF 


Peut mieux faire (et sans se forcer !). 


ANIMATION a1 | 


| Les scrollings sont splendides et les 
sprites, bien animés. II faut dire que vu 
leur taille, le contraire edt été étonnant ! 


BANDE-SON 16% | 


Les effets sonores sont trés réussis. 


JOUABILITE 95% | 


Fees F a | 
C’est un vrai plaisir de manier le héros et 
la possibilité de se réincarner en diffé- 
rents personnages renforce la jouabilité. 


DUREE DE VIE 95% | 


Avant de voir la fin des 1 800 écrans, et 
d’avoir fait le tour de toutes les briques 
cachées, de toutes les warp zones... 
vous aurez largement amorti le jeu ! 


INTERET93% 


Un trés sérieux concurrent pour Mario, 
qui régnait jusqu’a présent sans partage 
dans ce type de jeu. 
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C’est la fin du 
niveau un mais ce 
petit cerveau dans 
cet énorme crane 
ne doit pas vous 
faire sous-estimer 
les capacités de 
Vadversaire. 
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EDITEUR : PACK IN VIDEO 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 


ee is 







Eliminez ces morts- 
vivants pour récupé- 
rer piéces et bonus. 


| PRESENTATION 35%). 


| Une introduction baclée. La partie utili- 

| sable de I’écran est toute petite a cause 
d’une fenétre largement surdimension- 
née affichant des informations. 


GRAPHISME 65% 


| Trés moyens, ils proposent des décors I 
| monotones et des sprites peu variéset | 

| 
i 


| trop petits. 
18% 
| L’animation est fluide. 


ANIMATION 
BANDE-SON 67% 
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JOUABILITE 68% 


5 
= Le programme est jouable mais a une 
Les blocs appa- sérieuse tendance a raser trés rapide- 
raissent et dis- 2 rs ment le joueur ! 
IY) 


paraissent sans 
| Le jeu est assez vaste a explorer. 
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fi 
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que celui sur 
lequel vous sou- 
haitiez grimper 
vienne de dispa- 
raitre, puis sau- 
tez. Le temps 
que vous atter- 
rissiez, il aura 
réapparu. 


arrét. Attendez . ean q i. "3 & DUREE DE VIE 





| A moins que vous ne collectionniez 


TOUS les jeux qui sortent, évitez Chris 
No Booken. 





l est un curieux endroit de la galaxie appelé la zone Fantaisie. La, vivent en paix toute une 

série de créatures, au sein de décors paradisiaques. Parmi elles, on trouve notamment 
une race de bestioles rouges, ressemblant vaguement a une cabine d’hélicoptéres et pos- 
sédant des pattes et des ailes. 

Mais, un jour, ces curieux habitants de la zone Fantaisie découvrent qu’une force obscu- 
re a décidé de conquérir ce monde. O-Papa, comme beaucoup de ses semblables, est 
tombé sous les coups de I’agresseur. Vous incarnez Opa-Opa, son fils, chargé de le venger 
et de purger les différentes parties de la zone Fantaisie des forces du mal. 

Chacune d’entre elles posséde un gardien final impressionnant qu’il vous faudra com- 
battre avant d’espérer pouvoir continuer votre opération de nettoyage. Vous ne disposez 
que d’un tir simple et d’une petite bombinette au départ. Heureusement, chaque indésirable 
éliminé laisse place a une piéce de monnaie sonnante et trébuchante. 

Vos gains en poche, vous pourrez vous ruer de temps en temps vers un ballon dirigeable, 
vous procurer toutes les armes et I’6quipement dont vous révez. Mais attention, le com- 
merce des armes est lucratif et le marchand n’hésitera pas a faire valser les étiquettes. Un 
compeére pilote un second dirigeable qui vous proposera de racheter certaines de vos 
armes. 
















qui vous entoure 
troue l’obscurité. 


COMMENTAIRE 


Les décors de Super Fantasy Zone sont une réussite. 
Les tons pastel, les sprites plus étranges les uns que 
les autres (animaux fantastiques, fleurs géantes et 
plantes luxuriantes, casseroles fumantes... ) réussis- 
sent a créer une atmosphére fantastique bien particu- 
liére. Le décor est en fait une boucle sans fin : lorsque 
Von part d’un bout de |’écran, il défile jusqu’a ce que 
fon revienne a son point de départ. En haut, un écran 
vous indique votre score, vos ressources pécuniaires, 
V'arme que vous possédez ainsi qu’éventuellement 
KANEDA KUN votre super arme, si vous en avez fait l’acquisition. Tout 

en bas, le jeu affiche une série de dix pétits sprites 
représentant les adversaires que vous devrez éliminer avant d’affronter 
le boss, Ils vous servent également de radar pour repérer l’endroit o 
se situent vos derniers ennemis. Une adaptation soignée. 







CONSOLES + 52 


COMMENTAIRE 


Vous aimez les jeux ou il faut tirer deux cents fois par seconde sans se 
poser de questions métaphysiques ? Super Fantasy Zone est pour vous 
1! Face aux autres shoot’ qui pullulent, cette cartouche offre un theme 
plut6t bucolique avec des adversaires qui changent des habituels 
aliens. Les graphismes superbes sont hauts en couleur sans que la 
rapidité du scrolling en soit affectée et la qualité de réalisation se révée- 
le étonnante. 

De méme, I’environement sonore a bénéficié d’un soin particulier. Le 
seul reproche que je ferais conceme Ia taille relativement modeste des 
niveaux. Mais généralement, sur consoles, beau veut dire niveaux 
courts, étant donné la place que prennent en mémoire les couleurs et 
les sprites ! La possibilité d’acheter (et de vendre) différentes armes 
ajoute une dimension intéressante. Un jeu rafraichissant. 





pouvoir entrer dans ce ballon dirigeable et faire vos emplettes. Les prix chan- 
gent rapidement et le matériel est souvent en rupture de stock ! 








PRESENTATION 50% | 


| Pas de présentation proprement dite. 
L’écran affiche clairement les renseigne- 
| ments essentiels. 


GRAPHISME 94% 


Traités suivant un style assez curieux, ils 
sont colorés et tranchent totalement 
avec les décors habituels des shoot’. | 


ANIMATION 92% 



















Votre appareil parait un peu lent a réagir | 
mais, aprés quelques achats, vous 
obtiendrez une vitesse idéale. 


BANDE-SON 91% | 


Particuliérement soignée, elle propose 
des musiques alertes et sympathiques. 


JOUABILITE 91% 


Les commandes sont élémentaires et 
proposent trois types d’armes (arme 
standard, super arme et bombe). 


DUREE DE VIE 71% 
Le jeu est difficile et vous occupera } 


Se EN Soe a | 
PELE, i 
SRO aC cas aaa nea longtemps, sauf en tir automatique ! } 
8a = eS 


Le dernier niveau se passe sur la ay 
planéte Menon. Vous retrouvez tous les gardiens de niveau que vous aviez battus jusque INTERET 9 l % 
la. Dans le fond, les couleurs sont splendides et varient tout le temps grace a un cyclage 


de couleurs. 





| Une réalisation impeccable pour un | 
\ shoot-them-up original. 


i 






7 Ps ) : 
(alamander est un grand classique ir les Japonais : il y a trois ou 
/ -%J quatre ans, c’était le hit des hits sur le défunt standard MSX. La ver- 
pas ~ . sion PC Engine est conforme 2 ginal ; elle ajoute méme beaucoup en 
\ matiére d’animation, de dé de richesse des niveaux. ; 


Le principe de jeu n 























S prendra pas par surprise : un vaisseau } = 
de toutes formes par un scrolling horizontal os 3 _ 
tical aux niveaux pairs. On obtient ainsi un ° 
pe’ hunder Force III pour les niveaux impairs; et ‘ : 
€aux pairs... C’est dire qu’il faut se préparera un A 
de com- ~~ | 





, surtout, s’assouplir les articulations avan 


Ité du jeu est progressive : pas de nivea arrages pour en 
ef de ridiculement faciles... Le choix d’arme trés habituel : on les 
ent en détruisant certains escadrons e! ou certains aliens soli- 
taires mais spécialement hargneux ; vot Sau pourra acquérir des Un passage a 
“speed-up” (accélération), des missi ur les c6tés), des anneaux creuser... La 
d’énergie, des lasers doubles o1 ita elel tell (-me(-Melcel tei ela me (1) difficulté est 
e place a l’avant. Un.choi: ais\quand méme réduit. de bien doser 
Salamander comp nive plus spectaculaire est le cinquié- - cadence de 
e, dénommé er des Astéroides, oui les aliens dansent autour de © tir et vitesSe 
CHET ballet démoniaque. Une orgie de sprites ! du vaisseau. 
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COMMENTAIRE | : : 
—4 REVIEW = 
[S 


poh yn Rt eS econ nelice ( de le rester long- 
= = <— par s’équiper 


tH 
tt 





(] temps. La pro- 


pr armies fe tC) grammation de la 
etruisan version PC Engi- 
ces escadrons t ne est irrépro- 
rectilignes. St chable : la ges- 
Comme dans tion des 

feTe-[e/TE3 
























collisions est 
ROCKET précise, le scrol- 

ling n’a aucune 
faiblesse, on ne note pas un seul 
ralentissement. Cependant, le 
sprite du vaisseau aurait pu étre 
plus gros et plus spectaculaire. 
et certains monstres de fin de 
niveau ont déja bossé dans beau- 
coup d’autres shoot’em up... 
C’est donc sur le plan de l’inven- 
tion que j’ai été décu : Salaman- 
der n’innove pas, si l’on excepte OPTION CONTINUE: 3 
les changements de direction du NEIVEAUX DE DIFFICUL 
scrolling. Un défaut qui est sans eT aaa ee 
doute naturel chez un “grand CONTROLE : EXC 
classique” ! Indispensable en tout 
cas, pour la collec’. 


oe 
>» 1 PLAYER 





BEGINNER 


EDITEUR : KONAMI 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICIL 
NOMBRE DE VI 
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JOQOUEURS, 


zT*°S A POWER UP: 





































“95 zy MISSILE BUTTON 
“INCREASE Se FS St*bevers 
—— es \ 
PRESENTATION = 72% 
THE POWGAS BEEN COMPLETED Pas d’options, mais une démo qui pré- 
POWER UNITS sente toutes les armes. 
: > = 
Une présen- —_ GRAPHISME i) 
tation parfaite; = - 
qui vous dit Ss Les décors sont sans originalité, ou 
tout. inexistants a certains niveaux... 




















i — Pes ANIMATION 88% 


/ pinces, 
oma ~~~ monsei- 

















Travail propre. Pas de ralentissements, 























| iE ape ! | scrolling princier. 
N eur 
(__) ee es one 
faible 


La musique vous galvanise, mais les brui- 





cia ‘ | tages sont d’une banalité affligeante. 
anneau 
: orange, JOUABILITE 91% 





Un vaisseau qui se pilote a la perfection, 
des difficultés réelles mais toujours pos- 
sibles 4 dominer par l’entrainement. 


DUREE DE VIE 72% | 


| Pas facile de terminer le jeu rapidement. 
Certains niveaux sont trés monotones. 


INTERETS1% 


On n’a pas le droit de critiquer Salaman- 
der, qui est aux shoot’em up ce que le 
sushi est a la cuisine japonaise. Mais 

quand méme, le plat aurait pu étre un 











Quand vous tirez sur ces espéces de 
crépes volantes, vous récoltez 
des bonus en forme de fruits. 



















lors que vous vous promenez tranquillement avec votre petite amie dans une prairie fleurie, 

une ville-cité surgit brusquement devant vos yeux effarés. Puis une main géante s’empare de 
votre amie et l’enléve. Vous !a suivez du regard jusqu’a la curieuse forteresse volante. Et, au 
moment ot vous prenez la décision de vous lancer a sa poursuite comme tout héros qui se res- 
pecte, la puissance diabolique responsable de cet odieux forfait apparait soudainement. Pour 
parfaire son ceuvre, elle vous lance un sort et vous transforme en singe, un singe trés mignon, 
certes, mais un singe quand méme ! Le fait qu’un primate n’est pas censé jouer les héros ne 
refroidit pas vos ardeurs, vous changez juste le but de votre quéte : avant, vous vouliez sauver 
votre bien-aimée des griffes de ce demon, maintenant votre but principal est de retrouver votre 
apparence humaine et, accessoirement, de récupérer votre amie, mais votre sagesse de singe n’a 
pas oublié qu’“une de perdue, dix de trouvées” (ndir : espece de macho, Banana) ! 

Avant de vous lancer dans |’aventure, vous examinez objectivement vos chances. Vos avan- 
tages résident dans la possibilité de faire feu en crachant des projectiles dans cinq directions dif- 
férentes, en ne bougeant que la téte. De plus, votre agilité vous permet de grimper trés facilement 
aux lianes, de nager sous l’eau comme un poisson ou de ramper comme un lézard. 


J’ai deux nouvelles pour vous. 

Une bonne et une mauvaise. 

Commengcons par la bonne : 

le bellatre, a c6té du char- 

mant spécimen de la gente 

féminine, en train de se 

pamer, étendu dans I’herbe, 

c’est vous! Si, si, je vous pro- = AN 
mets. a vous change de urs tristounettes\ 
votre apparence habituelle, ariées, des 
hein ? Bon, passons a la mau- ‘un'peu t 
vaise nouvelle. Une cité surgit 

brusquement devant vos yeux 
z’émerveillés-z-et-z-ébahis. Et 

puis les choses se compli- 

quent. Un magicien enléve 

Vobjet de tous vos désirs et, 

par-dessus le marché, comme 

il ne fait pas les choses a moi- 

tié, il vous transforme en 

singe. 








“ SEP eS 
EDITEUR : SEGA 
git Gal 
DISPONIBILITE : NC 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE V JUSQUAS 
OPTION CONTINU JUSQU'A 7 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
CONTROLE : MOYEN 


PRESENTATION 73% | 


On a droit a la petite animation tradition- 
nelle. 


GRAPHISME 60% | 


A part quelques niveaux, il est décevant. 


ANIMATION 78% 


L’animation est correcte et notre singe 
se proméne allégrement un peu partout. 
Mention spéciale pour son systéme qui 
lui permet de tirer dans tous les angles ! 


BANDE-SON ra 


Rien qui restera gravé dans les mémoi- 
res a jamais ! 


JOUABILITE 85% 


Apart votre ane de singe qui se déplace 
un peu trop lentement, le jeu est parfai- 
tement jouable. 


T = 
Toki peut se résumer a une série de plates-formes et de piéges a fran- DUREE DE V IE ( 1% 


chir dans un temps limité. Ceux-ci sont bien concus et fournissent un 
challenge amusant a la difficulté progressive. La cartouche rompt avec 
la réalisation somptueuse de certaines productions de Sega. Méme si 
certains niveaux sont trés réussis comme celui ol vous évoluez dans 
un univers sous-marin, la plupart du temps on retrouve le défaut habi- ase 

tuel des jeux sur MD : palette de couleurs limitée pour des questions d é 0 
de rapidité de l’animation et de place occupée, couleurs fades... On 
s’amuse avec Toki, mais Sega pouvait faire beaucoup mieux ! 





Finir le jeu ne devrait pas vous poser de 
problémes. 


Le principe du jeu est trés amusant, la 
difficulté, progressive mais la réalisation, 
un peu décevante. 


BANANA SAN 





Sv étes un dur, un vrai, Pitfighter est pour 
ous ! Dans cette conversion sur Megadrive 
du fameux beat’em up d’arcade d’Atari, vous 
incarnez une sorte de téte brilée psychopathe, 
engagée dans un abominable tournoi de bagar- 
re : le “Pitfighter contest”. Un maximum de 
pognon pour le vainqueur, un séjour prolongé a 
Phé) | ou a la morgue pour les vaincus. 
ambiance est sympa. Il y a la toutes les 

racailles qui écument d’habitude les ruelles les 
plus noirés de la cité. Des brutes énormes qu’on 
n’arrive méme pas a assommer a coups de 
plaque de bouche d’égout, et qui sont venues 
vous passer sur le corps pour gagner la prime. 

Ajoutez au tableau le roi des Pitfighters, un 
colosse qui vous défie 4 chaque combat, et que 
vous ferez bien d’ignorer le plus longtemps pos- 
sible : I'altercation avec lui constitue le défj ulti- 
me. S’il mord la poussiére, vous devenez roi a sa 
place ! C’est-a-dire que vous quittez le circuit et 
dépensez votre fortune au sol: 

Courage ! Choisissez votre joueur - Buzz le 
catcheur, Ty le lutteur, ou Kato le karateka - et 
tapez dur! 


LE MIROIR DE LA VIOLENCE 


Tous les deux assauts, il y a un combat spécial. 
Si vous jouez seul, vous étes opposé a votre 
sosie en pantalion bleu. Si vous jouez 4 deux, 
votre partenaire devient votre adversaire ! Tous 
les coups sont permis, l’essentiel est de mettre 
Vautre 4 genoux trois fois. Les attaques au corps 
et les coups de boule sont recommandés. 


Dans la tradition des bagarres “underground”, 
les coups bas et vicieux sont récompensés. Le 
“brutality bonus” vous est offert quand vous frap- 
pez votre adversaire a terre, dans le dos ou a 
certains endroits qu’on qualifiera d’essentiels. 


CONSOLES + 58 













Tiss sting tis 


™ Les combats sont sauvages, et le public est évi- Beaucoup de vos adversaires sont armés... Arré- 
f demment d’une extréme grossiéreté. Par tez de pleurer, et regardez autour de vous: ily a 
Braye * exemple, si vous étes projeté dans la foule, on souvent quelques objets utiles et contondants 

ia, sty vous rejette sur le ring 4 grands coups de dans le décor, caisses, barres de fer, shuriken, 
as, LG ee genoux. Sympa ! couteaux de formes diverses et coupe-chou effi- 

Pay # lés ! Ramassez-les, lancez-les, ou choisissez le 

+ “gt Bic. combat au corps a corps ! 
eS 


COMMENTAIRE 


Les sprites 
ne sont pas 
formidables, 
les person- 
nages sont 
plutét petits, 
et l’animation 
n’enthousias- 
me guere... 
LETS] 
conversion de 
JULIAN ce hit d’arca- 
de est hila- 
rante a jouer ! 
Les bagarres sont horrible- 
ment violentes, et il y a plein 
de mouvements spéciaux a 
maitriser. Un des aspects les 
plus réussis du jeu est la différ- 
ence trés nette d’attitude, de 
coups et de tactique entre les 
multiples adversaires. En 
outre, le grand nombre de 
niveaux de difficulté rend la 
cartouche accessible a tous 
les joueurs, des plus novices aux 
vrais pros de la baston! Bref, si 
vous voulez vous défouler, ne 
cherchez pas plus loin ! 


x= 
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EIT FIGHTER 


ATARI GAMES CORP. ©1991 TENGEN INC. LICENSED TO TENCEN 
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FoR PUNY OF THE Soh ME DROVE SYSTEN 





En cours de combat apparait 
souvent une pilule “power-up”. 
Elle vous rend un moment invul- 
nérable, et augmente aussi la 
force de vos coups. Donc, c’est 
un des bonus les plus précieux. 
Vous l’obtenez généralement en 
brisant une caisse ou un tonneau 
sur la téte du méchant. Mais le 
vrai probléme est de vous empa- 
rer de la pilule avant l’adversai- 
re... Sinon, gare a vos oreilles ! 





Chaque Pitfighter a sa propre panoplie d’attaques 









spéciales, qui ne sont a personne d’autre ! 


CARTOUCHE 





JOUEURS 


Sait bien s'en sortir, lancer ses adversaires, les 
écraser et les frapper quand ils gisent inanimés. 


Beaucoup d’options, de niveaux de diffi- 
culté et d’écrans intermédiaires. 


Les sprites sont honnétes, mais leur ani- 
mation est assez primaire et saccadée. 


Ne fait pas dans la finesse. Voix, cris, 
bruitages participent bien a Il’ambiance. 





Spécialiste des attaques acrobatiques, sauts et 
mouvements tournants. Et maitre du “punch” ninja. 


Beaucoup de mouvements a maitriser, 
et une action brutale bien défoulante. 


Hult niveaux dé difficulte et beaucoup 
d’adversaires, de quoi vous occuper. 


Ce n’est pas la cartouche du siécle, mais 
elle vous procurera a coup sOr d’excel- 
lents moments. 





Ty aime les vastes attaques, les coups en plein vol, 
les tournés-boulés... Un artiste quoi ! 
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BERLIN WALL BONANZA BROS 
DANGEROUS SEED 190,00 
DARKCASTLE 449,00 
DICK TRACY 310,00 


DU BOY 285,00 












































GAME BOY 
PLUS DE 100 TITRES 































































DRAGON CRISTAL 245,00 
FRAY 280,00 

















































































































































































AUX MEILLEURS PRIX GALAGA 91 245,00 | DOUBLE DRAGONII 475,00 
aoc 245,00 DRAGON EYES 449,00 
A PARTIR DE 140 F aay Bei00 || earace exe aaeico 
AEROSTAR 195,00 HEAT BUSTER 190,00 | EL VIENTO 400,00 
ALL STAR CHALLENGE HEAVY WEIGHT CHAMPION 265,00 | ESWAT 285,00 
(BASKET BALL) 239,00 HOUSE OF TAROT 215,00 | FANTASIA 400,00 
ALTERED SPACE 239,00 KINETIC CONNECTION 190,00 | FIREMUSTANG 345,00 
AMAZING PENGUIN 195,00 MAPPY LAND 245,00 | F1CIRCUS 449,00 
ATOMIC PUNK 239,00 METROID II re 239,00 | MICKEY... ILLUSION 245,00 | F1 GRAND PRIX 385,00 
BALLOON KID 195,00 | MICKEY MOUSE dangerous chase 220,00 | NINJAGAIDEN erei00) Il (E22 449,00 
BASEBALL 140,00 MICKEY MOUSE II 239,00 | OUTRUN 215,00 | GALAXY FORCE II 425,00 
BLADES OF STEEL 239,00 MOTOCROSS MANIACS 495,00 | PARADISE 245,00 
BOBBLE BUBBLE 239,00 NEMESIS 239,00 | PENGO 190,00 
BOMBER KING I! 239,00 | NEMESIS II 239,00 | PUT RUN 245,00 
BOOMER'S ADVENTURE 195,00 | pacmaN 195,00 | SHINOBI 245,00 
BOLE 195,00 | piPE DREAM 195,00 | SONC 2c5.00 
BRAINBENDER 239,00 POWER MISSION 239,00 | SPACEHARRIER 245,00 | J. MADDAM FOOTBALL II 449,00 
BUG'S BUNNY 195,00 | @ BILLION 195,00 | SUPERGOLF 245,00 | J. MONTANA II 449,00 
BUG'S BUNNY | 239,00 RADAR MISSION 495,00 | SUPERMONACO 215,00 | MAGIC BOY 360,00 
BURAI FIGHTER 195,00 RESCUE OF PRINCESS ‘ SWEK 245,00 | MAGICAL HAT 150,00 
CASTLEVANIA 195,00 | BLOBETTE 195,00 | TAROT 245,00 | NARVAL LAND 360,00 
CASTLEVANIA I! 239,00 | REVENGE OF THEGATOR 195,00 | WONDERBOY 215,00 | MASTER OF WEAPON 345,00 
CATRAP 195,00 | poBocoP 220,00 MERCS 449,00 
CHOP LIFTER 239,00 | pogocoP i 239,00 MERCS II 475,00 
CONTRA 239,00 | ROGER RABBIT 239.00 MICKEY CASTLE 345,00 
CRYSTAL QUEST 239,00 | seRpENT 195.00 MIDNIGHT RESISTANCE 449,00 
DICK TRACY 239,00 | SHANGHAI 140.00 
DOUBLE DRAGON ‘ace | See tp 
DOUBLE DRAGON II 239,00 | SPIDERMAN ieee 
DRACULAS 239,00 
DUCK TALES 220,00 | Sor TSE 00 
ELEVATOR ACTION 239'00 | SUPERMARIOLAND 195,00 
FI Eno 230.00 | Super TrOM we 22509 | MEGADRIVE 
F1 RACE (CASSETTE sEULE) 220,00 | Sourn aoe JAPONAISE ROLLING THUNDER 425,00 
Fi RACE(AVECADAPTATEUR = 270,00 | tyer egy 230.00 ROLLING THUNDER I! 449,00 
F1 SPIRIT 195,00 | rene - ' MEGADRIVE + PERITEL SHINOBI pe 
FACE BALL 299,00 : SONIC 345, 
FINAL FANTASY ADVENTURE 299,00 | TALLOFTHEFOOTCLAN 220,00 949 F SPIDERMAN 400,00 
FINAL FANTASY LEGEND |] 299,00 MEGADRIVE+PERITEL+SONIC SUPER WARS 449,00 
seas 195,00 1 290 F WONDER BOY 3 ped 
GAUNLET II JORLD CUP SOCCER 360, 
GECSTRUSTERE eeeigg GAME GEAR + COLUMNS SONIC 345 F es T6000 
GODZILLA 195,00 990 F CASSETTES MEGADRIVE 
pcre Lies GAME GEAR + SONIC A PARTIR DE 150 F 
GREMLINS II 220,00 
HOME ALONE 239,00 1 090 F ALEX THE KID 310,00 
KID ICARUS 239,00 GAME GEAR SEUL ALIEN STORM 345,00 
KUNG FU MASTER 195,00 850 F ATOMIC ROBOKID 285,00 
KWIRK 195,00 BATMAN 449,00 
MARBLE MADNESS. 239,00 ALESTE 280,00 BATTLE GOLF 285,00 









MEGAMAN 239,00 AX BATTLER 245,00 BLOCK OUT 285,00 MEGADRIVE 
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q C+6 CONSOLES ET JEUX PRIX I 
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total a payer 
| Je joue sur : NINTENDO NES O Game Boy 0 | 
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CONSOLES + 62 











( Gee Phistoire d’un fou qui repeint son plafond, monté sur une échelle. Un autre triso 
entre dans la piéce et lui dit : “Accroche-toi au pinceau car les aliens sont de retour. 
— Oui, reprend-il, la base vient de signaler une présence extra-terrestre a l’autre boutde . 
la galaxie. Un vaisseau a été attaqué et un intercepteur doit décoller d’urgence pour exa- 
miner I’épave.” Et la, qu’est-ce-qu’il va découvrir (suspense torride) ? Des tonnes d’aliens, 
des robots dans tous les coins, des engins aussi bizarres qu’agressifs. A chaque fin de 
niveau, il devra flanquer une dégelée au “pas beau” du coin. Heureusement, il trouvera 
aussi, de temps en.temps, le réconfort du joueur opiniatre, j’ai nommé les bonus. Ceux-ci 
améliorent votre armement, vous dotant de canons de chaque cété de votre appareil ou 
améliorant la puissance de ceux-ci. Le but de votre mission est bien sir de pénétrer 
jusqu’au repaire de l’adversaire afin de |’éliminer, lui, sa progéniture et tous ses descen- 
dants ! L’autre fou, toujours accroché a son pinceau, aprés un moment de silence, deman- 
de timidement : “Mais alors, serait-ce un shoot-them-up ?” Certes, mon brave, certes. 
Sol-Feace est bien un kill-them-all, ou plut6t un alien-them-down (voire un destroy-them- 
quickly ou encore un bipbip-them-tagada) ! 





>| 


Passage 
au niveau 
suivant. 























Sol-Feace est un 
shoot-them-up 
sans surprises 
mais également 
sans originalité. 
Chaque niveau 
est linéaire sans 
possibilité de 
choisir un che- 
min différent, 
sans zones spé- 
KANEDA KUN ciales a explo- 
rer... Les bonus 
que I’on peut récupérer sont peu 
nombreux et assez décevants. 
Pas de délires de l’artiste, 
d’armes qui permettent de tout 
anéantir a l’écran ou qui 
envoient des projectiles dans 
tous les sens. Non, de simples 
canons plus ou moins efficaces ! 
Les niveaux ne sont pas trés dif- 
ficiles a franchir. Seuls certains 
boss de fin de niveau vous pose- 
ront des problémes, et méme de 
sérieux problémes ! Il est dom- 
mage que Wolfteam n’ait pas 
mieux dosé la difficulté et qu’il 
n’y ait aucune progression de 
celle-ci. 





CONTRO Re 


a | = a4 | prom || 
? uy. 
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PRESENTATION 77% 
Le dessin animé en intro désormais clas- 
sique. 


GRAPHISME 92% 


Une réussite tant pour les décors de 
fond que pour les sprites. 


ANIMATION 


L’animation et le scrolling sont parfaits. 
En revanche, les sprites auraient pu étre 
plus nombrewx et plus variés. 


BANDE-SON 1% 


La qualité est excellente (pour la version 
MCD), mais les morceaux auraient pu 
6tre plus nombreux et plus variés. 


JOUABILITE 75% 


Excellente sauf pour le maniement des 
canons dont les commandes sont peu 
ergonomiques. 


DUREE DE VIE 86% 


Les boss de fin de niveau vous deman- 
deront de la patience ! 


INTERETS7% 


Un shoot-them-up agréable bien que 
trop classique et de difficulté mal dosée. 
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IMENTAIRE 


Earnest Evans est, avec El Viento, le deuxiéme jeu de 
Wolffeam directement inspiré des ceuvres fantastiques 
de Lovecraft. La cartouche a réussi a retranscrire cette 
atmosphére glauque et fantastique propre a la série 
des Cthulu. Sur ce point, c’est donc une réussite. En 
revanche, je reproche deux choses a Earnest. Tout 
d’abord, il n’est pas assez original ; il n’y a en fait que 
les piéges qui surprennent et offrent quelques difficul- 
tés. A part ¢a, le jeu se résume a sauter de plate-forme 
en plate-forme, a escalader quelques parois et 4 don- 
ner deux ou trois coups de fouet de temps en temps ! 
Mais le plus grave est certainement le manque de joua- 
BANANA SAN bilité du héros : il semble doué d’une volonté propre et 
refuse parfois de vous obéir, restant obstinément accroupi alors que 
vous voulez sauter, ou enchainant une série de roulades aprés une 
chute malencontreuse. Sinon nullissime du moins décevant. 
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shee 
4 Sat EDN Ae 
EDITEUR : WOLFTEAM 
| id id De 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE V 
OPTION CO} 


JOUEURS 


PRESENTATION 91% 


Le jeu comprend une série d’animations 
avant chacun des niveaux. 


GRAPHISME 74% 


Ils ont ’avantage de proposer une gran- 
i | de variété mais sont un peu trop ternes. 


§ ANIMATION 82% 


L’animation des personnages est origi- 
nale et permet d’effectuer des mouve- 
ments trés variés. 


BANDE-SON 91% 


eed 
sit 





[: 


| Earnest sur MCD offre une bande sono- 
re décoiffante alors que la version car- aa 
_| | touche est plus classique. i 


ae 
ATVI RUDD 40% i 
i 


Elle pose des problémes, le sprite ayant 
Vhabitude de n’en faire qu’a sa téte ! 


wii LUO AED 2% 


ese 


Les piéges sont assez nombreux pour 
ralentir efficacement votre progression. 


Si vous arrivez a maitriser le contréle de 
votre personnage, vous vous amuserez 
bien. Sinon... 

















origin 
nbreus 





CASSEZ LA COQUILLE ! 


Les bonus sont cachés dans des ceufs de couleur. Tirez au sol avec vos bombes 
pour libérer le bonus, puis passez dessus. 


| COMMENTAIRE | 


Dragon Saber, 
c’est du tout bon! 
Les esprits 
chagrins feront 
évidernmment 
remarquer qu’il 
n’y arien de 
neuf dans cette 
fusillade dragon- 
nesque ; reste 
que j’ai passé au 
moins trois 
ROCKET heures d’affilée 
a tirer et 4 esquiver sans ressen- 
| tir la moindre lassitude ! Les 
sprites sont remarquablement 





nets, il y en a de toutes les tailles } 


et de toutes les attitudes. Car ce 
ne sont pas seulement des diffé- 
rences de dessin: il ya des 
aliens qui explosent, d’autres qui 
sément des boules de feu, 
d’autres qui décollent pour per- 
cuter votre dragon, d’autres qui 
tirent puis s’enfoncent sous 
leau, d’autres encore qui tour- 
noient en tirant avant de se 

| métamorphoser en... Non, non, 
allez au niveau 5, et vous verrez ! 
Un seul reproche : queiques 
ralentissements pendant les 
combats contre les boss. Mais 
certains boss occupent TOUT 
Pécran ! 





| 














EDITEUR : NAMCOT 


Comité d’accueil a la sortie DISPONIBILITE : 


du ravin de lave. 





Le crabe. Lui-méme. En 
personne. 


PRESENTATION 48% 
| 


Un petit écran d’options, quelques 
‘| images style BD au début... Pas génial. | 


GRAPHISME 79% 


fal ; ; = 

"| Aucune invention pour les décors. Les 
| dessins des sprites, en revanche, sont 
"| de premier ordre. 


_ ANIMATION 


i Attaques en masse, boss géants, tirs 
| spéciaux trés spectaculaires. Pas de 
_| ralentissements en cours de scrolling. 


TIL 75% | 


| Musique style “la féte du synthétiseur - 
| compilation n°5”. Bruitages faiblards. 


| JOUABILITE 98% | 


: On peut difficilement réver shoot’em up 
ky plus agréable et plus précis a jouer. 


_DUREE DE VIE 68% 


| Ne quittera pas votre PC Engine pen- 

| dant une bonne semaine. Cependant, 

| peut-étre un peu facile... 4 
INTERET 75% 
Y 


| Pas assez de trouvailles pour atteindre 
\ ’honneur du Mega-Hit. Dommage ! 



































Les graphismes des personnages ne sont 
ni vraiment originaux ni franchement 
dréles. 








COMMENTAIRE 


Les jeux sur Super CD-ROM ne sont pas monnaie cou- 
1) rante actuellement... et, s’ils sont tous du méme genre 
J/ que Kunio’s Soccer, personne ne viendra le déplorer ! 
Av Bien qu’étant amateur de jeux d’équipe, j’avoue m’étre 

ky ‘rapidement ennuyé avec Kunio’s Soccer. Outre les 
* textes intégralement en japonais (ce qui veut dire que 
la grande majorité d’entre vous devra tatonner pour 
définir sa tactique de jeu), la partie elle-méme n’est 
_ guere enthousiasmante. 
Les personnages dans le style Super Deformed (c’ 
— &-dire avec une grosse téte sur un corps Sanec ein ne 
MORGAN sont pas tres beaux et le maniement est assez hasar- 
deux, d’autant plus que le jeu reste centré sur le ballon 
méme si votre joueur est a |’autre bout du terrain. 
Kunio’s Soccer ne s‘imposait vraiment pas et fait méme honte aux 
capacités du Super CD-ROM. Un flop ! 
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EDITEUR : NAXAT 
id 1D, Ee 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTROLE : MOYEN 


a a conom | 


PRESENTATION 75% 
| Le dessin animé d’introduction est trés 


bien et les différents écrans soignés 
(quoique en japonais). 


GRAPHISME 60% 


| Franchement pas terrible, 4 moins que 
vous ne soyiez un fan des dessins ani- 
més Super Deformed. 








Bien sar, le scrolling est rapide et fluide 
mais les mouvements des personnages 
| sont plutét simplistes. 


40% 


| Ce serait honnéte sur une PC Engine, 
mais sur un Super CD-ROM, non ! 


EXVMUAGD 30% 


Vous ne dirigez qu’un seul membre de | 
| Péquipe... Trés moyen. | 


| DUREE DE VIE 45% 


A moins d’étre un expert en japonais, on 
| a vite fait de décrocher... 


| 14 kl Al nig AM) Weed Of 
INTERET 35% 
| Non, vraiment, Kunio’s Soccer n’est pas 


| convaincant du tout, surtout pour un CD } 
\ ROM (trés cher). Dommage ! ! } 


NEO GEO 


= REVIEW 








COMMENTAIRE 


Ah, enfin une course sur cette 
console et, de plus, sans les éter- 
nels crédits infinis. Au début, la 
og présentation est rapide et efficace 
:zoom d’un 4x4 surgissant du fond 
sur une musique rythmée. Apres 
avoir choisi mon superbe bolide, je 
me lance a l’assaut de ces 
contrées sauvages et de tous les 
obstacles qui les composent : bar- 
rages, animaux, bosses (zoom 
ple) ble] MN) sympa lors du saut). La course est 
rapide, passionnante, il faut une 
grande dextérité pour pouvoir anticiper les virages 
et éviter les autres piéges naturels. Les concur- 
rents ont aussi leurs problemes et de ce fait peu- 
vent vous géner. Personnellement, j'ai adoré le 
souci du détail comme les véhicules volants qui 
nous suivent, la fumée lors du dérapage, la possi- 
bilité de foncer sur la foule ou les animaux (horrible 
!). Un regret toutefois : le jeu a plusieurs ne se pra- 
tique qu’avec des Neo Geo en réseau. En tout cas, 
voila une cartouche qui ne prendra pas la voie de 
garage ! 


= __ PUSH srw ; " 
EDITEUR : ALPHA 


ee 2H 


PRESENTATION 70% | 
| Bonne présentation qui vous place dans 
'| ambiance du jeu. 


GRAPHISME 80% 


Les graphismes sont colorés, clairs et 
agréables. 


| ANIMATION 92% | 


JOUABILITE 93% 


| Les commandées sont claires et la pro- 
gression dans les étapes est constante. 
_ DUREE DE VIE $5% 


Un des meilleurs jeux de course dans le 


genre, dommage pour le jeu a plusieurs 
(en link seulement). 





En solitaire ou a plusieurs, c’est du tout 
bon ! A consommer sans modération... 











Turbo Out Run 
ou comment 
exploiter un 
filon ! Aprés le 
succés de Out 
Run, Sega 
s'est cassé la 
téte pour pro- 
poser un nou- 
veau titre qui 
en reprenne les 
grandes carac- 
téristiques, qui 
soit mieux réalisé que la 
conversion pour MD précéden- 
te et qui propose suffisamment 
de nouveautés. Le résultat de 
cette équation est honnéte. 
Sans étre le programme de 
année, cette course de voi- 
tures est réalisée de fagon 
classique mais efficace. L’idée 
du turbo, dont il faut user avec 
précaution car il a tendance a 
“chauffer” et parce qu’il met du 
temps avant d’étre 4 nouveau 
disponible, estintéressante et _ 
c’est un vrai plaisir que de le ; 
mettre en marche et de doubler _ 
tous ses concurrents dans la j 
deriére ligne droite ! eS 





| COMMENTAIRE 


pure et dure, basée sur la 
conduite (comme |’était Out Run) 
et les programmes plus ludiques 
qui possédent une série de gad- 
gets, comme la possibilité de 
modifier son véhicule. Le résul- 
tat donne quelque chose d’un 
peu batard qui ne marquera pas 
les esprits. Cartouche suivante ! 


OPTION CONT: 
NIVEAUX FE 


| Un écran clair bien que le circuit ne soit 
| pas indiqué, mais aucune présentation 
| particuliére. 


GRAPHISME cn) 


Trés classique. Des maisons, des arbres, | 
des buissons sur le cété. Des voitures | 


i | sur la route. Du ciel au-dessus ! | 
|) ANIMATION 83% 


| Soignée et plutét détaillée. On peut faire | 
voler en l’air les poteaux de sécurité. 


BANDE-SON 90% 


Rythmées et rapides, les musiques cou- 
vrent les rugissements du moteur. 


JOUABILITE 76% | 


Commandes simples et changements de | 
vitesse gérables automatiquement par le 
| programme. 


DUREE DE VIE 82% 


| Le temps de la course, qui n’est pas 
| aussi facile qu’on le croit au début. | 


















Une course de voitures bien réalisée. Un 
\ reproche : son manque total d'originalité !_} 


t 














lous incarnez une jeune lycéenne japonaise, sanglée 

dans son uniforme bleu marine, calqué sur ceux que 
portaient les écoliéres du début du siécle. Un soir 
d’orage, en rentrant de |’école, vous étes assaillie par 
une créature infernale sortie des entrailles de la terre. 
Heureusement, une mystérieuse jeune femme surgit qui 
vous sauve et vous confie la mission d’exterminer ces 
monstres. Elle apparaitra a chaque fin de niveau et veille- 
ra a ce que vous soyez efficacement équipée ! 

Vous pouvez combattre en donnant des coups d’épée 
ou en effectuant des coups de pied glissés dans les 
jambes de vos adversaires. Les bonus améliorent vos 
points de vie ou votre énergie, ce qui vous permet d’étre 
plus performante pendant les combats. Vous pourrez 
également collecter des vies supplémentaires. Des 

';fponus en forme d’épée améliorent la. puissance de celle- 
ci qui, au début, ne sert que:d’arme blanche’et n'est utili- 
sable que lorsqu’on se trouve proche de |’adversaire 
pendant un combat. Mais bientét, elle projette des 
boules d’énergie a distance, ce qui est bien utile ! 
Chaque fin de niveau se termine par un duel avec un 
nauséabond plus gros que les autres. 


CONSOLES + 74 








Le reproche que 
KANEDA KUN ie leur ferais 
concerne 


absence de liaison entre les dif- 
férents niveaux : ils s’enchainent 


sans que, graphiquement, on 
puisse établir de lien logique. 
D’autre part, la maniabilité de 
V'héroine n’est pas toujours par- 
faite. Par exemple, les affronte- 
ments avec les big boss de fin 
quelque 


peu problématiques. Une adap- 
tation qui ne provoque ni coup 
de coeur particulier ni mauvaise 
surprise | 


EDITEUR : TELENET 
PRIX: D 


or 
NIVEAUX DE D 


Un dessin animé donne la trame du récit 
| en introduction. En haut de I’écran, I’état | 
| de votre santé, de votre énergie ainsi 

que I’arme dont vous disposez. 


| Plus ou moins réussi selon les niveaux. 
ANIMATION 86% 


| Presque tous les niveaux proposent des 
scrollings différentiels sur deux niveaux. 


BANDE-SON 73% 


| Les musiques sont trés communes. 


TVIRD DD 62% | 


| L’héroine réagit quelquefois lentement 
| aux commandes, ce qui provoque un 
| temps de latence entre les actions. 


DUREE DE VIE 70% | 


| Comme la plupart des beat-them-up, 
| elle est faible! | 


INTERET 76% 


| Une conversion honnéte, avec juste un 
| petit probléme de mani: . On atten- 
\dait mieux ! 
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Le souffle brialant est trés efficace 
pour “nettoyer” les attaques frontales. 








Les cigognes vous apportent 
vos armes... dans un lange ! 


Ce caméléon a la langue 
trop bien pendue ! 
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EDITEUR : NAXATSOFT 
PRIX : D 


PRESENTATION = 85% 


| La phase d’introduction est agréable et 
les options de jeu assez completes. | 


GRAPHISME 85% 


| Le dragon, ses doubles et les différents 
monstres sont bien travaillés, mais les 
décors un peu vides. 


: ‘ ANIMATION 92% 
WAS So aS a es i 
Rien a dire, c’est rapide et fluide et le | mall 
scrolling différentiel touche de nom- | J 
breux plans. big 


BANDE-SON 83% 


Musique variée et bruitages “justes”, 
compleétés de quelques digitalisations 
vocales forment un tout harmonieux. 


JOUABILITE 96% | 


See | Elle est absolument parfaite. 


DUREE DE VIE 85% 


|| Le jeu est accrocheur en mode normal et 
difficile a souhait en “hard”. 


INTERET 89% 


: ‘ | Un excellent jeu qui ne rate que d’un } 
cheveu le Méga-Hit. © 
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BACK TO THE FUTURE lit 
BATMAN 
BATTLE SQUADRON ~ 


CENTURION .. 
COLUMNS: 
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MIGHT AND MAGIK 
MONSTER WORLD iil 
MOONWALKER .. 
MUSHA ALESTE 
MYSTIC DEFENDER 
NHL ICE HOCKEY 
NINJA BURAI 
OUTRUN asncoceenecor 
PAT RILEY BASKETBALL 
PGA TOUR GOLP cron 
PHANTASY STAR i 
PHANTASY STAR lil 
PIT FIGHTER .. 
POPULOUS 
POWERBAL 
QuAcKSHOT 
RAMBO Il... 
RASTAN SAGA ii 
REVENGE OF SHIN 
RINGS OF POWER 
ROAD RASH oo. 
ROBOCOD 
ROLLING THUNDER ti 
SHADOW DANCER 
SHADOW OF THE BEAST ...... 
SHINING AND THE DARKNESS 
SONIC THE HEDGEHOG 
SPACE INVADERS... 
PEEDBALL Weise 
SPIDERMAN 
STARFLIGHT .. 
‘STREET SMART 
STREETS OF RAGE .. 
‘STRIDER .. 
‘SUPER HANG ON .. 
‘SUPER MONACO GP 
‘SUPER REAL BASKETBALL - 
‘SUPER VOLLEYBALL 
SWORD OF VERMILLION 
THUNDERFORCE iti 
TECHMO WORLD SOCCER 
TERMINATOR I 














































WRESTLE WAR 
ZOMBIE HIGH. 








ZIPP-KID_ GAMES 
30 AVENUE ROBERT SURCOUF 
78960 VOISINS LE BRETONNEUX 


POUR LES FRAIS D’ENVOI AJOUTEZ A VOS COMMANDES, 
20F PAR JEU, 60F PAR CONSOLE 


NO. DE MEMBRE 
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NINTENDO SUPER NES 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 
LA CONSOLE SUPER NES 1990F 


JEUX SUPER NES 


TITRES 





ACTRAISER .... 
ADDAMS FAMILY 

CASINO KID Il .. 
CASTLEVANIA iV... 
CHESSMASTER 

DARIUS TWIN... 

D FORCE 

DRAKKAHEN rere 
EARTH DEFENSE FORCE. 
EQUINOX eervsvvevsss00 
FACEBALL 2000 .. 
F-ZERO 

FINAL FANTASY LEGEND 
FINAL FIGHT... 
FORMATION SOCCER 





LEMMINGS 
PAPERBOY 
PILOT WINGS 
POWER PUNCI 
RPM RACING 
RAIDEN 
SMART BALL 





SPACE MEGAFORCE 
SPANKYS QUEST oven 
SUPER ADVENTURE ISLAND 
SUPER BASES LOADED. 
SUPER BATTLE TANK .. 
SUPER F?...... 
SUPER GHOULS N* GHOSTS 
SUPER MARIO WORLD 
SUPER OFF ROAD 

SUPER A-TYPE 

SUPER WRESTLEMANIA 
UN SQUADRON 

XARDION 

X-MEN .. 

ZELDA iii 














NINTENDO NES 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


LA CONSOLE ACTION SET... 790F 
MANETTE ADVANTAGE... + 390F 
MANETTE MAX .290F 


JEUX NES 
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TARIF RESERVE AUX | 
MEMBRES ZIPP-KID 


NON MEMBRES AJOUTEZ 
50F POUR LES JEUX NEUFS ET 
20F POUR LES JEUX UTILISES 














ATARI LYNX 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


LA LYNX Il ...000000+ 
CABLE COML YNX 
SACLYNX .... 


JEUX LYNX 


wen muses 
moe 


5 
goad 


seeseetanscs 
SaeseRGRR Rees 


Litt 
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NINTENDO GAMEBOY 


TITRES 


BURAIFIGHTER 
CASTLEVANIA 


CHASEHOQ .. 
CHESSMASTER 
CHOPLIFTERIN .. 
COSMO TANI 

CURTIS STRANGEGOLF 
CYCLEGRAND PRIX 
DAYSOF THUNDER 
DRAGONSLAIR 
DYNABLASTER 
DOUBLE DRAGON 


690F 
175F 
BLACK CARRY ALL 150F 


JEUX GAMEBOY 


BOULDERDASH .. 
BUBBLEBOBBLE 
BUGS BUNNY Ul... 


SEGA MASTER SYSTEM 


CONSOLES ETACCESSOIRES 
LA CONSOLE MASTER SYSTEMII.. 
MASTERSYSTEMII PLUS 

PISTOLET SEGA ... 

CONTROL STICK 

CONTROL PAD . 


JEUX MASTERSYSTEM 


NEUFS UTUSES Tes 


NEUFS UTILISES TITRES NEUFS UTILISES 


yore sour 
MEGAMAN oe ID ane 100 
MEGAMAN! . ne 140 
WMICKY'SDANGEROUS CHASE 


SUPERRCPROAM 
SWORD OFHOPE 





SEGA GAMEGEAR 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


HALLEY WARS 
JOE MONTANA 
LEADERBOARD 
MICKEY MOUS! 
NINJA GAIDEN 
OUTRUN 

PACMA 

PENGO 

PSYCHI( 

PUT AND PUTTER 
SHINOB! 

SLIDER 

SONIC THE HEDGEHOG 
SPACE HARRIER... 
SPIDERMAN ..... 
SUPER KICK OFF 
SUPER MONACO .. 
WONDERBOY 
wooby POP 





TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 








CARTE DE MEMBRE 


APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250F 


AVEC LA CARTE ZIPP-KID 


50F SUR LES JEUX NEUFS 


20F SUR LES JEUX UTILISES 


LEUR PRIX TARIF SERA DEDUIT DE TOUT ACHAT 
D'UN JEU NEUF OU D'UN JEU UTILISE 


POURQUO! PAYER LE PRIX DU 
NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 


NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
TITRES SANS OBLIGATION D’ACHAT. 


TELEPHONEZ NOUS DES MAINTENANT POUR LES PRIX 
DU LUNDI AU SAMEDI, 


ENVOI 
TOUS LS JEUX SONT ENVOYES COLSSIMO 


* A L’EXCEPTION DES JEUX JAPONAIS 
AUTRES QUE SUPER FAMICOM 


Salut ! Vous étes au début de la 
section Tips de Consoles + ! Un 
petit truc pour se mettre en 
jambes, sur le tout nouveau et 
excellentissime Robocod (ou 
James Pond Il) d’Electronic Arts, 
sur Megadrive : dans le monde 
des patisseries, vous devez 
effectuer une escalade pénible et 
interminable en sautant d’un 
chou a la créme a l’autre. C’est 
trés long, trés périlleux, et trés 
fastidieux. Comment éviter ce 
calvaire ? Avant de commencer 
ascension, allez le plus possible 
a droite. Laissez-vous tomber sur 
le rebord droit du dernier gateau 
d’anniversaire. Agitez-vous un 
peu dans tous les sens : vous 
voici doté d’une magnifique paire 
dailes ! Ouf ! 
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Toe Jam and Earl est un jeu 
bizarre... Mais connaissez-vous le 
mystérieux “niveau zéro” ? 
Mettez-vous en option “monde 
fixe”. Montez jusqu’au niveau 3, 
en ramassant le maximum de 
cadeaux. Trouvez Il’homme- 
carotte et demandez-lui ce qu’il y 
a dans les boites. Si vous avez les 
ailes d’Icare, les patins a 

réaction ou le ballon, retournez 
au niveau 1. Utilisez un de ces 
objets et traversez |’eau, vers le 
coin gauche de Ia carte. Tiens, 
voici une ile ! Laissez-vous tom- 
ber dans le trou qui se trouve en 
son centre : vous arrivez au 
niveau Zéro... Ah, ah! 
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SIFFLETS MAGIQUES 

Trois sifflets magiques permettent de sauter a des 
sections plus lointaines du jeu. Ou sont-ils ? 
NIVEAU 1-3: agenouillez-vous sur le bloc blanc prés 
de la fin du niveau, gardez la pose pendant cing 
secondes. Aprés vous étre laissé tomber derriére le 
décor, courez vers la fin pour découvrir une maison 
cachée qui contient le sifflet. 

FORTERESSE DU MONDE 1: & travers le passage 
dans le plafond, volez vers le haut et vers la droite. 
Continuez a droite jusqu’a ce que vous soyez blo- 
qué, et appuyez alors sur “haut” pour arriver dans 
une piéce ol se trouve un autre sifflet. 
FRERE-MARTEAU DU MONDE 2: avec votre marteau, 
cassez le rocher du coin supérieur droit de la carte 
du monde 2. Vous libérez alors un frére-marteau : 
battez-le, vous obtiendrez le troisiéme sifflet. 
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ae 
OU UTILISER LES SIFFLETS ? 

Utilisez-les dans le monde 1, vous aurez le choix 
entre les mondes 2,3, ou 4. Si vous attendez le 
niveau 2-6, vous aurez le choix entre les mondes 
5,6, et 7. Enfin, au niveau 7-9, vous filerez directe- 
ment au monde 8. 


LES CARTES 

Il n’y a, dans tout le jeu, que huit types d’agence- 
ments de cartes différents. Nous les avons repro- 
duits ci-dessous. En cours de partie, retournez une 
ou deux cartes, trouvez l’agencement dans cette 
table, et vous étes sauvé | 


|| OS x) |S 
dg |F | ©|@ | 
















LE COMBAT POUR LA VIE 
Quelques tactiques qui vous 
fourniront de nouvelles vies. 

Au monde 1-2, pendant que vous 
6tes un “racoon” Mario, tuez neuf 
ennemis d’affilée sans toucher le 
sol, et vous gagnez une vie. 
Dans certains mondes (3-4 et 3-9 
entre autres), vous subissez les 
attaques incessantes de Bullet 
Bills et de Spinies. Trouvez un 
endroit ou installer un Koopa de 
telle sorte qu’il rebondisse entre 
deux obstacles et élimine tous 
les ennemis. Cachez-vous pour 
garder la vie ainsi gagnée ! 
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WIZARDS & WARRIORS I1 
ll peut arriver, et c'est 
désagréable, que vous 
ayez moins de trois vies 
dans votre sauvegarde 
par mot de passe... C’est 
simple : remplacez la cin- 
quieme lettre de ce mot 
de passe par un “N”, et 
vous avez vos trois vies ! 


NINTENDO 
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Glou ! Glou ! Voici les tuyaux de Super Mario qui 
déboucheront sur des tas de bonus secrets ! 
Attention : il faut savoir compter. 





NIVEAU 1-1 : troisiéme tuyau. 

NIVEAU 1-2 : troisiéme tuyau a partir de la fin. 
NIVEAU 3-1 : second tuyau, tout bétement. 
NIVEAU 5-1 : second tuyau a partir de Ia fin. 


NIVEAU 6-2 : coup double, les cinquiémes et 
sixiémes tuyaux sont les bons ! 


on 2 S 


83 CONSOLES + 


Ceux d’entre vous qui révent de 
participer au championnat du 
monde final de Super Tennis 
(sans pourtant avoir jamais réus- 
si a passer un tour dans les tour- 
nois de banlieue) vont étre servis 
! D’autant que cette simple parti- 
cipation, méme couronnée d’une 
sévére défaite, vous donnera 
assez de points ATP pour enta- 
mer une nouvelle carriére... 
Inutile donc de perfectionner 
votre coup droit ou votre revers, 
il vous suffit de taper ce long 
mot de passe : 


K8XD3HR FTLWJPC 
ZGNYBQ1 4065C6P 
DJSTK8X D3HRFTL 
WJPUKMW IGG 


On commence sur I’écran de titre : pressez SELECT 
pour accéder aux options. Pressez ensuite le grand 
bouton de droite (sur le c6té de la manette) neuf 
fois, puis pressez HAUT neuf fois aussi. Vous enten- 
dez un son. Maintenant, vous passez au jeu, trés 
normalement. Faites pause. 

Puis pressez simultanément le bouton de droite, 
Select et A, cela plusieurs fois jusqu’a ce qu’un 
petit “01” apparaisse a la place du niveau de jeu. Et 
maintenant, vous pouvez changer de niveau autant 
de fois que vous le voulez ! 
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On ne vous en dira pas © 
plus sur ces codes, si ce 
n’est que seuls les trés 
grands professionnels les 
apprécieront... 


L3FHPOZNGW 
NXDSF3JNXF 
OS5TCT1SQ4B 
GREB2UVSME 
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CONSEILS GENERAUX 






On trouve Mandrake dans les _ 
marais des Bloody Plains et 
dans les marécages de la 
mort lors de Ia plus noire des 
nuits. La Pierre Noire (Black 
Stone) est cachée dans la 
Porte de la lune de I’ile Verity. 
La Pierre Blanche (White 
Stone) est quelque part le 
long de l’échine du serpent 
(Serpent's Spine). Utilisez le 
ballon pour la trouver. 
Ou est ce ballon ? Trouvez 
entrée secréte du donjon 
Hythloth dans le chateau Bri- 
tany. Une fois a l’intérieur, 
sortez avec un sort d’éva- 
sion. Trouvez un bateau sur 
le lac Lock, combattez, puis 
» cherchez le village de Cove. 
Pour pouvoir entrer dans le 
fameux Stygian Abyss, médi- - 
tez trois fois dans chacun 
a lités parti lidres. Voici la liste de ces ren: dos tole sonctiakes. 
On fait beaucoup de rencontres dans cette quentes particuseres, ia Le repaire du Boucanier 
aventure... Hélas, bien des personnages refusent de  Contres, et de la qualité que réclame chacune. | (Bucanneer’s Den), au sud du 
se joindre a votre groupe, sans fournir de raison P | lac Lock, est un bon endroit 
valable ! Julia the Tinker : Minoc (sacrifice) e | pour la perle noire... Enfin, 
C’est vexant et, a la longue, la solitude risque de Mariah the Mage : Moonglow (honnéteté) — | ‘n’oubliez pas de parler a tous 
vous étre fatale... Shamino the Ranger : Skara Brae (spiritualité) les personnages que vous 
Geoffrey the rane : bHaaseld —— rencontrez. Pd dans chaque 
Janna the Druid : Yew (justice) 
PERSONNAGES VERTUEUX jolo the Bard : Britain (iti a : 
En fait, chaque étre rencontré dans Ultima IV attend Dupre the Paladin: Trinsic (honneur) 
que vous disposiez d’une force certaine dans vos Katrina the Shepherd : Magincia (humilité) 








¢ GHOULS'N GHOSTS 
Megadrive 
he st pa al poe orm 
fonnant, non ?). et. voir jeu 
pee vat fate ens ur coal faut faire pendant 
de presenta tion ‘haut, Ay bas, gauche, 
eee ite, Ay haut, bas, gauch , 
haut, bas, Galiche, droite, Faites|B aie relacher, 
puis start, relachez B; faites start puis © sans rela- 
oa et start: 


Tip de Gérard VEREL (14 ans) 
Les Collines de Porticcio 
20166/PORTICCIO 


* PUNCH OUT. 

Nintendo 

Pour rencontrer Mike Tison en combat’singulier, 
entrez le\code suivant’: 007-373-5963; Et pour 
rencontrer. Hippo, entrez le code|suivant 
135-792-4680 + + A\+ B, Et pour avoir la 
liste des fabricants de ce jeu, entrez/le\code 106- 
RD Sash B. 


tp de Laurent BOUBLI (7 ans) 
16 bis, rue du petit, Mont 
28700 AULNAY S/S AUNEAU. 


¢ TETRIS 

Aner cree ates 

um , choisissez un tableau, puis appuyez 
SaiaarelGe bouton selec von anes tn 
tableau en’5 ‘secondes, 

Encore Tetris, si'vous prenez mode A; prenez un 
tableau, quand ca commence, laissez le bouton 
Select ap) a uate bee femibe better, 
Vous aurez fein BS vos Re 
fore wawa 999 060 10 points ! 


+ SUPER MARIO 1 

Nintendo 

Quand|Vous perdez'totites\vos vies, et quand|il ya 
écrit'game-over, appyez vite sur les boutons’A et 
start'en\méme temps; vous recommencerez au 
PROM GCE 


Tips de Pierre JOAH (12 ans) 
70, Bd) Plein Sud 
83380)/LES ISSAMBRES, 


* SONIC THE HEDGEHOG 
Sega Master system 

Pour pouvoir continuer la ie, au“ game-over”, 
faire haut et suk ef apPAnet rapidement sur le bouton 1. 
e ne/marche qu’a partir dul deuxiéme tableau, 


tp de\BAHLOUL Ludovic (14 ans) 
27, rue de Traverse 
59330 HAUTMONT, 


- KID SCARUS 

Nintendo 

Voicille code pour arriver au dernier levellavec 9 
999 999 points et trois trésors : 

AuW2e5 


* DOUBLE DRAGON I 

Nintendo 

Au‘début du dernier niveau, allez en face de’la 
a= sautez’40 fois et vous/gagnerez des crédits. 


ENVOYEZ VOS “TIPS”, TRUCS, 
ASTUCES ET “CHEAT MODES” 


« DOUBLE DRAGON II 
Nintendo 

Voici tine liste compléte des modes continus, 
entrez le ‘code quand!le message game over est 


appar = 

1/313 haut, droite, bas, gauche, A et B 
(manette 1) 

4/a\6': haut, bas, gatiche, droite, B, A, B 
(manette'l) 

7/89 A, A,B, B, bas, haut, droite, gauche 
(manette'2) 


Tips de Jean-Michel PAOLE (11 ans) 
81) chemin du! Golf 

LotissementMont Soleil 

83400 HYERES: 


* GRADIUS 
Nintendo _ 
fouls manquez: 
votre We 
Tames demise 


jie ?. Alors faites ca : pour 
ttler avec. des options, des 


Ap) Sur start/pour interrompre le jeu, puis sur 
fal parr pas as de droite, gauche, droi- 
te, B, Ay et'relachez le bouton'de pause. 


Ce truc est limité en nombre : a savoir le nombre 

blade fol aie roueseee Chul fe Big Care pls 
Malgré cela Sivous perdez et queivous voulez 

Serr ‘A,B, A,B, A alors que l'écran 

que 

affiche “game 

Si ler ineame ps pie, Tamassez six 

capsules et le voyant oe es 

tion: Prenez une 7='caj 

ee Tee ano. 


Si'volis\voulez tirer encore plus fort, utilisez le NES 
erica en tir automatique: 
Tp de Pierre-Jean BRESCIANI 
Villa Atepa 
20290 CAMPILE 
* GOLDEN AXE 
Megadrive 
Saviez-vous que'l’on peut choisir le tableau de 
départ ?: Pour cela, vous sur le ou la guer- 


Tigre de votre choix, puis appuyez en bas a gauche 
et sur B et start en méme temps. Alors apparait 
tniurirojen haut gauche Vécran, appuyez 

bas pour faire varier celui-ci (ce numéro 
designe le tableside depart) Pressez enfin start 
om commie cet care 


Tip de Emmanuel RASSAT (15 ans) 
Ne2 devant le piquet 
33390 CARS 


+ SUPER MARIO BROS 2 
Alain au aera 

fin duj vous arrivez au 
Wwartta Grachor des boules, et sous les 
formes, illy a une/machine qui crache des 


Boss, 


légumes. Vous prenez le|légume avec attention, et 
‘vous sautez Sanat plate-forme pare pose de'Wart: Il 
ouvre la/bouche pour 


Leng a ela che 
dans la bouche de'Wart 
6 fois. Gare ere prtee ne ar 
jote, Mais attention'! Le temps qu'il ouvre la 
ie, lachez'le legume immeédiatement ! Il 
Gea CET 


Tip de Francis ONOO (12 ans) 
30, place des Tilleuls = Appt 3 
57170 FRESNES EN SAULNOIS 


* CASTLEVANIA II 


ET GAGNEZ UNE MONTRE TILT 


PAR ENVOI PUBLIE. 


Pour participer, n'oubliez ag de inde, 
iP", 


@ votre courrier décrivant le 
ce bon & découper. 
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CONCOURS 


“Bont: to Boge ex car, bour 

- Plant , bougie, coeur, bougie 

= Rock ; rien, bougie, boule, coeur: 

- Cristal, cloud : bougie, boule, rien, boule 

- Cristal, plant : coeur, coeur, coeur, rien 

= Cristal, rock : bousie, coeur, boule, boule 
~Plant, cloud : boule, tien, en, an, bouge 

= Plant, rock : boule, boule, bougie 
“Olea ou fas eee ony bougie, boule 
=, ie, 

- Cristal; cloud, plant : coeur, boule, rien, rien 
- Cristal, rock, pl t : coeur, coeur, boule, rien 
- Cloud, plant, rock : boule, rien, bougie, bougie. 


Pour aller : 
= au début du chateau de Dracula : coeur, boule, 


bougie, rien. 
~a la moitié du chateau de Dracula : coeur, bougie, 
boule, boule 
a la salle de Dracula : boule, coeur, bougie, coeur. 


Tip de Axel BAYLE 
17, rue de Penthiévre 
78310 MAUREPAS 


* FORTRESS OF FEAR 

Game Boy 

Alain du level 1.3, dans le stage bonus, sautez 
par-dessus le mur de gauche et vous obtiendrez 
des affaires ; ensuite, sautez encore une fois a 
gauche et vous arriverez dans une autre salle. 


A 

Tip de Flavien CANIERE 
Les Essaillons 

26110 NYONS 


+R TYPE 

Sega 8 bits 

Je vous écris pour vous donner une Sati 

unique que personne n’a jamais trouvée. Il sagit 

donc de R- NPE sur 8 bits. Beaucoup d'astuces 

avaient été trouvées sur ce jeu sauf celle-ci : un 
super stage existe, permettant ainsi de sauter une 

eae partie du stage 4, 


Au stage 4, lorsque les cellules mécaniques occu- 
pat seulement tout Técran, vous apercevrez en 
deux pylones distancés (verts aux extrémités). 
Dirigez-vous donc vers le premier pylone. Montez 
au maximum et touchez ce pylone. Vous vous 
retrouverez dans un super stage inédit, trés varié, 
0 le monstre de fin est coriace. Son point faible : 
son cerveau bleu qui clignote. Empéchez absolu- 
ment que le monstre crache.des projectiles arron- 
dies et vous le vaincrez. 
Pour verifier tranquillement ces découvertes, pre- 
nez linvincibilité ; avant d'allumer le power de la 
console, faites avec les deux manettes : 
1* manette : direction entre bas et droite. 
2= manette ; direction entre haut et gauche et 
bouton 1 app 
Avec Tinvineibili é, vous naurez aucune crainte 
De plus, vous pourrez facilement découvrir mon 
astuce sans exploser sur le pylone. Voila, cette tac- 
tique est facile faire si vous respectez mot @ mot 
mes indications précieuses. Je vous remercie 
davoir lu ma lettre. Je pense que vous allez la rete- 
nir car personne nia jamais trouvé dans les jour- 
naux cette trouvaille. 
Merci, a bientdt. 





A 

Tip de William KRAHENBUHL 
‘A Moussat - ESTILLAC 

43210 LAPLUME 


* ROCKMAN WORLD 
Gameboy 


Voici-le code qui vous 


de commencer au 


niveau du Docteur Wi 





* BOMBER BOY 

Gameboy 

Avec ce code , vous naurez plus qu battre Win- 
dria et Faria pour gagner : 


PKL8Q8AC 


+ BOMBER MAN 

Gameboy 

Voici le code qui permet de commencer au 50™* 
et dernier niveau de ce jeu : 


THOLBKMIHL 
> HKEFPHIDJC 
Tips de Christophe CAREL (16 ans) 
Chemin Beauchet 
78490 GALLUIS 
* BUGS BUNNY 
Gameboy 
1: 8 : XTKZ 55 : TRAX 
2:SZWS 29.: WPMZ 56 : TY9X 
3:$Z2S 30: WYCZ 57 : P2RX 
4:Z2PS 31: XPAZ 58 : PTFX 
5: SW3S 32 : XYOZ 59: Y2IX 
6: SXES 33 : 2SSW 60): YTKX 
7: ZW4S 34: 2ZWW 61 : PPMX 
8: ZX95 35 : TS2W 62 : PYCX 
9: WSRS 36 : TZPW 63 : YPAX 
10:WZFS 337: 2W3W 64: YYOX 
11: XSJS 38 : 2XEW 65 : S382 
12:XZKS_ 339: TW4W 66 : S1W2 
13: WWMS 40: TX9W 67 : 2322 
14:WXCS_ 41: PSRW 68 : 21P2 
15:XWAS 42: PZFW 69 : SE32 
16:XXOS 43: YSJW. 70 ; SHE2 
17: S2SZ 44 ; YZKW 71 ; ZE42 
18:STWZ  45:PWMW = 72: ZH92 
19 : 2222 46 : PXCW. 73 : W3R2 
20: 47:YWAW 74: W1F2 
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GAGNEZ UNE CONSOLE 


NEO-GEO 
avec 2 CARTOUCHES : 
CYBER LIP et SUPER LEAGUE BOWLING ! 


adenine la vraie, a domicile, 
ca vous tente ? Un Méga de 
mémoire vidéo, 4 096 couleurs, 
380 sprites, 13 voies sonores, 
c’est la NEO-GEO ! Gagnez donc 
la Rolls des consoles en partici- 
pant a notre super-concours : il 
vous suffit d’identifier ces trois 
jeux, de répondre a la question 
subsidiaire, d’avoir la chance 
d’étre tiré au sort... et la NEO- 
GEO avec ses 2 cartouches esta 
vous ! 


JEU 1 





A PAUSE is  — 


QUESTION SUBSIDIAIRE : combien Ja cartouche SUPER BASEBALL 2020 contient-elle de méga-octets ? 
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Star Wars reste tres fidéle aux 
différentes situations et scenes 
du film culte dont le jeu est tiré. 
Dans ce test, nous montrons les 
principales étapes du jeu mais 
ce dernier est te!lement impor- 
tant qu’elles ne représentent que 
55 % de la totalité de la car- 
touche ! 























Vous débutez le jeu avec le Spee- 
der sur coussin d’air de Luke, 
ouvrant le feu sur chaque mena- 
ce et parcourant daris un scrol- 
ling multidirectionnel le désert de 
Tatooine. Attention aux pillards 
Tusken et a leurs Banthas, ainsi 
qu'aux lasers des satellites 
espions de |’Empire. 


SOMETHING HERE 
FOR You. Your 
FATHER YRNTED 
you To HAVE 
/ curs wren vou 
VERE OLD 

ENOUSH. 













PROMENADE 






ES CHENILLARDS 
DES SABLES 


Ses 2a. 
Les cavemes de Tatooine vous 
attendent avec un scrolling hori- 
zontal. Vous devez regagner la 
sortie (heureusement indiquée 
Par une pancarte EXIT) aprés 
avoir collecté la multitude de 


Les Jawas détiennent R2-D2 
bonus contenus dans ces salles 


dans leur gigantesque blindé 


(laser, énergie et camps de pro- 
tection pour le Falcon Millenium). 
Les pillards Tusken, les merce- 
naires et les rats qui trainent 
dans ces souterrains sont a la 
recherche d’un délicieux sand- 
wich au Skywalker, aussi prenez 
garde! 


des sables. Luke doit le récupé- 
rer pour l’apporter a Obi-Wan 
Kenobi. Mais les Jawas voient 
les choses autrement, avec 
notamment une intention pro- 
noncée d’éliminer Luke. 
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NINTENDO 





V_ Ces chasseurs TIE sont des éléments du décor. 
° * HH HH * > 
Ht ms 


ETOILE DE - | 


i WL 
Ta DH 
La planéte Alderaan a été réduite 
en cendres par l’arme secréte de 
la base. Le Falcon Millenium, 
ainsi que ses occupants, ont été 
capturés par l’Etoile. Mais nos 
amis réussissent a s’échapper, 
et tentent de couper le rayon- 
tracteur qui retient le Falcon pri- 
sonnier. R2-D2 se connecte sur 
le réseau de la station, vous per- 
mettant de consulter une carte 
de la base et de localiser le lieu 
ou est détenue la princesse Leia. 


ATTENTION AUX 
ASTEROIDES 











x°S HRN SOLS. 
CHPTRIN OF THE 
MXLCENN KU 
FALCON. CHEVIEC 
SRID YOU'RE 
LOOKING FOR 
PRSSAGE TO 

TRE RLDERARN 
SYSTEM. 



















A Han Solo en plein business. 





UN BAR 
MAL FAME 





Le bar de Mos Eisley est un coin Atteindre le vaisseau de Solo 


ou il fait bon ne pas trop s’attar- 
der. Les chasseurs de primes et 
les indics y trainent. Survivez et 
vous gagnerez I’amitié de Han 
Solo ; c’est important, car vous 
avez besoin de ce dernier pour 
terminer la mission. 


n’est pas des plus simples car le 
bar de Mos Eisley est infesté de 
chasseurs de primes... Mais une 
fois surmontés ces problémes, 
vous pourrez vérifier que le Fal- 
con est bien le jet le plus rapide 
de ce coin-la de la galaxie ! 








A Conduite dans Mos Eisley. 


v Un laser qui tombe a pic! e 
- | 2 oe 
b t 
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4 Les Jawas : petits mais costauds et dangereux 





i 





LE FAISCEAU- 
_RACTEUR 


Cet écran ont le générateur 


qui alimente le faisceau qui 
retient prisonnier le Falcon Mil- 
lenium. Vous devez tirer plu- 
sieurs fois sur le petit point au 
centre du générateur. Les 
lasers autour de vous compli- 
quent sérieusement votre tac! 


LiaCOMPACTEUR 
D’ORDURES | 


La vie de héros est vraiment dif- 
ficile ! Non seulement vous vous 
retrouvez au milieu des ordures | 
mais, en plus, vous étes enfermé || 
en compagnie d’un... euh! enfin | 
d’une chose hautement dange- 


HORS DE 
L’ETOILE DE L 


sauf la base, vous allez affronter | 
des escadrilles de chasseurs Tie 
lancés a votre poursuite. 

Dans cette séquence, vous 

devrez les éliminer un par un au 
laser. 


CARTOUCHE 


Superbe ! Une présentation haute en 
couleurs ou I’on découvre les différents 
personnages di jeu. 


Petits, mais les sprites et les décors sont 
trés proches du film original. Les 
séquences 3D sont splendides ! 


Star Wars utilise des musiques et des 
bruitages inspirés directement par la 
bande sonore du film. 


Les niveaux plates-formes et 3D sont 
trés jouables mais ce n’est pas pour cela 
que vous les passerez facilement ! 


1 vous faudra des lustres pour voir la fin 
de Star Wars !! 


Star Wars est la meilleure cartouche que 
vous puissiez offrir a votre NES depuis 
Super Mario Ill ! 
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‘ombé par hasard dans un cris- 

tal magique, vous étes trans- 
porté dans un monde étrange de 
labyrinthes infernaux dont vous 
devez absolument sortir : il vous 
faut pour cela parcourir trente 
niveaux de dangers successifs. 

' Une'zone marquée d’un point sur 
le sol vous permet d’accéder au 
niveau supérieur. Les couloirs et 
les salles que vous découvrez peu 
a peu sont peuplés de nombreux 
monstres féroces que vous affron- 
tez dans des combats impi- 
toyables. Des le début un petit ceuf 
vous suit, qui se transforme en un 
dragon ailé. Petit dragon devien- 
dra grand certes, mais qu’advien- 
dra-t-il de lui ? 


Votre survie dépend pour beau- 
coup de votre capacité a gérer 
habilement les objets magiques 
que vous ramassez. A tout 
moment, un écran peut indiquer 
les différents objets que vous étes 
en mesure d’utiliser et vous ren- 
seigne sur vos réserves de nourri- 
ture, l’état de vos forces, votre 
capacité de résistance aux 
attaques et votre puissance contre 
les monstres. Vous commencez 
comme apprenti et vous montez 
en grade au fur et a mesure que 
vous combattez, ce qui augmente 
aussi l’ensemble de vos forces. 


Vous pouvez également les 
améliorer en équipant le preux 
chevalier que vous incarnez au fur 
et a mesure que vous trouverez 
armures, cuirasses ou armes de 
toutes sortes. N’oubliez surtout 
pas sur votre chemin les sacs 
d’or : si vous:en possédez une 
certaine quantité — qui n’est pas 
fixe — vous obtenez une ou plu- 
sieurs options continues ! 
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PETITE GALERIE DE MONSTRES 


Scorpions géants, grenouilles veni- 
meuses, grands diables cornus, yeux 
qui vous suivent de maniére inquiétan- 
te, globules rouges qui se multiplient : 
voici quelques-uns des monstres aux- 
quels vous devez vous confronter. Pour 
certains, un coup d’épée suffit. D’autres 
sont beaucoup plus coriaces et il est 
nécessaire d’utiliser quelques objets 
magiques pour en venir a bout : si vous 
n’en avez pas assez en main, échappez-vous dans le labyrinthe pour en chercher. 
Attention aussi a ne pas vous laisser encercler, ce qui diminue rapidement votre capa- 
cité de résistance. Il est quelquefois préférable d’entrainer les monstres dans un cou- 
loir, pour les combattre un a un. 
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LES OBJETS MAGIQUES 


Deux possibilités : les employer pour vous-méme ou 
les lancer contre les monstres, Ils sont de couleurs dif- 
férentes et leur effet varie souvent en fonction du 
niveau de jeu oll vous vous trouvez. Beaucoup peuvent 
vous aider, mais d'autres n'ont aucun effet... ou, pire 
“encore, se retournent contre vous ! Si vos mains sont 
pleines, vous devez laisser sur place une partie de 
votre “réecolte” : il faudra faire le bon choix ! 


Sur les PARCHEMINS sont inscrites 
quelques formules magiques qui aug- 
KZ mentent la résistance de votre armure, 
transforment les pouvoirs des potions, 
ou vous telétransportent dans une autre 
salle du labyrinthe ou au niveau supérieur... Malheu- 
reusement, il arrive au contraire que, mal pronon- 


cées, elles rouillent votre cuirasse ou multiplient 
dangereusement vos ennemis ! 


Les BAGUETTES deviennent des armes 
de jet trés efficaces contre les monstres 
et assurent votre victoire en les tuant 
ou en les mettant a votre merci... a 


moins, au contraire, qu’elles ne les 
Yaa a 2 > aS transforment ! Elles ont aussi un pouvoir, positif ou 
Pas de stress ei ee FS TS i ; négatif, sur votre grade. 
du chrono > 3 Les POTIONS améliorent souvent votre 
dans ce jeu, santé, en augmentant vos réactions et 
puisqu’il ne vos réflexes. Attention pourtant a ne 
s'agit pas pas vous retrouver paralysé devant les 
simplement ‘ attaques des monstres ou aveuglé dans 
de foncer a un brouillard tel qu'il fait disparaitre tous les che- 
travers: des 4 2-2-2 2S DB. |] a |S mins du labyrinthe ! Pensez aussi a lancer les 
thes potions contre vos adversaires, ce qui peut les para- 
lyser ou... les enrager. 
Les ANNEAUX sont relativement plus 
Vous étes empoisonné par la grenouille : essayez rares. Si vous vous en équipez, ils aug- 
d'utiliser une potion magique pour finir de mentent par exemple votre force... Jetés 


combattre puis récoltez tous les objets magiques. contre les monstres, ils les affaiblissent 
et rendent leurs attaques plus hési- 














Ouf ! Voici enfin l’accés au niveau supérieur. 


PAIN ET VIANDE sont 
absolument nécessaires. 
Ne négligez pas de prendre 
toute la nourriture que 

: vous trouverez. Sinon vos 
forces déclinent dangereusement... 
Les sacs d’OR ne contiennent pas tous 
~¢ S PERM la méme quantité d'or. Pourtant il est 
5 indispensable d’en avoir toujours en 
B quantite suffisante pour obtenir une 
= & option continue, au cas oll les monstres 
* aureient raison de vous. 
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ZIRATAROKL 
CRYST. 


Ca, 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : C 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTINUE : A ACQUERIR 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : TRES BON 


mo! CARTOUCHE 


JOUEURS 


































WHAT SHALL YOU DO? 








HP 100 [Pep ego meyer 


Saute te ate te ate 













"Positivement 
ek _génial I Je, ne 

/m’en lasse pas! 
ragon Crystal 





PRESENTATION — 65% | 


| Un écran d’état affiche vos forces et les 
| objets magiques a votre disposition. 


PTET Ch TD 60% | 


Un décor qui a malheureusement ten- 
| dance a devenir un peu répétitif. 








trés bon j jeu ala 
_ difficulté pro- 





oy 


Fa a , es Mig Mie See Mg Me Ma Me * 
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Bonne animation, mais ce n’est pas 
Vessentiel : des déplacements trop 
| rapides risquent de vous nuire. 


BANDE-SON 65% 


| Une musique de fond, mais assez peu 
| d’effets sonores, malheureusement.. 


| | JOUABILITE a 


| Trés bonne, a condition de découvrir 
| rapidement Putilité de chaque objet 
magique. 


| DUREE DE VIE _ 





fe d’ can S 0 eh snsives et défen- 
ewesidont tles etme 


2 RRS 


| Bannan e aoe Ol 





| Infinie, car vous ne ferez jamais deux 
| _parties semblables ! 






INTERET 88% 


| Un jeu captivant aux difficultés progres- | 
| sives et qui réserve bien des surprises. 
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oO; ne présente plus Outrun, cette borne d’arcade qui a connu 
i ha Wi MN i un grand succés et a été adaptée aussi sur micro. Vous allez 
Mi " in Mil : conduire une voiture de sport sur différentes routes des Etats- 
‘we lil i \ i zt Eta ies Unis. Au départ, le choix vous est laissé entre trois types de 
Mi il i MH MM route, au relief plus ou moins marqué, et les deux boites (auto- 
matique ou manuelle a deux rapports). En mode classique (celui 
de l’arcade), le but est de parvenir a l’étape suivante avant la fin 
du temps imparti mais, outre les difficultés du circuit lui-méme, 
vous devrez aussi compter avec les autres usagers qui se crojent 
vraiment seuls sur la route, roulant a leur vitesse et bloquant le 
passage. Juste avant la fin de |’étape, il faudra choisir son 
embranchement, ce qui conditionne 
l'6tape suivante et varie donc d’autant le 
jeu. Les collisions et sorties de route ne 
sont pas mortelles mais vous feront cepen- 
dant perdre un temps précieux. Le second 
mode vous oppose a l’ordinateur. La course 
peut se dérouler sur dix circuits différents aux 
paysages variés. Le programme se révéle assez 
coriace et vous aurez du mal a gagner si vous vous 
“crashez” plus d’une 
fois. Enfin il est enco- 
re possible de jouer 
contre un ami, a l'aide 
de deux consoles reliées 
en réseau, les franches 
crises de rigolade sont alors 
assurées. 
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SEGA PRIX: C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 83% 
Options de jeux variées et jeu a deux bienvenu. 


GRAPHISME 34% 
Décors et véhicules bien travaillés. 


ANIMATION 33% 
Rien 4 dire ; ca bouge vite et bien. 


Wh 1) DL a 73% 
Musique super, bruitages moches. 


JOUABILITE 32% 
Parfaite, sauf pour la boite manuelle. 


DUREE DE VIE 82% 


Le jeu est vaste et enrichi de nombreuses options. 


INTERET 33% 


Une excellente course de voitures, surtout a deux. 


CARTOUCHE 


JOUEURS 
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( ‘5 DRAGONS Lal 








e chateau de Mordroc est le théatre d’étranges 

légendes. Ne dit-on pas qu’une odeur nauséabon- 
de émane de ses murs froids et sinistres, annoncia- 
trice de la présence du dragon cracheur de feu? 
D’autres affirment qu’il retient prisonniére la délicieu- 
se princesse Daphne, au plus profond des entrailles 
de la Terre ? Seul un chevalier sans peur et sans 
reproche peut mettre fin a ces histoires en se rendant 
au chateau. Dirk le Téméraire fait partie de cette race 
d'homme, prét a affronter les hordes d’ennemis pour 
libérer la jeune fille. Son aventure commence a 
Ventrée de la sinistre demeure, sur le pont-levis. Une 
sorte de monstre ai toch Ness sort de l’eau et 
crache des piques We feu. Sauter, ramper, lancer des 
couteaux sont les seules actions de Dirk. Réguliére- 
ment, des oiseaux de mauvais augure foncent sur le 
héros et, a chaque fois qu’ils le touchent, lui font 
perdre des points d’énergie. Cing vies au départ sem- 
blent suffisantes. Pourtant la plupart des adversaires 
sont mortels : un seul contact et c’est la fin. De fré- 
quents bonus redonnent courage et force au joueur : / 
haches, dagues, bombes, énergie, vie, points, flam- 
beaux et piéces d’or. La nouvelle arme trouvée rem- 
place automatiquement l’ancienne. Le flambeau est 
indispensable pour éclairer certains endroits obs- 
curs, Pour multiplier vos chances de réussite, il vaut r 
[ualteieharx-)(cYe1t(olalat-im@ Me) el ((elame (10h a (elt (-it ecm (o(-10b 4 F ' 
manettes de jeu), ainsi, a tour de réle, vous dirigerez 
les deux joueurs. 


a3 DRAGONS L OTR eas 








Premieére difficulté, et elle est de taille. Il n’existe qu’une 
seule solution pour rentrer dans le chateau : tuer le 
serpent de mer cracheur de feu ! 



















L’arme idéale 
pour le début 
de jeu: la 


Méme en En attrapant hache mal- 
vous proster- Vicéne G, le joueur heureusement 
nant devant le regoit de l’or. inefficace 
roi “lézard”, L’argent qu’il contre les 
vous serez vic- amasse est portes qui 
time de son vice : comptabilisé a SS SEES, 3 ~s’ouvrent et 
voler votre or ! la fin de i mM serefermenta 
Il faut ’abattre chaque — — la maniére 


niveau dans le 
“Gold Bonus”. 


avant qu’il ne 
vous touche. 


Pit pene A d’une 
=) guillotine. 
Si vous 
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ge twEs — coLD 7 
Quel plaisir é m £ rs fe f § 


| peut-on tirer 

| d’un jeu qui ne 

| respecte pas la 
| régle élémentai- 


re qui consiste a 
| doser la diffi- rs > PRESENTS 


| > oe rr a aa) 
jee and : DRAGONS Larr 
Neartaticheavatie ae Ge Se ee 


: | comprendrez 

NAVARRO | pourquoi je 
réagis ainsi! 

Dragon’s Lair est injouable, et ce 
pour deux raisons : le déplace- 
ment du personnage se fait pixel 
par pixel et la perte d’une vie est 
trop systématique. Si vous avez 
une bonne mémoire et de bons 
| yeux, vous avez peut-étre une 
chance de terminer le jeu. Pour 
cela, il faut pouvoir se rappeler 
Vendroit exact oti le joueur doit : 
se placer pour éviter les tirs NOMBRE DE 
ennemis. Malgré une réalisation : OPTION CONTINUE : 0 
sans reproche, ce programme 7 NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 


est a éviter! a ‘as oe Softer ks LalIr | CONTROLE : MOYEN 


cea ET a oes [4-2 | 
ee Ss a - CARTOUCHE 


JOUEURS 
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DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : "HARD" 
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‘PRESENTATION — 60% | 


| La seule option concerne le nombre de 
| joueurs. Les écrans de présentation sont 


trés moyens. 
Les ennemis sont nombreux et 8 


n GRAPHISME 
redoutables. Un seul contact avec 


le monstre derriére les barreaux, le Les graphismes sont trés soignés et 
serpent sorti de nulle part ou contribuent a la qualité de ce soft. 


Paraignée qui se balance au bout ANIMATION 5 | 


de son fil, et une de vos vies dis- 
parait. La mouche ne vous retire ? 
a que des points d’énergie.... | C’est aussi une réussite. Les mouve- 
| ments du personnage sont souples et 


réalistes. | 
86% 






BY) 

























BANDE-SON 


| Assez réussie. 


TIVMV IAT 200% | 









mai d 5 

Siicieatitn, 5s COMMENTAIRE 
serez transformé ‘4 

en escargot. . tes ) vale 













Quelle frustration de passer une 















heure au méme endroit ! Il est | Uniquement jouable si vous étes sous 
vrai que, par la suite, chaque | tranquillisants ! Le manque de dosage et 
recoin et chaque pierre du cha- la difficulté trop élevée rendent le jeu 
teau n’ont plus de secret pour sans intérét. 







vous. Aprés une centaine de 
Game Over, vous arriverez 
(peut-étre !) a passer les pre- 


DUREEDE VIE 42% | 





r= = B miers niveaux sans vous faire Vous aurez beaucoup de mal 4 terminer 
fe = Sea’ toucher. Déja sur micro, ce pro- la partie. Crises de nerfs a prévoir. | 
5 1s bléme de jouabilité avait été 


. > AXEL évoqué. Il semble que cela n’ait 
W pas servi a grand-chose ! 


INTERET31% 


Un jeu injouable est par définition raté et 


. donc sans intérét. 
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Victoire, les blancs gagnent ! 





© i391 SEGA 


EDITEUR : sega 
PRIX: © 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : s veau 
NOMBRE DE V 
OPTION CONTINUE 
NEIVEAUX DE DIFFICULTE : 9 
CONTROLE : EXCELLENT 


PRESENTATION 75% 


Les écrans d’option sont tout a fait clairs 
et trés complets. 


GRAPHISME 70% 


Aucune invention, mais les piéces se 
reconnaissent sans aucun probleme. 


ANIMATION 60% 


Ce n’est pas le plus important dans ce 
type de jeu. 


BANDE-SON 60% 


Aucune musique ne soutient vos efforts 
de réflexion intense. 


JOUABILITE 80% 


Du débutant au grand maitre. 


DUREE DE VIE 95% 


De trés grandes possibilités de jeu. 


INTERETSS% 


Indispensable pour s’initier ou confirmer 
ses talents. 
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= Vos voila plongé au coeur du XVle siécle et la guer- 
re occupe le plus clair de votre temps. Vous étes 

chargé de protéger les fortifications d’une ile et de veiller 
sur les installations de canons. Cette terre au milieu de la 
mer en proie a l’avidité de l’armada espagnole, vous 
devez repousser ses redoutables attaques maritimes en 
vous servant de vos canons. II faut aussi veiller sur les 
fortifications qui protégent les chateaux. Rampart est une 
conversion d’un jeu d’arcade Atari, qui a remporté récem- 
ment un succés modéré. Ce jeu se situe a mi-chemin 
entre Tetris et l’'ancien jeu d’arcade Missile Command. Il 
alterne entre stratégie et shoot-them-up. Pour ce qui est 
de la stratégie, vous devez relier des murs de fortification 
entre eux pour protéger au mieux vos forts et placer de 
maniére ingénieuse vos canons a |’endroit ou ils auront le 
plus de chance de causer le maximum de dégats. Ensui- 
te, vous passez a la phase shoot-them-up. En utilisant le 
viseur de vos canons, vous le pointez sur les vaisseaux 
qui tentent de s’approcher et baoumm! Toute la flotte 
ennemie doit étre ainsi détruite si vous voulez sauver I’ile. 
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FREGATE A L’HORIZON ! 


; Les points de territoire vous 
nombre de terrains que vous avez fortifiés 
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RAMPART 


ren ev Tencen 
CONVERSION BY PUNK DEVELOPMENT 


® Start 
Options 


EDITEUR : TENGEN 


EIT I) 


PRESENTATION 40% 


Peu d’options et simple écran de pré- 
sentation. On attendait plus d’un tel jeu ! 


GRAPHISME 7) 


Les couleurs des sprites sont gaies mais 
¢a ne fait pas oublier les tremblements 
dans l’animation des navires. 


BANDE-SON 60% 


Une musique sans originalité et des 
effets sonores médiocres. 


JOUABILITE 88% 


Pas de probléme de ce cété-la. On est 
tout de suite accroché par I’action. 


DUREE DE VIE 80% 


Avec le mode deux joueurs vous allez 
passer d’agréables moments qui ris- 
quent de durer, durer, durer... 


INTERETS5% 


.Un jeu original qui a su, en utilisant des 
idées vieilles comme le monde, faire un 
produit neuf. La Master System peut 
6tre fiére de posséder un tel jeu. 














Vitesse du scrolling, maniabili- 
té du véhicule, bonus variés 
sont quelques-uns des bons 
points de ce jeu. Les fleches 
sont un “accélérateur” qui 
donnent a votre bolide une 
vitesse impressionnante pen- 
dant quelques instants. Le 
chiffre au-dessus de votre voi- 
ture indique en permanence 
votre position. 


J’adore ce jeu! 
Techniquement 
parfait, il est 
surtout éminem- 
ment jouable, et 
la progressivité 
dans les diffé- 
rentes courses 
est parfaite. Les 
bonus sont la 
clef du succés, 
WIEKLEN til est trés 
important dans 
les premiers niveaux de ne pas 
passer a cété ; en effet, au 
niveau 15, vous n’aurez pas le 
temps de vous arréter pour les 
récupérer ! Les armes doivent 
étre utilisées a bon escient car 
elles ne sont pas en nombre illi- 
mité. Cela force a méler réflexes 
purs (la conduite) et stratégie 
(Vutilisation des armes); un 
cocktail détonant ! 





NINTENDO PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 85% 


Divers écrans vous mettent dans I’ambiance ! 


GRAPHISME 65% 


Graphismes petits, d’une lisibilité parfois relative. 


BWW AVY Cy! 90% 


Scrolling multidirectionnel, mouvements instantanés ! 


BANDE-SON 80% 


Bruits de moteur, dérapages, tirs, explosions... 


JOUABILITE 80% 


Le contréle est pratique une fois assimilé. 


DUREE DE VIE 90% 


Plus de 40 courses de difficulté croissante. 


INTERET 92% 


Une si petite console et de si bons jeux ! 
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a vie est parfois compliquée ! Prenez, par exemple, | 
Bub et Bob. Il y a encore quelques instants, ils étaient 
eux-mémes. Maintenant ils sont transformés en dino- ie -_ 


saures souffleurs de bulles ! Mais qui peut bien étre 
il peritented see e eee 
l’auteur de cet acte ignoble ? Ne cherchez plus : I’affreux i [oO 


baron Von Blubba est le responsable. Pour retrouver leur 2 a4 tt tet tee 


forme originelle, les deux petits dinosaures doivent traver- 
ser les cent niveaux d’un monde de plates-formes com- hall all 
plétement dingue et détruire, a la fin, le baron. 

Ce travail se révéle terriblement difficile vu le nombre 
de larbins qui ont recu l’ordre de ne pas les laisser pas- 
ser. Pour se défendre, nos deux brontosaures fabriquent 
de grosses bulles. 

Au fur et a mesure, les écrans deviennent de plus en 
plus difficiles, les ennemis augmentent leur vitesse et ils 
sont beaucoup plus “intelligents”. |I faudra étre parfaite- 
ment entrainé pour passer tous ces obstacles. 


E 


A || faut se laisser tomber... 











<4 Quiadit quela 
romance 6tait finie ? 


COMMENTAIRE 


Bubble Bobble est I’un des plus 
vieux jeux de plates-formes. En 
Vadaptant sur Master System, 
Sega lui a redonné une deuxiéme 
jeunesse. Les graphismes sont 
agréables, bien qu'il y ait parfois 
des tremblements de sprites. Le 
son et les bruitages sont amusants 
et la musique est une interpréta- 
tion fidéle de l’original. La jouabili- 
té du jeu d’arcade a été fidélement 
restituée. C’est une véritable féte 
de bulles qui explose a |’écran. 
excitation est a son comble 
lorsque vous vous apprétez a emprisonner vos 
adversaires dans les bulles. Le systéme des vies 
continues ne gache en rien le plaisir que l’on res- 
sent une fois la partie commencée. 
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Mmmm =6LESECRANS SUPER SECRETS = 


L’originalité de Bubble Bobble sur 
Master System, c’est l’apparition 
d’écrans secrets, absents du jeu 


d’arcade initial. Aussi loin que nous 
ayons pu aller dans le jeu, nous 
avons découvert cing chambres 
secretes remplies de chouettes 
choses et de points-bonus! 


< Regardez ! Une chambre secré- 
te ! Elle contient de nombreux tré- 
sors qui contenteront sdrement Bub 
(oJT = {0) om 


DES BULLES, 
ENCORE DES 
BULLES... 


Le Baron Von Blubba a bétement 
laissé se disperser, a travers les 
iniveaux plusieurs éléments qui vont 
servir a nos deux brontos : 


catalan pelea 
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A Un score parfait pour notre Bub 


TBS SSSSGeGe00o 


A Le temps est I’ennemi numéro 1. 


anog aca} 











CARTOUCHE 


Excellente, avec de précieuses options 
comme le mode deux joueurs en simul- 
tané et le systéme de mot de passe. 


Jolis, taille suffisante et avec de bonnes 
couleurs.Mais petits sauts d’images. 


Les mémes sons et effets sonores que 
original, mais avec un résultat plus 
terne da a la Master System. 


Elle est parfaite. La progression de la 
difficulté est impeccable et n’empéchera 
pas le novice de passer les niveaux. 


Vu le nombre de niveaux (une centaine), 
ily a de quoi faire ! 


C’est une brillante conversion d’un jeu 
d’arcade qui a depuis longtemps fait ses 
preuves. 


























loop est un petit dinosaure malheureux. Il vient 
: d'apprendre que ses ennemis, les Trogs, ont pris 
la direction‘de I'ile-d'Og, son lieu de résidence. 
‘C'est une aubaine pour Bloop et son copain Spike, 
car ils raffolent des ceufs de Trogs. Mais les deux 
amis vont devoir faire des tas de galipettes et. 
d'acrobaties pour se nourrir. Les Trogs ont la ferme 
intention de les attraper etide les faire passer sur le 
grill. Ramassez tous les ceufs de I'ile et vous serez 
sauvé. En cas d'échec, vous aurez droit 4 une scéne 
» dans laquelle vous verrez les Trogs vous découper 
“et vous manger avec délectation ! : 
Trog ressemble a la version arcade de Pac Man: 
Vous déplacez votre dinosaure a travers I'ile tout en 
- évitant les hommes des cavernes agressifs, et, si ca 
ne suffit pas, vous leur donnez des baffes. Il ne faut 
pas oublier de ramasser les ceufs. En chemin, le 
marcheur peut étre bloqué par des os de dinosaure. 
_Cependant, il peut utiliser les téléportations et les 
‘Catapultes pour atteindre certaines parties de I'ile. 








Spike et Blood paraissent étre des tricératops 
inoffensifs, mais sachez qu'ils peuvent se trans- 
former en dinosaures redoutables. En machant 
une fleur rouge, notre préhistorique héros 
décuple sa vitesse. Ainsi peut-il traverser I'ile 
aussi rapidement qu'a bord de I'hélicoptére de 
Maggie Thatcher ! Les champignons bleus ont 
l'effet inverse et ralentissent la course des deux 
personnages. S'ils mangent les "tamales" 
chaudes épicées, nos deux amis sont aussit6t FFs e 
capables de cracher des gerbes de feu contre les eS - 
Trogs. Mais, 4 mon sens, ce qui est le plus effica- : = 














Cat ultes 
Chacune des iles est composée de 
plusieurs parties, séparées les unes 
des autres par un gouffre profond. Il y 
a deux moyens de le traverser. 
D'abord, il existe des caves qui com- 

} muniquent entre elles par le biais de la 
> télétransportation. 
( Chacune a un symbole ; en pénétrant 

) dans une de ces caves, le dinosaure se 
retrouvera dans celle qui affiche le 
méme symbole. II faut avoir une bonne 
mémoire pour se rappeler elles 












e 
ce, c'est l'ananas : dés qu'on y goite, on se x ee Ie es 
transforme, pour un temps limité, en un terrifiant a 
Tyrannosaurus Rex mangeur de Trogs ! es eve 


eho 


sia 
¢ @ 


sont situées. Ensuite, le deuxiéme 
moyen consiste a utiliser les cata- 
pultes. Ces appareils manuels propul- 
sent les héros sur l'autre rive. Mais il 
faut étre vigilant a ce qu'il n'y ait pas 
de patrouilles Trog dans les environs. 





Il n'y a pas que les Trogs qui vous causeront des 
ennuis. De lointains cousins des Trogs, aux pieds 
comme des réssorts, cherchent a vous écraser. Des 
fosses apparaissent pour vous avaler. Des roues qui 
sortent de terre, a n'importe quel endroit, vont vous 
causer de graves dommages. 

Il faudra étre vigilant pour éviter tous ces piéges si 
vous ne voulez pas vous retrouver rapidement hors 
circuit. 








LA FETE AUX BONUS 


Dés que vous aurez atteint un 
certain nombre de niveaux, vous 
accéderez a un des trois écrans 
de bonus. Ici, les points sont a 
comptabiliser et les Trogs a 
anéantir. Le premier écran est le 
Trog Feast, un festin de Trog. 
Vous avez pris l'apparence d'un 
tyrannosaure.Votre tache est de 
manger le maximum de Trogs 
dans un temps limité. Le deuxié- 
me écran est le BBQ dans lequel 
vous faites rétir le plus de Trogs 
possible, toujours en un temps 
limité. Enfin, le Diamond Stea- 
ling, vol de diamants : péche 
miraculeuse qui peut vous rap- 
porter un maximum de points. 





ER. 
J'ai été assez 
emballe la pre- 
miére fois que 
j'ai joué ace 
jeu. Pourtant, 
méme si les 
trois écrans de 
bonus sont dif- 


férents et que le ? 


plan de jeu 
change a 
chaque niveau, 
eles lolame ltl} 
consiste a 
ramasser les ceufs devient a la 
longue assez lourde. J'aime les 
petites touches humoristiques 
du jeu (le rétissage et le 
machouillage des Trogs sont 
trés dréles), mais il faut avouer 


"\, que Trog et Pacman sont iden- 


tiques. Le niveau de difficulté 
n'est pas trés élevé et un joueur 
un peu entrainé pourra terminer 


le jeu en quelques jours. Trog est dq 


ouvert a tous les membres de la 
famille, mais je ne pense pas que 
ceux qui recherchent de veri- 
tables actions rapides et diffi- 


* ciles y trouvent leur compte. 


A<iam 
entertainment, inc. 
presents- 


EDITEUR : ACCLAIM 
PRIX: D 


NOMBRE DE V 
OPTION c 0 


ATION 70% 


Pas d'options, mais quelques scénes 
intermédiaires pleines d'humour. 


GRAPHISME bY) 


Les sprites sont trop petits. La qualité 
des couleurs rachéte un peu ce défaut. 


BANDE-SON 


Pas de musique inoubliable, mais les 
effets sonores ne sont pas si mauvais. 


JOUABILITE 7% 


Les mouvemants sont rapides et un cer- 
tain plaisir se dégage de ce jeu. 


DUREE oe VIE 65% 


joueur conataimernt en haleine. Les 
actions deviennent répétitives. 


INTERET 70% 


Un jeu agréable grace a de courtes 
scénes humoristiques. Malheureuse- 
ment, cela ne suffit pas. 








zooms des 
16 bit dés maintenant. 


Pro football Eon Madden) 645F 
Super Pinb: 45F 
Super Formation Soccer 695F 


ACCESSOIRES : 
Péritel ou adaptation péri 
Alimentation 

Joypad turbo 

Joystick J.B King 


2490 Frs avec | jeu 


De 5 & 10 nouveautés par mois en 
un son ; 
avantages de la N 
Actraiser 
Area 88 (Un squadron) 
est New 


Arthur Que 
Castlevania IV 
FI H 
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Nosferatu Sit 
Dragon Ball Z 
Thunder Spirit Hit 
Super adventure island 
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1 : 16-1 40.38.02.38 et 16-1 40.34.36.26. Ouvert 


45 rue de fla 
du lundi au 


9 
samedi de 10H30 


& 19H30. Métro Crimée, bus 60 et PC. 


MEGA CD : 4490 frs 


Mega CD + Megadrive 
Ernest hevans 

St) CECT) 

Heavy nova 

Funky horror band 


4990 frs 
599 frs 
Tir 599 frs 
Combat 599 frs 
Aventure 599 frs 


Action 
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Amstrad ** 
Vous aimeriez vous 
servir de votre moniteur 
moniteur Amstrad, 
pensez donc a cet 
adaptateur, il vous 
permettra de brancher 
la console de votre 
choix* sur votre 
moniteur couleur 
Amstad 


*Ne fonctionne pas pour la 


{rs 


Vous s6dez des jeux qui 
ne vous intéressent plus, 
vous avez fini trois fois votre 


jeu ; 
ECHANGEZ LE ! 


cartouches ayant ‘ 
50 titres selon les machines. 
Ne payez pas votre 
échange, donnez nous 2 
jeux, cela sera gratult ! 

Ou 1 contre 1 en payant : 


Megadrive francaise et la ||| 
Master System. 


*Ne se connecte pas sur le 
6128 


Echanges limités selon les titres | -~ 


SEGA, NINTENDO, NEC, SNK et Amstrad sont des marques déposées. Megadrive, Master System, Game Gear, Super Famicom, Game Bo 
is GT, et LT sont des produits déposés. Photos non contractuelles. Prix révisables sans préavis.Offre dans la limite des stocks 


le 30 al ~~ 


+1 EU: 


VE ‘et alimentation) 
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en tetmtntrahmta teem tentmatmtmemtmtentm teint tet 


Bon a découper puis 
a retouner avec vos 
cartouches : 

Jeux expédiés : 


ordre 


Jeux désirés 
de préférenc 





Neo Geo, Core, Super, : 
sponibles. i 








Are avoir fait le bonheur des possesseurs de Mega- 
drive, voici enfin pour Master System une nouvelle 
version de cette chasse aux créatures de l’espace. Celles- 
ci ont envahi la ville : étres rampants, formes répugnantes 
et effrayantes se faufilent dans les rues et ne cessent de 
se transformer. Ces extra-terrestres se dissimulent ainsi 
facilement et prennent méme I’apparence des humains. I! 
ne faut pas se fier aux apparences : méme les poubelles 
deviennent en un clin d’ceil des bestioles hideuses. 

* Selon votre choix, vous incarnez un homme courageux, 
Gordon ou Slammer, qui entreprend de nettoyer Ia ville. 
Chacun dispose d’un armement particulier. Gordon préfé- 
re attaquer au lance-flammes et, en cas de besoin, utilise 
aussi un missile balistique. Slammer a toujours entre les 
mains un fouet électrique : quand cela ne lui suffit pas, 
notre héros posséde une technique spéciale d’auto-des- 
truction qui lui permet de venir 4 bout des mutants. 

Pendant quatre missions mouvementées, vous com- 
battez les monstres, puis leurs vaisseaux, dans les rues et 
les poursuivez jusque dans des magasins que vous net- 
toyez rapidement grace a vos tirs puissants. Lorsque vous 
cassez certains éléments ou que vous tuez certaines 
créatures, vous obtenez des unités de vie ou d’énergie 
que vous ramassez en les touchant. Ne gaspillez pas trop 
rapidement votre énergie en utilisant régulierement les 
armes spéciales : vous aurez besoin de toutes vos forces 
pour l’ultime bataille contre une créature encore plus ter- 
rifiante que celles que vous avez déja rencontrées. 

















COMMENTAIRE 


Encore un beat- 
them-up pas- 
sionnant avec 
de bonnes ani- 
mations (malgré 
quelques sprites 
un peu hési- 
tants), le tout sur 
une musique 
riche en brui- 
tages. Gordon 
ROSANNA comme Slam- 
mer ont toujours 
une excellente maitrise du roulé- 
boulé et les transformations des 
aliens, qui se déplacent trés 
rapidement, sont particuliére- 
ment bien réussies. Les diffé- 
rences d’armement des deux 
personnages renouvellent un 
peu l’attrait des missions. Mais, 
dans les combats de rue, il est 
souvent difficile de se situer 
dans |’axe des monstres pour 
leur tirer dessus : un petit pro- 
bléme qui cofte beaucoup d’uni- 
tés de vie et d’énergie, d’autant 
que vous n’avez jamais le temps 
de souffler un peu. A vos 
consoles pour une cartouche 
trés prenante ! 


als 


FVIEW ba 


PRESENTATION — 65% | 


Les deux personnages sont sommaire- 
ment montrés. 
710% 


GRAPHISME 


| Les champs de tir apportent un peu de 
changement dans des décors de villes 
trop répétitifs. 


ANIMATION 5% 


Une étonnante galerie d’aliens, dont les 
transformations sont assez remar- 
quables. 


BANDE-SON 


Une musique tout a fait classique agré- 
mentée de bons bruitages. | 


TI I ATID 65% | 


Les personnages ont des réactions par- 
fois un peu trop longues, ce qui les rend 
alors trop vulnérables. 

10% 


DUREE DE VIE 


Quatre niveaux de jeu maitrisables avec 


un bon entrainement. 
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Msn Impossible s’inspire de la période noire et 
“divertissante” des années 1970 lors desquelles les 
espions de tous bords faisaient leur show ! Docteur O, 
responsable au sein du gouvernement de la branche 
espionnage, vient d’étre kidnappé par le numéro 7. 
Accompagné de votre copain, vous devez mettre fin a 
nom du sinistre Sept est quelque peu trompeur comme 
vous allez bientét vous en apercevoir : déambulant a tra- 
vers les rues de la ville, ce n’est pas sept ennemis qui 
vous accostent mais environ sept cents ! Bien évidem- 
ment, ils sont tous armés de couteaux, pistolets et gre- 
nades. Soyons clair : il ne sera pas facile d’atteindre sa 
cachette souterraine, méme en portant une perruque 
comme les héros télévisés. Mission Impossible se pré- 
sente sous la forme d’un scrolling multidirectionnel avec 
vue aérienne. Le joueur se déplace a travers un monde 
trés étendu. II fait de nombreuses rencontres, résout des 
énigmes et surtout descend tous les géneurs. II ne faut 
pas perdre de vue que |’objectif final est de libérer le doc- 
teur O et de détruire les bases opérationnelles du sinistre 
Sept. C’est a ce prix que la paix pourra étre sauvegardée. 


Au début, le joueur dispose de trois vies matériali- 
s6es par trois agents qui ont leurs propres caracté- 
ristiques. Le bouton A’prépare le joueur a l’attaque 
et le bouton B active leurs différentes armes. -lim_ le 
leader, se sert d'une mitrailleuse et de mines ter- 
restres, ce qui a des effets destructeurs trés éten- 
dus. Son coéquipier utilise ses poings mortels et 
des grenades paralysantes. Le demier lance des 
boomerangs qui tuent et a. le pouvoir de devenir 
invulnérable & toute attaque durant quelques 
secondes, Il semblerait que le sinistre Sept n’ait 
aucune chance face a cet impressionnant arsenal 
cle guerre. Mais attention, ces super armes sont en 
nombre limité. A vous de les utiliser 4 bon escient. 
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A Attention aux agente ennemis. 4 Ces méchanis s’approchent un peu trop ! 
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L’atmosphére est merveilleuse ! L’option 
“mot de passe” est trés bien vue. 


Ce n’est pas une réussite. Les commen- 
taires de Julian et Rad en disent assez 
long a ce sujet. 











De bonnes musiques et des effets 
sonores qui ne sont pas ridicules. 











AVOS CRAYONS 











Les commandes répondent parfaite- 
ment, et les personnages se déplacent 
facilement. Une jouabilité parfaite. 


Le nombre élevé de missions et la gran- 
de étendue de jeu vous font passer de 
longs et agréables moments. 


sous-missions. Au niveau un, il doit mettre la main 
sur six interrupteurs. Le courant coupe affaiblit les 
défenses ennemies. Vous trouverez des indices 
pour localiser des endroits importants ou pour reus- 
sir certaines actions. Notez ces infos capitales. 







Un mélange d’action et d’aventure bien 
dosé, qui retrace fidélement l’ambiance 
de la série télévisée. 








COMMANDEZ 
LES PREMIERS NUMEROS 
DE CONSOLES + 
cE: 





> 
E POSTER 
TOP'cUN 


Numéro 4 


Numéro 3 Numéro 5 


Retournez-nous dés aujourd’hui 
le bon de commande ci-dessous accompagné de votre 


réglement G l’ordre de Consoles +. 
BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES + 


A retourner G CONSOLES + — B.P. 53 — 77932 PERTHES CEDEX 
(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + 4: l'accueil, 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 














Numéro Hors Série (450074) a Numéro 2 (451002) o Numéro 4 (451004) oO 
Numéro 1 (451001) o Numéro 3 (451003) Oo Numéro 5 (451005) Oo 
Nombre de numéros: Somme totale: 

Je vous adresse la somme de 29F pour chaque numéro par: 

Chéque bancaire O Chéque postal 0 
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the LYNX 


REVIEW 








+ 


= 2084, l’un des réves les plus chers de l'homme is 
est en passe de se réaliser : la création de l’Etre 

supréme ! Mais l’étre nouvellement créé va trés vite 

dépasser son créateur. Cette espéce est tellement 

FeWWrelarer-tom (realarel(erelielt(anlsial@e lem) (me l-te le (melee) os 

primer la race humaine, pas assez efficace a son 

gotit. Face 4 cette menace, vous étes I’unique solu- 

tion. Doté de pouvoirs surhumains, vous devez a la +s 


fois détruire les Robotrons et sauver ce qui reste de G 
"'humanite. Le jeu se decompose en plusieurs Les grognons commencent leur encer- 
tableaux dont la difficulte est croissante. Les enne- iclemen Py 
mis possédent des caracteéristiques particuliéres qu'il 

faut bien étudier pour réussir la mission. Toute l’ori- 

ginalité de ce jeu provient du mode de combat. Tout i &, (é) 
en se deplagant, il est possible de tirer dans toutes 

les directions et de facon continue, ce qui demande At 

une bonne maitrise de son arme car les ennemis Wht i HH ety {yy 
n’attendent pas que vous soyiez bien placé pour lan- 
cer leur attaque. Pour recuperer les humains, il suffit 
de les toucher. Heureusement, vos balles perdues ne 
les atteignent pas. Pour passer au niveau supérieur, 
vous devez detruire tous les Robotrons. Le sauveta- 
ge des humains vous fait marquer des points. Tous 
les 25 000 points, vous recevez une vie supplemen- 
taire dont le nombre peut dépasser la dizaine malgré 
ce qui est indique sur le tableau d’affichage. 














V0] B] =) 
DE COMBAT 


PREMIER MODE 

En appuyant sur A, vous tirez 
dans la direction ot vous allez. 
Pour faire pivoter le tir de 180”, il 
faut appuyer sur B tout en gar- 
dant la touche A enfoncée. 
DEUXIEME MODE 

Tout en appuyant sur A, vous 
modifiez ie tir en maintenant le 


bouton B enfoncé. Ainsi la direc- Ces gros monstres verts sont indes- 
tion du tir tourne lentement dans tructibles mais un tir répété les fait 
le sens des aiguilles d’une changer de direction. 

montre. 


TROISIEME MODE 

Le tir est automatique dés que 
NfoltioM-salel (-Jalel sla me) o) (ela eal =n) 
appuyant sur le bouton B vous 
tournez d’un cran dans le sens 
contraire des aiguilles d’une 
montre. 








Dés les premiers niveaux, des 
cercles rouges, les Sphéroides, 
e déplacent tout autour de 


’écran en créant des Robotrons 
qui, eux-mémes, lancent des 
objets mortels en forme de X. 
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LES GOMMES 


Au nombre de14, les différents parfums de gommes 
ont chacun leur fonction. La réglisse transforme 
Blob en échelle, la noix de coco en... noix de coco, 
la pomme en cric, la vanille en “parapluie-parachu- 
te”, la mandarine en trampoline (la touche “haut” 
permet de sauter plus haut 4 chaque rebond), le 
miel en oiseau-mouche (c’est le seul moyen de faire 
monter le Blob), le soda donne un missile qui peut 
vous transporter au-dessus des précipices (ce n’est 
pas toujours la meilleure solution), la fraise trans- 
forme votre petit ami en pont , la cola en bulle (vous 
pouvez entrer dedans ; si vous vous trouvez dans 
un espace sans plafond, vous pouvez alors vous 
élever dans les airs!), le citron donne une clef bien 
pratique pour ouvrir les portes, le punch fait tout 
simplement un trou dans le sol, la menthe donne de 
la glace et vous fait glisser 4 grande vitesse, et 
enfin, la banane vous permet d’obtenir une clef a 
molette. Il manque le ketchup, que votre Blob 
exécre et qui peut servir a positionner le Blob au 
millimétre prés : dés que vous lui en lancer, le Blob 
recule un peu. 














méchant magicien de Bloboli- 
nia, qui veut étre calif a la place du 
calif, est soupgonne de ce mefait, et 
vous allez devoir, avec |’aide de 
votre Blob, partir a sa recherche. 
Cette suite de A Boy and his Blob 
reprend le principe qui a fait la cele- 
brité du premier episode. Votre per- 
sonnage ne peut que marcher ou 
tomber. Heureusement, le Blob est 
la pour passer les endroits difficiles. 
Si vous lui lancez une gomme aro- 
matisée, il se transforme (en fonc- 
tion du parfum) en trampoline, para- 
pluie-parachute, clef, etc. Une 
quinzaine de gommes différentes 
sont disponibles, mais leur quantité 
n’est pas illimitée et il faut les utiliser 
avec précaution, sinon vous risquez 
d’étre bloqué un peu plus tard... Si 
la princesse ne se trouve en fait pas 
trés loin du début, toutefois, la libé- 
rer n'est pas une mince affaire ! 
Vous disposez de nombreuses vies, 
mais certains endroits sont particu- 
ligrement meurtriers et une grande 
minutie est alors nécessaire. Les 
graphismes sont assez enfantins, ca 
plait ou ga ne plait pas ! 





Si votre Blob vous 
suit lorsque vous 
descendez, il lui 
est en revanche 
impossible de 
remonter ! La 
seule solution : la 
gomme au miel, qui le 
transforme en oiseau- 
mouche, 
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L’option Password vous dis- 
pense d’avoir a refaire vos 
preuves sur le court en gardant 
la trace de vos aptitudes et de 
vos victoires précédentes. 


Les speciateurs sont aussi 
concentrés que les joueurs. 
Mais dés Ia fin de Ia partie, 
ils manifesteront bruyamment 
leur joie. 


Le tableau des matchs qui vous 
attendent pour la coupe améri- 
caine. 











Wimbledon pro- 
pose des 
options trés 
completes. Il 
multiplie les 
possibilités de 
jeu. ll est pos- 
sible de jouer 
classiquement 
contre l’ordina- 
teur. Mais on 
peut également 
KANEDA KUN affronter un ami. 
Le programme 
ne se contente pas des matchs 
en simple : il gere également les 
parties a quatre joueurs, la 
deuxiéme équipe peut étre 
contrélée par l’ordinateur ou par 
un second joueur. Vous avez la 
possibilité de choisir la surface 
(terre battue, quick ou herbe) sur 
laquelle vous souhaitez infliger 
une raclée a votre adversaire. 
Une petite animation montre 
alors une balle de tennis qui 
rebondit sur le sol, vous permet- 
tant d’apprécier les différences 
de rebond. Trés jouable, Wim- 
bledon devrait séduire tous les 
amateurs de ce sport. 








WIMBLEDON 


EDITEUR : SEGA 


DISPONIBILITE : 
DIFFICUL 1OVEN 
NOMBRE DE VI 

OPTION CONT E 
NIVEAUX DE DIFFICUL 
CONTROLE : OK 


PRESENTATION 50% | 


Pas d’introduction mais une représenta- 
tion claire du court en vue plongeante, 
qui scrolle pour suivre la balle. 


GRAPHISME 65% 
Un peu trop dépouillé. | 


ANIMATION 920% | 


La balle et surtout les joueurs se dépla- 
cent trés rapidement. 


BANDE-SON 71% | 


Rien de trés marquant pour les mélodies | 
mais des bruitages convaincants. 
92% 


JOUABILITE 


La prise en main est rapide et le jeu trés 
jouable. 


DUREE DE VIE 86% | 


Vous mettrez du temps avant de rempor- 
ter le Grand Slam ! 


INTERET 36% 


Une bonne simulation de tennis, trés 
jouable mais un peu trop classique. 








[emeens Garuda (bizarre : c’est le nom de la 
compagnie aérienne nationale d’Indonésie ! C’est 
aussi le nom d’un dieu-oiseau des religions hin- 
douistes. Amis de la culture, bonsoir et a la prochaine 
!), ’'empereur Garuda, donc, est agité par la plus vive 
inquiétude. En effet, New York est tenu par un fou 
dangereux. Deux espions apprennent a l’empereur 
que ce fou utilise des ninjas pour garder la cité. Que 
faire contre des ninjas ? Leur opposer des ninjas, 
pardi ! Cet empereur est un grand stratége... 

Commencez donc par choisir Hayate ou Lady 
Kaete, votre héros ou héroine. Peu de différence 
dans le cours du jeu. Vous vous infiltrez donc dans 
New York version 2019, a travers cing niveaux : le 
port, les égouts, les toits, la forteresse aérienne et, 
enfin, l’ultime forteresse. Le tout est un shoot’em up / 
plates-formes sans surprise. Vous étes confronté a 
22 types d’ennemis différents, aux profils bien spéci- 
fiques : par exemple, Il’Hyperian est seulement armé 
d’un baton et quasiment inoffensif ; le Slasher a une 
grande épée qui interdit le corps-a-corps ; le Sniper 
tire a la mitraillette ; le Missile Man a des canons sur 
le dos ; le Boomerang Master a un... boomerang a 
longue portée ; le Water Ninja déboule sur votre per- 
sonnage comme une bombe ; I’Eyestalker est un cil 
monstrueux qui ondule ; le ninja tournoyant est 
quasiment insaisissable... 

Nous arréterons la cette énumération, vous avez 
déja une idée de la richesse du jeu. 
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A Lachicane infernale. Les jets de vapeur 
vont et viennent a un rythme régulier. 
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Amateurs de 
parcours acci- 
dentés et de 
combats astu- 
cieux, ruez-vous 
sur Blue Shadow 
Je me suis 
régalé en testant 
cette cartouche, 
certes un peu 
facile, mais tel- 
lement passion- 
nante a jouer... 
D’ailleurs, pour ne rien vous 
cacher, j’ai été jusqu’au bout ! Et 
je n’en suis pas peu fier, car les 
quatriéme et cinquiéme mondes 
sont, eux, difficiles. Quelques 
critiques quand méme : les 
divers types de bonus ne se 
recon nt pas bien ; enfin, 
ramassez-les tous, aucun n’est 
mauvais ! Les armes sont aussi 
un peu limitées : épée, shuriken 
ou kusarigama (une sorte de 
masse d’arme), c’est juste, tres 
juste... Un conse 
shuriken (é6toiles 
précieux, bien qu’en nombre 
limité, pour éviter les corps-a- 
corps. 


blue sWwAboy 


Bm IFLAYER 
2 LAYERS 
ena rune Does 


1OeNOCED BY NEN fo ee 


EDITEUR : TAITO 
PRIX: C 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
NOMBRE DE VIES : : 


PRESENTATION — 55% 
Vraiment rien de formidable. Peu 
d’options. 


GRAPHISME 1% 


Les décors sont assez ternes, mais ils 
participent précisément au jeu. Faibles- 
se pour différencier les bonus. 


eee ANIMATION 82% 





- ; 2 : F i. A Le Missileman a des canons Chapeau pour les sprites des ennemis : 
A Un “Eyestalker’, qui se replie puis s’étire. Extré- 51 16 dos, Glissex-vous sous les plein d’animations différentes. Et, en 
mement dangereux. projectiles ! |_plus, on les reconnait immédiatement ! 
— # 4 Deux slashers postés en BANDE-SON 40% 
= > embuscade. Faciles a dégommer 
= & avec des shuriken. La faiblesse de la cartouche. Musique 


banale, bruitages de supermarché. 


| JOUABILITE 91% 


Maniement impeccable, excellente ges- 
tion des collisions, et renouvellement 
permanent du challenge. 


DUREE DE VIE 18% 


Cartouche passionnante surtout a deux, 


mais peut-é6tre trop facile. 
oe OF INTERET 5% 
4 Un singe ? Non, c'est votre 


valeureux héros, trés agile... | Taito a réussi la une bien belle adapta- 
ion de son programme sur NES. 

























































C= suite de Skate or Die (qui existe sur la plu- 
part des consoles et micro-ordinateurs) est en 
tout point supérieure a la précédente : plus variée, 
plus amusante... et beaucoup plus dure ! La fille du 
magnat du skate-board a été enlevée, et vous devez 
bien entendu la libérer. Vous allez pour cela parcourir 
sept niveaux, alternativement en scrolling latéral et 
en vue de dessus, et échapper a divers piéges et 
monstres. Certains parcours se terminent de plus par 
un grand méchant, comme le clown ou I’homme- 
grenouille. Vous pouvez choisir au départ un des 
quatre premiers niveaux, et vous aurez ainsi succes- 
sivement droit au zoo, a la plage, et aux égouts (pour 
les deux derniers). Les niveaux suivants ne seront 
évidemment accessibles que si vous parvenez a pas- 
ser le quatriéme... Votre meilleur ami est votre skate- 
board : il vous permet d’avancer, de sauter, d’accélé- 
rer ou décélérer, ou méme de vous retourner. Il vous 
servira aussi a vous débarrasser des ennemis qui 
encombrent votre route : en sautant au moment pré- 
cis oti un objet (bidon, rat, etc.) va vous toucher, vous 
le détruisez et marquez des points. A d’autres 
endroits, vous pourrez “atterrir” sur la téte de vos 
opposants, ou encore leur renvoyer leurs projectiles. 

L’animation est fluide, les graphismes parfaite- 
ment lisibles et votre personnage répond au doigt et 
al’eil. C’est indispensable, car la moindre erreur se 
solde par la perte de points de vie (vous pouvez en 
récupérer) ou carrément d’une vie. Dans ce dernier 
cas, vous recommencez ce niveau a son début! La 
musique est entrainante et tire bien parti des possibi- 
lités de la Game Boy. 











IMAGESOFT PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 50% 


Trés long scrolling a l’allumage. 


GRAPHISME 80% 


Rien a dire, c’est propre, net et bien dessiné. 


ANIMATION 85% 


Scrolling sans défaut. 


BANDE-SON 70% 


Une musique entrainante mais des bruitages limités. 


JOUABILITE 70% 
La difficulté devient rapidement excessive. 
DUREE DE VIE 90% 
\ Longue, trés longue ! 
\ INTERET 35% 
be De bons moments si vous vous accrochez un peu ! 


JOUEURS 
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NINTENDO PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 70% 


De nombreux "gadgets" viennent enrichir le jeu. 


GRAPHISME 60% 


C'est mignon tout plein, mais sans grande originalité. 


ANIMATION 20% 
Limitée a sa plus simple expression... 
BANDE-SON 735% 

La musique est entrainante. 
JOUABILITE 95% 
Les régles sont trés simples, et le contréle parfait. 
DUREE DE VIE 80% 
Satisfaisant pour un débutant. 
INTERET 98% 


Un excellent moyen d'apprendre legbases de ce jeu ! 
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tache de retablir ordre et securite aujcoourd’une~ ) = os 8 = ee ne 
ville, tombée cette fois-ci aux mains de I'infame M et 
de ses terrifiants Soldats des ténébres. Ces infames 
ont assassiné votre partenaire et ami, le sergent 
Brody, qui a rendu son dernier souffle dans vos bras 
et dont vous avez décidé de venger la mort. C’est 
ainsi que vous traquez M et sa bande dans de 
sombres entrep6ts, qui recélent des piéges de plus 
en plus terribles au fur et 4 mesure que vous passez 
les cing niveaux : trous dans le sol, transformateurs 
électriques, canons cachés dans les murs... 

D’abord armés de leurs seuls poings, les soldats 
vous attaquent par la suite avec des mitraillettes, des 
grenades, aidés aussi de robots qui menacent dange- 
reusement votre vie. A la fin de chaque niveau, = 
vous devez affronter quelques-uns des meilleurs Or 00> Or er er er rererteta aetna 
BISTIEnISE INT Ee 

LsfeyU lm Veletome(-i(-lalele-PmeletoMe|tjeleli-yAr- 10 Me (-) e}-1 mae (=) 
vos puissants coups de poing ou coups de pied sau- 
tés (l'arme la plus puissante dans le combat a main 
nue), qui n’ont bien sdr plus de secret pour vous 
grace a un bon entrainement. 

Au fur et a mesure de votre traque, vous pouvez 
ramasser des revolvers et des fusils. Pendant trente 
secondes, une super combinaison multiplie votre 
bielgel-Mey-lmeltl\ (cM) ae (elt ls) (-mUel-Mer-)el-(ei ceMe (Vion 
Des vies supplémentaires et des possibilités d’invin- 
cibilité de cing secondes sont aussi cachées dans les 
entrep6ts. 

Mais attention ! Vous ne pouvez cumuler les effets 
de ces objets bonus : 4 certains moments, il sera pré- 
férable de ne pas én ramasser certains pour conser- 
ver celui que vous avez en main, plus efficace. 





























Attention aux 
transformateurs 
électriques et aux canons 
muraux dans le second 
niveau. 


Une super combinaison 
efficace pendant 

trente secondes 

et qui tombe vraiment a pic ! 


Les combats 
au Corps-a-corps 
alternent avec les séances 
de tir. L’ennemi 

n‘hésite pas 

a vous sauter surle dos! 








Premiers 
combats dans de 
sombres ruelles. 
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DU BON USAGE DE SES ARMES. 
Il vous reste assez 

de coups de revolver, ignorez 

ce fusil a dix coups. 
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David contre Goliath nouvelle ver- 

sion. A la fin du premier niveau, le 

Capitaine Blass vous attend avec son couteau. Vous 

n’avez que vos poings pour en venir a bout, changez 
donc souvent de cété pour éviter son 
arme. Un bon conseil : le Capitaine 
Blass déteste les coups bas. 
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COMMENTAIRE 


“2 
Juin Be 


Je ne suis pas 
une fan de ce 
type de jeu, mais 
jai bien appré- 
cié les difficultés 
progressives 
auxquelles le 
héros se trouve 
confronté et la 
=, maniére dont 
<= = ses adversaires 
ROSANNA deviennent de 
plus en plus 
coriaces et résistants aux coups 
de feu, avec un arsenal de plus 
en plus étendu dans leurs mains. 
Vous maitrisez parfaitement vos 
sauts et les coups portés aux 
soldats de M. Les combattants 
de fin de niveau vous donneront 
du fil 4 retordre jusqu’a ce que 
vous trouviez leur point faible : je 
n’ai pas encore réussi a venir a 
bout de Killer the Kid, a la fin du 
second niveau. On passe un bon 
moment, méme si, de toute évi- 
dence, Running Battle n’offre 
rien de nouveau. 


Des soldats 
armés de 
mitraillettes : 

ici il vous faut 
deux coups 

de revolver pour 
les tuer. 


| Une petite séquence avant le premier 
| niveau permet de s’entrainer et d’accu- 


muler déja quelques armes en prévision 
des combats a venir. 


| Des décors assez sombres et qui se 
répétent trop. Peu de variété également 
| dans les soldats. 


Assez inégale, il y a souvent trop de cli- 


gnotements. 


| Pas de quoi entrer au Top 50! 


| Bonne maitrise de vos sauts, de vos 


coups et de vos armes. 


Vous découvrirez sans doute assez vite 
quelques trucs et astuces. 


| Un classique du genre, qui ne révolu- 
\ tionnera rien ! 
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FACTORY 


ous un scénario un peu bidon se cache un jeu 
d’action/réflexion. Vous devez acheminer diffé- 
rents produits vers les gens qui attendent leur tour. 
Pour cela, il existe deux moyens de procéder, en 
fonction du niveau concerné. Dans le premier cas, 
vous allez actionner des relais qui modifient la posi- 
tion des aiguillages du circuit de distribution. L’inter- 
rupteur n’est actif que tant que vous marchez des- 
sus, ce qui va vous obliger a de fréquents allers- 
retours lorsque le circuit comprend plusieurs 
aiguillages différents et complémentaires. Comble de 
malheur, de méchants gardes font la ronde et cher- 
cheront 4 vous expulser de I'endroit ot! se trouvent 
des boutons. Vous pouvez heureusement les repous- 
ser d’une attaque sonore. Quelques bonus vous 
seront également bien utiles : poids pour maintenir 
enfoncé un commutateur, mégaphone pour amplifier 
votre attaque, guitare électrique pour distraire les 
gardes, bonne étoile et horloge pour gagner du 
temps. Le second mode vous fait construire des 
ponts au bon endroit sur le circuit. Dans un cas 
comme dans l'autre, le temps qui vous est imparti 
pour terminer le tableau diminue si vous amenez un 
produit non demandé a une personne. Le jeu se com- 
pose ainsi de quatre phases de huit niveaux chacune. 
Cing options continues sont proposées pour aller 
plus loin. 





it 


it 
\ Ai 










Factory Panic 
ne m’a pas 
emballé. La 
réalisation 
est moyen- 

ne, avec 

des gra- 
phismes 
banals, et 
une anima- 
tion du méme 
JIMMY H tonneau. La 

"musique 

d’accompagnement s’en sort 
mieux mais les bruitages res- 
tent quelconques. La jouabili- 
té n’est pas exempte de 
reproche, le terrain d’action 
trop large empéchant d’avoir 
une vue d’ensemble. L’absen- 
ce de sauvegarde par codes 
me semble un oubli vraiment 
regrettable que les cing 
options continues ne suffisent 
pas a compenser. Dans le 
méme domaine, Popils fait 
beaucoup mieux. 
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La encore, la difficulté n’est pas 
trop importante. Méfiez-vous 
tout de méme du 

garde et éloignez-le 

avec quelques 

hurlements. 
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puis surveiller leur arrivée pour éliminer au besoin les mauvais. 
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REVIEW ™ ii 


= 2094, les sports mécaniques ont bien changé, a 
| See ae par cette compétition de vitesse. A 
plus de 1 000 km/heure, votre bolide, le Sub-Terra- 
ra ‘' iN nean Underground Network (STUN), traverse de 
nombreux niveaux aussi diversifiés que difficiles. 
a Chaaue circuit est composé de deux parties : l’une 
HAA AAA F i en extérieur, l'autre en intérieur. Vous commencez la 
i } 2 course dans un tunnel qui ressemble a une piste de 
bobsleig entiérement fermée. Les parois sont tapis- 
sées de bonus, par exemple les accélérateurs de 
vitesse qui vous rendent invincibles pour quelque 
temps. Accélération et décélération se font automati- 
quement. Vous avez seulement a contréler la direc- 
tion et a actionner votre laser. En effet, les obstacles 
sont nombreux et certains doivent étre détruits. Votre 
canon laser devient rapidement obsoléte face aux 
é Vous pelveZicol meu droides métalliques contre lesquels il faut utiliser les 





















































































ges He el th ondes de choc capables de détruire tous les ennemis 
iaaudttala progres- envwue. Pour avoir accés a ces ondes, il faut passer 
sion est respectée et, méme s'il sur des Shockwaves ou ramasser un certain nombre 
eatientantde GOnienoee Eri d’étoiles. PNET 9 chaque course, il est utile d’étudier le 
niveau 11, je vous conseille de plan : il montre le trace Celtel celtiey les éléments spé- 
mas Feriliahiser avec aimachine: Cou! le type de terrain et, surtout, il vous fournit une 
en essayant le premier niveau. série de conseils non négligeables pour terminer 
“dans les temps. Au début, votre bolide est équipé de 
six couches de blindage. Vous en perdez une a 
chaque contact avec les ennemis. Mais, rassurez- 
vous, il est possible d’en regagner dés que vous ter- 
minez le niveau. 




















Ne Début de la course. Impossible de reculer ! 


NIVEAUX SPECIAUX 


Chaque niveau comporte ses propres défis. Cer- 
tains sont constitués de tunnels trés étroits, dans 
lesquels les collisions sont redoutables. D’autres 
EYoJal ala merelt leas (Mere) uly cet (es (ola MmerMe (01 Me(lunr-lave (3 
une grande adresse pour rester sur la piste. Si 
vous ne parvenez pas a terminer les niveaux 5, 

10 15 et 23 
dahs les 
temps, 
vous conti- 
nuez le 
niveau sui- 
vant mais 
vous per- 
dez la 
manche. 





Avant le départ, examinez 
attentivement (a la 
loupe?) le tracé du circuit 
et les obstacles a éviter. 





ATARI PRIX: C 
APPRECIATION 
ainsi que vous PRESENTATION ri) 


parviendrez a aye a hoa Animation sympathique mais manque de lisibilité. 
cous les ‘ Bas GRAPHISME 86% 
: Les virages se prennent a Décors et éléments du tunnel trés soignés. 


Vous venez de 
MITT MOTT tu rebondir sur un 
tremplin. C’est 





“Vv grande vitesse dés lors ANIMATION 91% 


al a 
— 


Un régal ! Rapide et fluide, on est sous le charme. 
BANDE-SON 83% 


De fameux bruitages et une voix digitalisée réussie. 


| JOUABILITE 84% 





Des commandes simples. On est vite dans I'ambiance. 


DUREE DE VIE 37% 





Plus de vingt circuits. Vous en avez pour quelque temps ! 


INTERET 86% | 


| Un trés bon jeu comme on aimerait en voir plus souvent ! 
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Sewers dans le monde de Smash TV, le der- 
nier-né des jeux télévisés du XXle siécle. L’enjeu 
de ce sport, proche du sadisme, est élevé et les prix 
sont incroyables. Ici, il n’y a pas de blondes pul- 
peuses pour tourner la roue (de la chance ou de la 
fortune ?) qui détermine ce que vous avez gagné. Il 
faut uniquement compter sur vos réflexes et votre 
habileté, votre vie en dépend. Le joueur se retrouve 
a l’intérieur d’une série de piéces ou il doit, tout 
simplement, abattre tous les ennemis qui apparais- 
sent a l’écran. Pendant ce carnage, le joueur-com- 
battant augmente son potentiel de destruction en 
ramassant des bonus de pouvoir et de nouvelles 
armes puissantes qui se présentent, réguliérement, 
a l’écran. Le travail fini, les portes de sortie 
s’ouvrent et le joueur pénétre dans une autre piéce 
remplie de nouveaux adversaires. Pour chaque 
piéce importante de Smash TV, il existe une centai- 
ne d’ennemis commandés par un Big Boss. Le pre- 
mier de ces monstres de fin de niveau est le gar- 
gantuesque Mutoid Man qui a la réputation de ne 
pas faire de prisonniers ! 











ORIGINES DU SMASH 


Smash TV est une conversion du célébre jeu 
d’arcade Williams, lui-méme remake du récent 
Robotron 2084. En fait, la borne d’arcade est inuti- 
lisable car, pour diriger le combattant dans Smash 
TV, il faut se servir de deux manettes de jeu. L’une 
permet de déplacer le joueur, tandis que l’autre 
contréle la direction de tir de son arme. Il est donc 
possible d’aller 4 droite ou 4 gauche tout en tirant 
sur les adversaires. Si vous avez les deux 
manettes Nintendo, vous n’aurez aucun probléme 
pour jouer a ce jeu. 



































DES PRIX A TOUT PRIS.... 


De temps en temps, votre com- 
battant pénétre dans une salle 
spéciale bonus. Il doit ramasser 

le plus rapidement possible tous 
ces monticules de prix avant qu’ils 
ne disparaissent sous ses yeux. 
Les derniers prix que vous avez 
regus s’affichent sur un moniteur. 
Les combattants expérimentés de 
ce jeu futuriste vont jusqu’a 
recevoir des centaines de... grille- 
pains automatiques, des séjours 
de vacances et des maisons. 

Ala fin de chaque niveau, ces prix 
se transforment en points et, bien 
évidemment, ils viendront amélior- 
er votre high-score. 


VR'S 








CONSOLES + 128 









NINTENDO 
ATTENTION 


i= | 
\cco B/ 
AUX YEUX 


De temps en temps une multi- OMMENTAIRE 
tude de sprites ennemis envahit 2 

lécran. Des essaims de battes 
de baseball furieuses consti- 
tuent le premier probléme que 
vous avez a résoudre. Mais cela 
nest rien a cété de l’affronte- 
ment avec Mr Shrapnel et 
Mutoid Man! Arrggllhh ! 















Smash TV est un jeu réellement 
agréable et cette conversion de 
Nintendo est parfaitement réussie. 
Bien sar, les graphismes et le son 
ne sont pas aussi épatants que 
ceux du jeu d’arcade original. 
Mais ce qui compte avant tout, 
c’est l’extraordinaire plaisir qui se 
dégage. La présentation de: 
RICH lécran entiérement clos n’est pas 

adaptée aux claustrophobes. On 
ressent le besoin urgent de tout détruire pour que 
s’ouvrent les piéces. Utiliser les armes super-puis- 
santes, comme les lance-grenades, contre la colo- 
nie d’ennemis qui envahissent l’écran, procure un 
soulagement intense. Avec les différentes options 
et le mode deux joueurs, Smash TV fait partie des 
jeux qu’il faut absolument acheter. Les posses- 
seurs de NES en auront pour leur argent. 






























Il est conseillé d’étre parfaitement équipé lors des 
rencontres avec l’ennemi. Votre carabine du début 





va vous sembler bien terne face a tout l’arsenal 
que vous allez ramasser par la suite. Lance- 
fusées, grenades et tirs tri-directionnel sont autre- 
ment plus efficaces. Bouclier, satellites de défense 
= bere de te éctegeevet superne vous donne- 
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Eh bien, tant mieux ! Un shoot’em up sans scrol- 
ling ne se rencontre pas tous les jours et celui-ci 
est excellent ! Car rien de pire, et de plus excitant, 
que d’étre coincé dans un seul écran au milieu 
d’une marée de sprites hostiles ! Vous étes obligé 
de réagir vite, de calculer vos déplacements, et de 
profiter de la configuration de la salle : chaque stu- 
dio de Smash TV fait appel a la fois a votre sens 
tactique et a vos réflexes. Vous apprendrez vite a 
en aimer certains et a en détester d’autres... Il faut 
noter que la progression de Ia difficulté n’est pas 
systématique, elle dépend en fait du trajet que 
vous empruntez. Choisissez bien ! 


COMMENTAIRE 


Voila ce que j’appelle un véritable 
shoot-them-up ! L’action est pure, 
implacable, frénétique. Vos 
réflexes et votre habileté sont mis 
a rude épreuve. Une concentration 
de tous les instants vous est 
demandée faute de quoi vous ris- 
5 quez d’étre débordé par les cen- 

taines d’ennemis qui vous tom- 

bent dessus. Certains sprites a 
JULIAN I’écran sont tellement petits que 
cela rend le jeu parfois peu convaincant. Mais, ici, 
ce qui est le plus important, ce n’est pas tant le 
cété visuel que la jouabilité et, dans ce domaine, 
Smash TV est une vraie réussite. Vous vous laisse- 
rez facilement emporter par ce jeu passionnant qui 
m/’a tout l’air d’un des plus grands shoot-them-up 
sur Nintendo. 














De superbes écrans de présentation et 
de nombreuses options : un ou deux 
joueurs, deux modes de contréle... 















"00; 





Des graphismes dans I’ensemble petits 
mais variés. Les sprites sont réussis. 





Voix, effets sonores et musiques jamais 
entendues sur Nintendo ! 





I n’y avait jamais eu autant d’ennemis a 
abattre sur Nintendo. On entre tout de 
suite dans la partie. 


De nombreux niveaux et une option deux 
joueurs qui relance l’intérét du jeu. 


Le meilleur jeu de “baston” sur Ninten- : 
do. A vos porte-monnaie ! 
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e programme vous propose, comme son nom 

l'indique, de jouer au golf. Les options de départ 
sont variées et vous permettront de trouver votre bon- 
heur ; jeu en solitaire ou a plusieurs (jusqu’a quatre 
avec des consoles reliées en réseau), choix du par- 
cours (Angleterre, Etats-Unis ou Japon), nombre de 
A(colUlo (cMolU Im ks) nomi (e)cer-Mo|UMY-ln im (cola emr-lle)(-MelU l= lo1-1-18)) 
ou encore de la représentation de votre joueur (homme 
ou femme, habillés de diverses maniéres). Avant de 
commencer le premier parcours, il est préférable de 
vous familiariser un peu avec le programme grace aux 
options d’entrainement : essai des différents clubs, 
avec leur portée et les conséquences de votre swing 
sur la longueur du tir et la déviation induite ; ou essai 
sur les différents trous d’un parcours. En cours de jeu, 
vous pouvez régler la direction générale de votre tir et 
analyser le terrain, grace au scrolling et au zoom a tres 
grande amplitude. Le jeu de clubs est tres complet et 
permet de parer a toute éventualité. Pour le swing, un 
premier appui lance |’index de puissance (a arréter au 
bon moment !), cet index intervenant ensuite pour 
déterminer |’effet du swing (il faut le stopper sur |’effet 
voulu). Sur le green, la taille et la direction de l’ombre 
vous donneront une indication de la pente. 


COMMENTAIRE 


Awesome Golf 
est un excellent 
programme. 
Tout y est: 
variété des 
options, riches- 
se de la simula- 
tion, jeu a plu- 
sieurs, etc. 
L’ergonomie est 
ae 
SPIRIT est possible, OES | bul 
alors que l'on s’apprétait a swin- + afb 
guer, de revenir en arriére choi- 1 htt Ht Hi 
sir un/autre club ou méme de It 
vérifier un détail du terrain. 
L’animation est bien rendue et le 
zoom, une petite merveille. La 
bande-son est excellente, com- 
binant musique variée, bruitages 
évocateurs et digitalisations 
vocales. Indispensable a tous les 
golfeurs en chambre. 
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Bonjour et bonne année a tous ! 
Merci pour vos lettres, nom- 
breuses, élogieuses, critiques, 
elles sont toujours bonnes a 
recevoir ; mais permettez-moi 
de vous dire que vous étes 
complétement fous (pas tous 
OK, mais quand méme) ! Main- 
tenant, je regois méme cer- 
taines lettres de votre courrier 
par fax ! Signées “le faxeur 
fou”, bien sir ! Je tiens a dire a 
ce fanatique des techniques 
modernes qu’il pourrait au 
moins avoir la politesse de me 
donner son numéro de fax, que 
je lui réponde par la méme 
voie... Je remarque aussi que 
votre courrier est resté aussi 
abondant pendant les fétes. 
Le courrier, c’est bien, mais... 
pas une boite de chocolats ! 
Pas une bouteille de cham- 
pagne ! Pas une montre Car- 
tier ! Ingrats ! Je vous renie ! 




























ninconnu), 
paru dans le numéro précédent, 
avec.le superbe sgt “Wieklen” 


accompagné des principaux 
héros de nos consoles. Y’a pas 
a dire, ga fait du bien 4 mon ego 
(les autres disent que, depuis, 
je suis insupportable. Ils sont 
seulement jaloux }). 
Bon, on passe a vos trés nom- 
breuses lettres, zou ! 

Wieklen le grand, beau, intelligent. 

(pour un nain !) 

PS: 


Salut au Castor Malin (me traite 
pas d’débile !), a Jean-Jean et a 
tous les autres, bien sar! 































J’ai quelques questions qui me trot- 
tent dans la téte a te poser: 
1) La MD américaine est-elle compa- 
tible avec la frangaise ? 
2) Que cofite la MD aux USA ? 
3) Que coitent les jeux MD aux USA ? 
4) La MD américaine fonctionne-t-elle 
sur les télés et les prises secteur 
frangaises ? 
5) Final Fight est-il préevu sur MD? 
Sur Game Gear ? 
6) Sonic et Moonwalker sont-t-ils 
prévus sur GG ? 
7) Que pensez-vous de MisterPlus, 
comme pseudo ? 

Mega Julien 


1) Pas de probléme, les cartouches 
sont les mémes. D’ailleurs, les jeux 


dispo- 
nibles 
en Fran- 
ce pour la 
MD fran- 
¢aise sont 
souvent mar- 
qués du logo 
“Genesis”. 
2) En gros, le 
méme 
prix 


qu’en 
France. Comment, je ne suis 
pas assez précis ? Sachez que 
les vendeurs américains ont la 
facheuse habitude d’afficher des 
prix prohibitifs, puis de faire 
dessus des ristournes 
monstrueuses (chaque 
revendeur pouvant 
décider de sa 
marge...). En plus, la 
TVA varie d'un Etat 2 
l'autre, et elle est bien 
entendue absente des 
publicités (contrairement 
a la France, oui ce taux est 
unique et obligatoirement 
indiqué). Bref, la MD est 
vendue officiellement aux 
alentours de 1000 F HT, et.se 
= “négocie” vers 800°F, parfois_. 
‘moins. Si vous achetez depuis la 
France, a ce prix doit;-en théo- 
rie, s’ajouter la TVA francaise 







cone, a COURRIER 


























spéciale, mais je m’adresse a toi car 
tu me sembles étre bien placé pour 
répondre a mes questions. Je possé- 
de une Megadrive, et je suis passion- 
né par les articles de ton magazine, 
qui détaillent, par exemple, le fonc- 
tionnement de la PC Engine Duo. De 
plus, la folie me guette a chaque fois 
que je pense au métier passionnant 
des personnes qui développent des 
jeux (comme Phantasy Star III, Sonic, 
F-Zero, Elvira, Might and Magic IIl...). 
Aussi est-ce le métier que je voudrais 
faire plus tard. Mais je ne sais pas 
quelles études je dois faire pour y 
arriver ? Plus précisément : 
1) Quel sont les bacs possibles ? (C, 
DouE)? 
2) Faut-il faire une prépa (si oui, 
laquelle ?) et intégrer une grande 
école d'ingénieur, qui, je crois, est la 
voie la plus sre pour travailler dans 
la société et la branche désirée (si 
oui, j'aimerais des noms) ? 
3) Pourrais-tu me dire quelles études 
(du bac au dipléme) ont suivies en 
général les programmeurs de jeux et 
les personnes qui cherchent des 
techniques plus efficaces pour les 
machines (un ou deux exemples suffi- 
raient) ? 
4) D'aprés mon peére, les program- 
meurs doivent avoir un dipléme 
d'ingénieur-systéme; qu'en penses- 
tu? 
5) Pour exercer ces métiers, doit-on 
étudier et/ou travailler au Japon, ou 
aux USA (car je ne sais pas si les 
grandes sociétés (Sega, EA, etc.) ont 
des filiales de programmation en 
France) ? 
L’homme dont le cerveau 
suggére sans cesse des questions 
bizarres auxquelles il ne peut 
répondre tout seul. 


Cette question, pour délicate qu'elle 
soit, n'est absolument pas “bizarre”. 
Je vais, de mes maigres connais- 
sances, tenter de te répondre. 

1) Le bac C est bien entendu 
conseillé. Un bac E peut aussi conve- 
nir, mais, avec un bac D, il te sera 
plus difficile d'entrer dans I’école que 
tu désires. 

2) Si tu en as la possibilité, fais par 
exemple Math Sup et Math Spé. Cela 
ouvre de nombreuses portes... 

3) Le probleme est que les filieres 
suivies varient trés fortement d’un 
type de programmation a l'autre. D'un 
cété, tu as les autodidactes complets, 
qui n’ont que le certificat d’études et 
qui ont appris a programmer en 


“bidouillant” sur des machines 
aujourd'hui oubliées. A l’opposé, tu 
peux trouver des ingénieurs en infor- 
matique, qui font ce métier par plaisir 
plus que pour I’argent. 

4) C'est certainement une bonne 
voie, mais pas forcément la plus 
simple. 

5) Cela dépend. Par exemple, Fanta- 
sia a été développé en France par 
des Frangais. Mais, a priori, tu aurais 
a travailler a |’étranger ! 

Bon, maintenant que j’ai répondu a 
tes questions, une petite remarque 
quant a I'efficacité des program- 
meurs. Dans les écoles de program- 
mation (grandes écoles ou universi- 
té), on apprend a tout, sauf a 
optimiser. Les langages C, Pascal, 
etc. sont sans doute performants 
pour écrire un systéme d’exploitation, 
une base de données ou un tableur, 
mais en aucun cas pour faire un 
scrolling multidirectionnel rapide et 
fluide ! D’ou une certaine inadéqua- 
tion entre les programmeurs et les 
programmes. II suffit de regarder la 
taille des programmes sur PC pour 
percevoir ce défaut : ils grossissent 
démesurément ! Savoir structurer sa 
programmation, c’est bien. Savoir la 
structurer ET I'optimiser, c'est mieux. 
Done, quelle que soit la filiére, il te 
faudra apprendre |’essentiel par toi- 
méme. Cela dit, essaie d’aller le plus 
loin et le plus haut possible, cela te 
servira toujours, que tu programmes 
des jeux ou pas... 


MEGA CD 


Je suis un de vos fidéles lecteurs 
habitant la Martinique, et je continue- 
rai a l'étre méme si votre journal arri- 
ve ici avec un mois de retard chaque 
fois. Votre magazine est trés 
bien fait, et surpasse large- 
ment tous les autres, sauf 
pour les tests qui gagne- 
raient a 6tre un peu plus 
personnalisés. 

Je m’intéresse aux consoles 
utilisant le CD, et plus particuliére- 
ment le Mega CD dont on parle beau- 
coup ces temps-ci. Voici enfin un 
constructeur qui veut rentabiliser une 
machine déja existante au lieu d'en 
annoncer une nouvelle. Cela fera 
l'affaire a la fois du constructeur et 
des acheteurs de Megadrive (a 
l'heure qu'il est, ils doivent sauter de 
joie, eux qui avaient été si profondé- 
ment humiliés par la Super Famicom) 
Seulement, voila, une question tech- 





nique me turlupine & propos du Mega 


CD : Le Mega CD améliore-t-il la 
palette de couleurs de la MD ? En 
effet, de nos jours, 512 couleurs, cela 
parait vraiment juste pour une machi- 
ne. S'il vous plait, repondez-moi fran- 
chement, et évitez d’éluder ma ques- 
tion comme vous le faites souvent. En 
effet, ce point est vraiment trés impor- 
tant pour faire un choix entre la SFC 
et la MD + Mega CD. 
En vrac, voici mes autres questions : 
1) Des sociétés frangaises envisa- 
gent-elles de développer sur ce sup- 
port (exemple : Dune) ? 
2) Le Mega CD sera-t-il importé aussi 
rapidement que la SFC ? Et le prix 
connaitra-t-il une inflation aussi 
importante ? 
3) Derniére requéte: je vous prierais 
d'éviter, a l'avenir, les informations 
risibles et ridicules du genre “console 
Apple", “Console Atari Panther’, 
“Console Konix", “l'Amstrad GX 4000 
s'imposera-t-il ?”. Tout le monde sait 
bien a quoi sen tenir sur ces 
rumeurs | 

JVL 






































Je passe- 
rai le front 
haut sur 
tes 
remarques 
désobli- 
geantes pour 
répondre tout 
de suite 
généreuse- 
ment a tes 
questions. 

Le Mega CD 
n’améliorera 
pas la palet- 
te de cou- 
leurs de la 
MD, pas plus 
que le 
nombre 


de cou- 
leurs 
affichées. En revanche, 
les possibilités d’anima- 
tion seront fortement éten- 
dues (zooms, déformations 
cablées, etc.). 

1) Dune est, en théorie, 
prévu sur tous les sup- 
ports existants (je ne suis 
pas sir pour la Neo Geo...). Le Mega 


CD n’étant pas encore disponible offi- 
ciellement, aucune société francaise 
n’a annoncé son désir de program- 
mer dessus. 

2) Le Mega-CD est déja disponible 
dans certaines boutiques, mais a un 
prix prohibitif (entre 3 500 F et 
5 000 F !). Rien ne dit qu’il sera com- 
patible avec la version officielle, et je 
conseille plutét d’attendre un peu. 

3) Si tu sais a quoi t’en tenir, tant 
mieux pour toi ! Pour ma part, 
j'accueillerai toutes les consoles avec 
le méme avis neutre, positif et 
(presque) objectif. 


LA FIN 
DE LA MD ! (2) 


Hello, cher maitre supréme. J'ai plu- 
sieurs questions pour toi. Primo, est-il 
vrai que les ventes de la Sega Mega- 
drive baissent au profit de la Super 
Famicom, et que dans quelque temps 
on ne fera plus rien sur la Megadri- 
ve ? Secundo, quels sont les 
meilleurs jeux sur MD od |'on peut 
jouer a deux en méme temps ? 

Enfin, tertio : Shadow of the Beast 
est-il prévu sur MD ? Si oui, quand 
sera-t-il disponible ? 

The Shadow 





Maitre supréme... C’est 
pas mal, comme pseudo, 
¢a (c'est pour rire !). 
Passons a tes ques- 
tions. 
1) Non, c'est abso- 
lument faux. En 
fait, au Japon les 
deux consoles 
s'adressent a des 
populations diffé- 
rentes (les utilisa- 
teurs de MD ont 
statistiquement 
quelque cing ans de 
plus que les utilisa- 
teurs de SFC). De 
plus, il te suffit de 
regarder le nombre et 
la qualité des jeux qui 
arrivent sur ces deux 
machines pour voir 
que la Megadrive se porte on ne peut 
mieux. 
2) Je te conseillerais Streets of Rage, 
qui est génial a deux, ou encore Alien 
Storm, et Crack Down. Comme tu 
peux le voir, surtout du beat-them-all. 
On me signale aussi Herzog 2, que 
je ne connais personnellement 
pas mais qui, parait-il, est un 
excellent shoot-them-up a deux. 
3) Il est normalement déja dispo- 
nible en boutique. J’ai eu I’occa- 
sion de jouer pas mal dessus, il est a 
mon gout trés réussi. 
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VENTES 


NES 


\Vds jx NES Robocop Rescue de 200 4 250 F. Vds 
Game Boy + 5 jx : 900 F. Emmanuel ROSELLE, 
26, rue de Clermont, 69360 Crevecoeur-le- 
Grand. Tél. : 44,46.81.03, 


Urgent | vds Robot NES + jeu Gyromite, RBE, px 
env, 300 F. Jérémy SEROR, 68, quai de Jem- 
mapes, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.38,33,73, 


Vds NES +5jx :1 400 F + pist. Cher. MD +1 ou plus 
jx. Olivier DECAMPS, 2, rue du Pigné, 31800 
Saint-Gaudens. Tél. : 61.89.36.82. 


\Vdsjx Nintendo : Duckhunt + Mario 1+ pist. :250 F, 
Megaman 1; 200 F, Tennis : 150 F. Cédric VA- 
LOUR, 150, Clos des Libellules, 73290 La Motte- 
Servolex. Tél. :79.25.96.86, 


Vds NES (90) + 2 man + Zappeur + 7 jx (lortues, 

2, SMB1, Blades of Steel) : 1 400 F. De- 
nis GUIMIOT, 79, rue du Docteur FIOLLE, 13006 
Marseille. Tél. : 91.37.47.29. 


Vis Nintendo + 40 jx + 2 man. + Coftret de rag. ss 
gar.: 3000 F. Nicolas de PALLIERES, 80, bd 
Flandrin, 75116 Paris, Tél. : (16-1) 47.45.08.98. 


Vds Nintendo + pist. + 2 man. + NES max + 12 jx 
exc. état val, :5 310 F, px :3 300 F. Christian MI- 
CHEL, 1-3 av. Jean-Lolive, appt 16087, 93500 
Pantin, Tél. : (16-1) 48.46.27.68, 


Vds NES + tortues (btes d’orig. : 500 F ou éch, ctre 
Megadrive trang. Sébastien VILSON, 8, rue de 
\Eglise, 95000 Jouy-le-Moutler, Tél: (16- 
1) 30,30.41.36, 


Vos 2 jx Castelvan a Worldcup neu! : 270 F pce a 
déb. Steve SAINT-JALME, 22, rue de Verdun, 
92220 Bagneux. Tél, : (16-1) 46.64.36.20, 


Vds NES +9 jx (Mario 3 Batman...) + pist. :1 600 F 
TBE. Xavier TARAN, Caumont, rte de Mauliché- 
res, Tél, : 62.69.76.69 ou 61.22,82.08, 


Vds NES +5jx+Zapper :1 300 F. Vds Game Boy + 
3 jx : Tetris World Cup Spiderman. Anthony RO- 
BERT, 8, chemin du Chauffour, 54840 Fonte- 
noy-sur-Moselle. Tél, : 83.63.63.62 (ap. 18 h). 


\Vds jx NES : Batman :180 F, Faxanadu : 150 F, Li- 
fe Force : 150 F, Galaga : 80 F, TMHT : 150 F. Mi- 
hai GAITA, 7, Square Castiglione Del Lago, 
78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.66.16.28, 


Vds Nintendo + 70 x Mario SMB, Tetris, Golf, etc. & 
pxssacrifié :2 000 F. Claude De Rivas, 3, passage 
de Strasbourg, 31130 Balma. Tél. : 61.24.43.21. 


Vds Nintendo + 3 K7, Px : 900 F ou vds CPC 128 
coul. + 200 jx. Franck BECKER, 6, rue de|'Ecoute 
s'il pleut, 91070 Bondoufle, Tél: (16- 
1) 60.86,65.11, 


Vds |x Nintendo entre 250 et 350 (SMS 2 et SMS 3, 
Gremlins 2, Kidicarus, Zeld 2, Robocop, etc...) 
Bruno DRACHE, 25, rue Jean-Jaurés, 02800 
Beautor. Tél, : 23,57.34.34, 


Vids NES (90) + pist. + 2 jx :600 F ou 200 F, Tennis 
Golf Punch Out Trojan Soffr. Régis DEMOULIN, 
25, rue Lucien-Piron, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél, : (16-1) 48.54.52.94, 


Vds K7 NES : dble Dragon Il: 230 F, Tortues : 
200 F, Zelda 1 : 170 F, World Wrestling :200 F etc. 
Kungfu :50 F etc. Yannick GAZENGEL, 77, bd de 
Fontainebleau, 91100 Corbeil-L’Essonnes. Tél. : 
(16-1) 64.96.24.99. 


Vds NES 8 bits + 5 jx (Zelda 2, Punch Out, Mario 1, 
dble dragon 2, Robocop) + pist. :1 500 F. Aurélien 
ABATTU, Lots. Sources, 07130 Soyons. Tél. : 
75.60.80.20. 


\Vds Nintendo + Zapper + 2 man +8 jx, px :1 900 F. 
Emmanuel SEVE, 13, rue du Solell-Levant, 
94250 Gentilly. Tél. : (16-1) 45.46.06.91. 


Vds NES + 5 jx (dole D 2, Zelda...) + 1 joy val. : 
2.500 F lett, cédé a1 800 F. Akim CHELBOB, 83, 
av. des Ceélestins, 03200 Vichy. Tél. : 
70.59.92.00. 


Urgent vds NES + pist. + 2 man, + 4)x ; Hunt, Robo 
Warior etc. : Px : 990 F. charles WEISS, 11, cité 
Vaneau, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.50,22.82. 


Vds |x Nintendo : TMHT, Bad Dudes et Simon's 
Quest : 250 F pce ou 700 F les 3. Jéréme GIL- 
LARDEAU, Le Bourg-Clam, 17500 Jonzac. Tél. : 
46.70.23.48, 


Vds NES +7 jx :1 200 F. Julien PULICANI, 45, rue 
des Célestins, Porchefontaine, 78000 Versail- 
les. Tél. : (16-1) 30.21.41.09. 


Vds NES + 8 jx : 1 650 F. Vds jx Game Boy : 150 F 
poe. Vds 4 jx megadrive : 250 F. Jean-Antoine 













MEJAVILLE, 9, rue des prés, 92000 Nanterre. 
Tél. : (16-1) 4721.84.28, 


” Vds jx NES (Duck Tales, TMHT, SMB 2) : 200 & 


280 F. Francois PACAUD, 1, av. de Dampierre, 
44500 La Baule. Tél. :40.60.85.26. 


\Vds Nintendo + nibx jx (Mario, Trojan, Gradius...) + 
pist (Duke Hunt) si poss. sur Lyon. Fabien HU- 
NAULT, 37, chemin du Grand-Bois, 69160 Tas- 
sin. Tél. :78.34.49.41. 


\Vds NES + nbx jx dole Dragon 1, 2, SMB 2 Rygar 
Batmann Excitebike etc. Val.: 5480, cédé : 
3.500 F. Mathieu LALL Tél. : 48.60.08.17. 


Vids jx NES TBE de 200 & 250 F (Tortues, Zelda 1 
etc...) ou éch, cre jx Mega Drive ! Vincent BEAU- 
DENON, 108 bis, rue de Rennes, 75006 Paris. 
Tal. : (16-1) 45.44.01.77. 


Vds NES + SMB 3, SMB 2, Golf le tt : 1 500 F en 
gros SVP, une console M.S II + Amex Kidd et Po- 
wer Strike. Julien FERRARIS, 20, la Lisiére du 
Golf, 92380 Garches. (6-1) 47.41.65.65. 


Vds NES :300 F+10}x8 200 F +man, +pist + 10- 
bot TBE ou éch. ctre Megadrive + jx. Renaud 
HORN, Les Landes Sourcieux, Les Mines, 69210 
L’Arbresles. Tél. : 74.70.48.56. 


Vis NES + 8 jx (mario 3, Top Gun, Zelda Il etc... 
val. :3 700 F, px :1 900 F (état neuf). Frédéric G- 
BRAT, 126, bd La République, 92420 Vaucres- 
son, Tél. : (16-1) 47.95.1281, 


Vds Mario n° 2 + Tétris + Duck Tales, Solomon's 
Key +Zeldan 2+ Simon Quest. Régis IMHOFF, 31, 
rue Principale, 57260 Cutting. Tél. : 87.86.57.66. 


Vds NES état neut :350 Fou + tortues : 400 F. Vis 
jx (200 F ou 150F). Stéphane JAUFFRET, 1, 
Square Castiglione, 78150 Le Chesnay. Tél. : 
(16-1) 39.54.45.99. 


Vds NES (jan 91) TBE + pist + 4 supers jx (SMBI + 
Zelda + Faxanadu + Dunk Hunt) let : 1500 F. Loic 
FAVERJON, 9, rue du Rochet, 09000 Folx. Tél. : 
61,65.29.35. 


Vs NES + Mario + Castelvania + Trojan état neut : 
900 F, vds jx séparés : 200 F (vds jeu Game Boy 
150 F (Baloon Kid). Samuel CHEMLA, 50, rue de 
Laborde, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 45.22.07.58. 


Ech. Nintendo + jx + CPC 6128 + jx ctre Neo Geo ou 
vds NES 1000 Amstrad : 2500 F. Philippe MO- 
RAND, 10, rue Eugéne-Delacroix, 91130 Ris 
Orangis. Tél. : (16-1) 69.06.66.13. 


Vds jx NES Super Mario 2, Snakk Rattel N'Roll : 
200 F pce ou 300 F les 2. MATTHIEU Léa, Ker- 
luadre, 29300 Quimperlé. Tél. : 98.96.08.94. 


Vds NES + 3 jx (Selda Goonies Ghost Goblin) 
850 F (Landes si poss). Fabien LATERRADE, 
Les Vergnes, 40140 Magescq. Tél. :58.47.71.40 
(ap. 18 h). 


Vids jx Nintendo 200/250 F et jx jap. marchant sur 
NES frang : 300 F. Didier BERTIN, Villa igloo, 
Quartier Martinaa, 64270 Salles-de-Bearn. Tél. : 
59,38.10.38. 


Urgent I vds ou éch jx, Rescue dragon Ball, Days of 
Thunder, Robocop sur NES. Yannick BERNARD, 
Lot Lachamp, 48300 Langogne. Tél. : 
66,69.24.76 (ap. 18 h). 


Vds NES + man. + pist. + 7 jx le tt en TBE px : 
1 850 F (val. :3 000 F) (vds sép.), Thomas RUEL- 
LO, 62, bd de Vitre, 35000 Rennes. Tél. : 
99.63.71.97. 


Vds NES + 4 man. + 3 x :960 F (en cadeau 1 jeu 
Zelda), poss. ve sp. (NES : 400 F) rdme tA 

\TEZ Jérome, 9, lot Les Remparts, 13980 Al- 
lene Tei 9038 9485. 


Vds NES + 8 jx + NES Avantage + 2 man, Px : 
3.000 Fadéb. Matthieu BIANCHI, 20, bd des Nei- 
ges, 13008 Marseille. Tél, : 91.72.46.25. 


Vids K7 Nintendo : 200 F pce et NES Advantage 
200 F a déb. Vincent BAISLEAU, 10, Square Ed- 
me, Boursault, 03100 Montlucon. Tél. : 
70.03.87.59. 


\Vds jx Nintendo Kun-Fu : 170 F et Rushn’ Atack 
200 F (poss. éch. ctre Megaman Il). Fabrice BOU- 
LANGER, lot. Souques, 32720 Barcelonne-du- 
Gers. Tél. : 62.09.41.58. 


Vds NES + 2 man. + 4 jx : Goal, off Road, TMHT, 
Mega Man 2 : 800 F (px neuf : 1 600 F). Mathieu 
LE CLAIRE, Treuzarre, 56310 Guern. Tél. : 
97.27.75.73. 


Vds ou éch. Super of Road :250 F ou ctre les Simp- 
sons ou Popye. Audrey GARCIN, La Pinéde, 
30133 Les Angles. Tél. : 90.82.50.18. 


Urg. vds NES + 5 jx + pist. + 3 man. (1 de Pro) 


1.490 F. Mare NOEL, 1, rue Raymond-Poincaré, 
88000 Epinal. Tél. : 29.34.29.65 (ap. 18 h). 


Vis jx NES : Megaman : 2 300 F, Mario 2 : 210 F 
(sans bte ni not), Zelda 1 :250 F oule tt 760. Ju- 
lien SANCHEZ, 66, rue Racine, 69100 Villeur- 








banne. Tél. : 78.03.21.87. 


Urgent Ivds NES + 6 jx +2 man + livrets + access. 
lett :2 000 F Davy LEMEUNIER, 5, rue de la Plu- 
me, 44230 St-Sébastien/Loire. Tél. :40.34.91.72. 


Vas Nintendo + Zapped + NES Advantage + 9 jx 
2.200 Fle tneut. Vte sép. poss. Benjamin MASS, 
8, rue de Rambouillet, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.45.70.39. 


Vds NES + 4 jx + 2joy + Zapper : 1 200 F. Karim, 
22, rue de la Roseraie, 92360 Meudon-la-Forét. 
Tél. : (16-1) 46.30.54.97. 


Vds Top Guni2, px :300 F. Cédric CHABOT, 7, rue 
de la Croix-Faubin, 75011 Paris. Tél. : 
43,67.24.75. 


Vds NES + 12 jx (DD II, SMB1, HOCKEY) px a déb. 
Vie sép. poss. Matthieu POUDEVIGNE, 139, rue 
Antoine de Tres, 84240 La Tour d’Aigues. Tél. : 
90.07.46.84. 


Vds NES pist., 2 man, Zelda, probotector, Mario, 
Dragon Il: 1 200 F. Francois BAUDUIN, 66, rue 
Brilée, $9158 Thun-St-Amand. Tél. :27.26.92.12 
(ap. 18 h). 


Vs NES + coll compl Mag Nintendo : 400 F + 11 jx 
liste et px sur dem. Brice ROUQUET, 3, rue des 
Lacas, 86240 Iteuil. Tél. : 49.55.03.26. 


Vds NES +2 man + Zapper + jx (Mario Bros, Duck 
Hunt) état neu! + revues :750 F. Christopher LE- 
MOINE, 920, rue de Ia Hillet (Mouline), 44240 La 
Chapelie-sur-Erdre. Tél. : 40.29.75.70. 


Vds NES :300 F, vds jx : Mario 1, 2,3, Soccer, Mé- 
gaman, Punch-Out, Off-Road et Zelda 2 : 300 F 
pee. Gilles DELHAYE, 6, rue Alfred-Blanquart, 
62137 Coulogne. Tél. : 21.36.56.29. 


Vds Nintendo + Rob + Gyromite + 4x + Magazines, 
val. :3 000 F a c&dé & 11200 F. Frédéric MARTI- 
NOTTI, 167, rue F-Mauriac-les-Bougainvillées, 
13010 Marseille. Tél. : 91.75.20.15. 


Vds NES + pist. + NES Advantage + 8 x (Super Ma- 
fio, Link, Double Dragon Il), Px : 2i500 F a déb. 
Franck MARQUIS, 16, chemin des Bornais, 
86360 Chasseneuil-du-Poitou. Tél. : 
49.52.85.67. 


Vds NES + 9 jx + adapt. jap + Mégaman 3, Super 
contra + Boulder Dash Rygar, Radgravity, World 
Katch..Mathieu FITON, Route de Bordeaux, 
47700 Casteljaloux. 


Vids jx NES DragonBall : 180 F, Zelda : 150 F, Wiz- 
zards & Warriors : 180 F, Tennis : 100 F, NI5: 
100 F. Jéréme IAFRATE, 9, lot Les Remparts, 
13980 Allein. Tél. : 90.59.34.85. 


\Vds jx pist : 150 F, Megaman 2 : 250 F, Kungtu : 
100 F, Machrider : 100 F. Vds jx pour Pist. Ho- 
gan'Salley : 100 F. Christophe CHIKLI, St-Ger- 
main, Les Arpajons, 49, chemin du Bois des 
Fossés. Tél. : 64,90.26.85. 


Vds NES + Bayou Billy + SMB 1 + Duck Hunt + 
Wrestle Mania + Zapper + 2 man : 800 F. Bruce 
LECURIEUX-LAFAYETTE, Fontaine-Simon, 4, 
rue La Ferrlére, 28240 La Loupe. Tél. : 
37.81.86.41. 


Vds NES + NES Advantage + Mario 1 : 450 F, vds 
Cobra Trangle : 200 F, Dragon Ball : 150 F. David 
DUFOURNET, 14, rue Morvan-Lebesque, 51370 
St-Brice-Courcelles. Tél. : 26.87.16.44. 


Vs Nintendo +2 man. + 5jx :900 F, jx sép. :150 F 
pce. Louis-Marie, HERVE, 5, place Castagnier, 
59140 Dunkerque. Tél. : 28.63.05.96. 


Vds jx NES : 150 F, TMHT, Icarus, Gremiins 2, 
Ghost'n, Gozlins, ds bie dorig. Dominique SE- 
GUIN, 85, bd du Général-Lecierc, 92000 Nanter- 
re. Tél. : (16-1) 47.24.29.23. 


Vds NES +3 man (Turbo Max) + 6 jx (Tortues), px 
1100 F adéb. Mehdi BOUKHLOUF, 10, '- 
teubisle, 77148 Laval-en-Brie. Tél: (16- 
41) 60.96.71.90. 


Vds NES +2 man + Man NES Aventage + 5 jx dble 
Dragon 2, Off Road etc. : 1 000 F. Henry ASSOH- 
LINE, 2, allée des Boisetiers, 95200 Sarcelles. 
Tél, : (16-1) 39.92.42.63. 


Vds NES + Zapper + 4 jx (TMHT, D.Dragon, SMB1, 
Dhunt) : 1 000 F. clément LELIEVRE, 1, aliée des 
Marronniers, 92350 Le Plessis-Robinson. Tél. : 
(16-1) 47.02.76.47 (répond.). 


Vds NES +2man +4 x : Megaman 2, Gremiins 2, 
SPY.VS.SPY, Tortues, Px: 1 000 F. Christophe 
GUEZENNEC, 5, allée d’ Anjou, Neuilly-sur-Mar- 
ne. Tél. : (16-1) 43.08.58.18. 


Super | vds NES + 15 jx (SM 2, DD2, Zelda 1 et2...) 
+ NES adv + Zapper : 2 200 F. Sébastien DE- 
GOUY, 43M0 rue Aquitaine, 57160 Moulins: 
les-Metz. Tél. : 87.63.14.29. 


Vsrbjpoe 160 Foe :ife Force, Gras rone- 
word. Guillaume LE NISTOUR, 123, rue St-Jac- 
‘ques, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 46.33.85.12 (mardi). 
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Sandrine Chalard, 99, avenue du Général-Leclerc, 94700 Maisons-Alfort, 
Alexandre Soyer, 6, rue Charles-Gounod, 91560 Crosne. David Resmond, 13, cité 
Yves le Bourges, 22110 Rostronen. Fanch Galivel, 61, rue de I'Alma, 35000 
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lexandre Vujcic, 15, rue Madame-Aimée, 68140 Munster. 


Vas 13 jx dble Dgon Il, SM2, Zelda + pist + Rb +B 
et, val. : 4700 F, px : 2 980 F. Lionel JOURDAN, 
93, rue du Marjolet, 69540 Irigny. Tél. : 
72.39.02.19, 


Vs NES + 2 man + Zapper + 5 jx (SMB 1/Dunck- 
Hunt ; Punch-Out, DD2, 50D) px : 1300 F (val. : 
2.800 F). Arnaud GIRIER, 26, av. du Docteur Ter- 
ver, 69130 Ecully. Tél. : 78.43.97.63. 


Vds NES + 7 jx + NES Adv + Zapper (Mario 1, 2, 3, 
Super Contra, Ninja Gaiden 2, D.Dragon 2). David 
CERTAL, 2, rue Charles-Peche, 54800 Don- 
court-les-Conflans. Tél. : 82.20.16.61. 


Vas jx NES Dragoball : 100 F et Wrestlemania : 
130 F + vds jx Sega Spaceharrier : 80 F et World, 
Soccer : 130 F. Maxime FOLZAN, 204, allée des 
Bleuets, 62730 Marck, Tél. : 21.85.12.76. 


Vds NES +3 jx + Zapper, Duckhunt, TBE, Px : 
1.000 F. Thomas PATRON, 26, rue du Puisatier, 
44700 Orvault. Tél. : 40.63.61.76. 


Jx tortues, Topgun et Donkey Kongclassic le tt a 
890 F au lieu de 1 050 F. Fabrice FOURNET, 34, 
av. Montjoli, Azursoleil, 06110 Balle Cannet. 
Tél. :93.45.15.22. 


Vs Zapper et jeu To the Earth : 400 F & déb. Ro- 
main MOINE, 5, rue H-Dunant, 95500 Gonesse. 
Tél. : (16-1) 39.87.14.42. 


Vds NES + pist et nbx Hits SMB 2, Batman dble 
Dragon |i) etc. : 1 000 F. Paul LABROSSE, 32, rue 
Raynouard, 75016 Paris, Tél: (16- 
1) 42.88.6784. 


Vds Nintendo +3 K7 +3 revues, 1 pist. + 2man. Px : 
900°fF. Enérique PACHOT, 179, rue des Gravie- 
res, 33310 Lormont. Tél. : 56.06.77.84. 


Vds NES + 2 man + pist.+ 7 jx: SMB1, 2, 3, 
TWHT, Life Force, Les Chevaliers : Zodiaque : 
1700 F. Nicolas BANCU, 490, av. Michel d’Orna- 
do, 14390 Cabourg, Tél, : 31.91.44.73. 


Vds NES +2 man. + Mega man |i +dble Dragon II + 
3)x+ Zapper :1 100 F. Julien FLORANCE, 7, allée 
des Frenes-Ahuy, 21121 Fontaine-les-Dijon. 
Tél. : 80.23.88.42. 


\Vds NES + pist. +x (SMB 1, Dble Dribble, dble Dra- 
gon Il, Tortues). Px 1 300 F (val. :2 218 F). Karim 
CHABANE, 17, rue du Capitaine-Ferber, 92130 
Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 40.95.84.02. 


Vds Nintendo + 3 |x (Castlevania, Zelda 2) val : 
1.400 F, px : 800 F. Sébastien GOULOU, 27, che- 
min des Verriéres, Charbonniéres-les-Bains. 
Tél. : 78,44.22.26. 


Vds jx NES Mario Bros 2, Teenage Mutant, Tur- 
ties : 300 F poe. Nadége MUNIER, 6, rue Jean- 
Jaurés, Fenestrelay, 18390 St-Germain-du-Puy. 
‘Tél. : 48.70.35.50. 


Vds NES + 10 jx + 10 mgs Nintendo + Zapper + 2 
nes Advatage. Px : 1 500 F. Olivier PIVOT, 12, al- 
lee de la Désirée, Les Cyclades, 13009 Marseille. 
Tél, :91.26.75.33. 


Vds NES de Luxe + 6 jx (Mario 1 et3 + Cobra Trian- 
gle, Rad Racer, Ducktales) Gar. 2 ansle tt :1 400 F. 
Thomas BOURGENOT, 18, rue de la Mésange, 
67000 Strasbourg. Tél, : 88.32.94.52. 


Salut !vds 2K7 NES Solomons Key :220 F et Cas- 
telvania: 215 F, TBE. Jean-Pierre DOUAYPA- 
LAIN, 11, rue de Péronne, 59400 Cambrai. Tél. : 
27.81.00.74 (ap. 18 h). 


\Vds NES +7)x +1 compris :1 700 F (urgent). Ber- 
nard GILLOT, 13, rue Dumiroir-d’Eau, 93160 Noi- 
sy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.05.39.22. 


Vds NES + 2 man + 13 jx (Mario 1, Mario 3, Tortue) 
dole Dragon 2 etc.) :3 500 F. Vincent ROUANET, 
15, av. de Saint-Barnabé, bat.2, La Feuilleraie, 
13004 Marseille. Tél, : 91.49.57.02. 


Vds NES + 2 man (+ SMB) + 1 pist (+ Duck Hunt) 
TBE | 730 F et jx Top Gun : 250 F Rushnattack : 
300 F. Nicolas et Emilie BROYER, Les Petits- 
Bois, 01660 Mézériat. Tél. : 74.30.21.61. 


Vds NES + 8 jx : 1 000 F, Sega Megadrive + 6 jx 
ctre Super Famicom + 4 ou 3 jx. Sébastien DUBU- 
QUOY, 126, allée Colonel-Fabien, 93320 Pavil- 
lons-sous-Bois. Tél, : (16-1) 48.47.96.37. 


Vds NES +2man +1 pist +4 x, px :1 025 F. déré- 
my TROUVE, Cité de Crouin, bat. K Appart., 24, 
Tue Gérard-de-Nerval, 16100 Cognac. Tél. : 
45.82.57.82. 


Vds Game Boy complite, état neut + 4 jx (Tetris, 
Gargoyle’ Squest, 0.0.,F 1 Race). Laurent DUVAL, 
6, rue de Labastide, 65100 Lourdes. Tél. : 
6294.19.32. 


Vas jx sur NES Urbain S. Tennis, Soccer :600 Fles 
3. Nicolas ANTONIOTTI, Panconi, Plaine de 
Luciana, 20290 Borgo (Corse). Tél. : 
95.36.09.09. 


Urgent | vds NES + 6 jx (dble Dragon 2, Faxana- 
du...) val. :3 000 F. Px :1 500 F (ou sép)). Cédrick 
MARCHAL, 14, allée des Baronnies, 31770 Colo- 
miers. Tél. : 61.78.39.79. 


Vids NES + man, Turbo + nbx jx (Link, 2 Mario, 2 
Castelvani) px a déb. Benoit LEFEVRE, 4, rue 
Neuve Mondrepuis, 02500 Hirso. Tél. : 
2358.10.57. 


Vds nbx jx NES. Ecrire.Laurent DUGRAY, Pavil- 
oy 20, rue de Normandie, Montfort S/Risle, 


Vds NES + 12x : 31500 F ou éch. ctre Megadrive + 
5 ou 6 jx. Nabil ELHEBIL, 6, Square Roger-Mar- 











tin, du Gard, 92390 Villeneuve-la-Garenne. Tél. : 
(16-1) 47.94.37.70 (ap. 18 h). 


Vs Super Mario 3 (NES) : 300 F et Dragon's Lair 
(Game Boy) :145 F. Jimmy BROUSMICHE. Tél. : 
(16-1) 48.68.2141. 


Urgent I vds NES + pist. + 3 cneuf px :680 F. Ach. 
jxMD bon px. Julian PELLERIN, 1, Square de la 
Bourdonnais, 94490 Ormesson. Tél.: (16 
4) 45.93.02.52. 


Vds 2 jx : Robocop : 300 F (sur NES) et dragon 
Ball : 250 F. Kamel BOUGHABA, 7, rue René- 
Descartes, appt. 305. Tél. : 56,86.95.23. 


Vds NES + 2 man + Zapper + 12 jx Mario 1, 2 et3, 
Zelda 1 et 2, Batman, px :3 200 F. Daniel DA RO- 
CHA, 9, rue du Pressoir, 92230 Gennevilliers, 
Tél. : (16-1) 47.81,21.48, 


Vos NES + 11 jx + NES Advantage + Zapper + 2 
man. :3 200 F. Vie sép. poss. Alexandre ALMOS- 
Ni, 42, rue De la Pompe, 75016 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.03.01.21. 


Vds NES + 6)x+pist,2man.Px :1 000 F Martine 
FERRAILLE, 3, allée Fernand-Léger, 77420 
ese Shares: Tél. : (16-1) 64.68.70.93 (ap. 
18h). 


Vds NES + 2 man + Zapper + joy, Pro + 6 jx (dle 
Dragon, Simon S'Quest, etc. : 1 200 F. Adrien LE- 
CURU, 72, rue Claude-Bernard, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.31.44.31. 


Vas Nintendo TBE + 12 jx (DD2 ext) : 2 500 F ou 
ch. ctre MO Jap. + 3 ou 4 jx. Charles GALEY, 50 
ter, rte de Collonges, St-Cyr au Mt-d'Or, 69450 
Lyon. Tél. : 78.47.89.07. 


Urgent Nintendo +2 man. + pist. + 4 jx (Mario 1 + 
Duck Hunt + Probotector + Ghost and Ghost) ; 
600 F. Yannick POIRAUD, 111, rue Jean-Jaurés, 
44550 Montoir-de-Bretagne. Tél. : 40.45.51.27. 


Vas Nintendo + NES Advantage : 960 F, TBE, Ps 
trick BECHET, 70, allée du Parc, 95330 Domont. 
Tél. : (16-1) 39.91.56.46, 


Vds NES + 8 jx + NES Advantage + Zapper, px : 
2.800 Fou éch, ctre PC Engine Duo + 1 jeu. Pierre 
LOLIVIER, 9, rue de Rouen, 61230 Gace. Tél. : 
33.35.5318. 


Vs Nintendo + 31 jx +3 jx + pist. + man, :1 590 F. 
Urgent. Bakann DY, 1, place des Aubépines, 
77420 Champs-sur-Marne, Tél: (16- 
1) 64.68.97.24, 


\Vds jx NES TBE TMHT Zelda 2, Megaman 2, etc. : 
200 F pce. Vincent NEDEY, 38, rue Louis-Caille- 
tet, 21000 Dijon. Tél. : 8067.63.24, 


Vds NES +2 man + NES Adventage + 5 jx (SMB 1 
et2 Simon's Quest etc.) px : 1 590 F, TBE. Sylvain 
GALOPIN, 2, rue Yves-Kerguelen, 22190 Plerin, 
St-Laurent. Tél. : 96.73.10.31. 


Vds NES + 11 jx (Zelda |, Il.) Val. : 4 500 F, px : 
2.000 F, poss. de vie sép. ou éch. ctre ASOO. Sté- 
phane WERNERT, 8, rue de L’Angle, 67370 
Dingsheim, Tél. ; 88.56,22.39. 


Vds NES : 490 F + 12 jx : 285 F pce (Zelda 1 et Il, 
Mario | et Il, Batman, Duck Tales etc.) tt : 3 910 F. 
Bruno RAYMOND, 5, rue JinJ.-Rousseau, 92600 
Asniéres. Tél. : (16-1) 47.33.63.01, 


Vas jx NES (Cobra Triangle, Ghosts'n Goblins) : 
195 F poe (port compris). Rémi SILVESTRE, 55, 
rue Robert-Gaillard, 36100 Chatellerault. Tél. : 
49.21.75.28. 


Stop ! vds Zapper + Super Mario 1 et Duck Hunt : 
450 F px a déb, GBALLON, Jean-Marc, 10, che- 
min Paul-Valéry, 69120 Vaulx-en-Velin. Tél. : 
72.04.60.19 bh). 


Vos NES + 2man. + pis. +3jx (DD2, SMB, DH) +31 
jx: 1 590 F. Bakann DY, 1, place des Aubépines, 
77420 Champs-sur-Marne. Tél: (16- 
1) 64.68.97.24. 


Vds 4 jx NES : 220 F pce (Silent Service, Ghost'N 
Goblin, Probotector, Duck Tales), Sébastien 
ALAIN, 2, rue de la Cour 85500 Les-Peux-Les- 
herbiers. Tél. : 51.67.00.26. 


Vds DD2, Gremlins 2, S.Service, Faxanadu, iron 
‘Sword, Megaman 2, Tetris: 220F pce. Gaél 
ROUILLARD, La Poste, 33230 Les Eglisottes. 
Tél, : 57.49.50.75. 


Vds NES ; 450 F + 12 jx : 290 F pce. SMB 1 et 3, 
Batman, Zelda | et Il, Duck Tales, Castelvania, 
Goonies ||, Faxanadu, Gradius etc. Bruno RAY- 
MOND, 5, rue Jean-Jacques-Rousseau, 92600 
Asniéres. Tél. : (16-1) 47.33,63.01, 


\Vds NES + Mega Man I+ Dble Dragon I+ 3. autres 
jx-+2man. + Zappeur :1 100 F. Julien FLORAN- 
CE, 7, allée des Frenes, Dijon, 21121 Fontaine- 
les-Dijon. Tél, : 80.23.88.42. 


\Vds Mario 2, Castlevania 2, Zelda 1 et 2, Goonies, 
Cobratriangle, Dragonball, Tortues :190 F. Marcet 
Laurent CHAILLOU, 2, rue du Pont La Baudué- 
re, 85340 Olonne. Tél. : 51.33.18.25 (entre 17 et 
18 h sauf dimanche). 


\Vds Nintendo + 2 man +2 jx (Top Gun, Rushin At- 
tack) px : 500 F (val. :1 100 F), Cyrille LAPOUGE, 
5 bis, Place de la Peupleraie, 94470 Boissy-st- 
Léger. Tél. : (16-1) 45.99.27.94. 

Vs NES + 2 jx + 2 man + pist. : 500 F. Vds nbx jx 
(Batman, Turlle dble Dragon Il) : 250 F pce, Joel 
CATALANO, 23, route d’en Béral, 81500 Lavaur. 
Tél. : 6358.34.58. 


Vids divers NES de 200 4 250 F. Rech, jx pour SMS 

















Max : 80 F (paris et RP seulement). Jéréme VI- 
‘TARD. Tél. : (16-1) 48.67.39.98. 


Vids ou éch, K7 Nintendo : 200 F pee. Pinball, Tiger 
Meli, Paperboy, Zelda 1, 2, Gremlins... etc. Fran- 
gois BRIENNE, HLM Les Jonquilles, 21210 Sau- 
lieu. Tél, : 80.64.14.64. 


Vs NES + 5 jx (dble Dragon Il, Batman, Turtles, 
Robocop, Dragonball) : 1 500 F. Hans BROSTLE, 
2, place Jean-Jaurés, 77280 Othis. Tél. : (16- 
4) 64.02.70.63. 


Vds NES + 15 jx : 250 F pce (TMHT + SMB 2+3+ 
Rescue + Tetris + Tennis etc...). Peter BRITNEFF, 
La Ferme du Temple, Bat. K Escalier 1, 91130 
Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.06.33.18. 


Vs NES + 2x (SMBet Zelda 2) :450 F. Vds jx Zet- 
da, Goonies 2 etc. & 180 F. Chris SCHUFFNER, 
39, rue d’Aguesseau, 92100 Boulogne-Billan- 
court. Tél. : (16-1) 46.05.6899. 


Nintendo ; 350 F + 9 jx : 230 F poe. TBE. Jean- 
Philippe ARNOULD, 60, rue de Bignoux, 86000 
Poitiers. Tél. : 49.61.34.59. 


Vds jeu Turtles sur NES. Sébastien DEEPINE, 
17B, Hameau de Ham-Blessy, 62120 Aire-sur- 
La-Lys, Tél, : 21.39.08.48. 


\Vds NES (TBE) + 14)x : SMB} et2, Faxanadu, Zel- 
da 2, probotechtor, etc. NES : 400 F, jeu : 200 F. 
Christophe LECOCQ, 28, av. Georges-Bras- 
sens, 62260 Auchel. Tél. :21.52.66.17. 


Nintendo, 6 jx, 2 man, pist. TBE, val. :3 000 F. Px 
1 600 F. Sébastien LAJOINIE, 26, rue Suzanne- 
Valadon, 38600 Fontaine. Tél. : 76.27.50.31, 


Vds NES + cables + 2 man +9jx :Mario 3, Wrestle- 
mania... + not + bles. Px : 2 500 F. Yann GUER- 
RIER, 8, rue des Merles, 03100 Montlugon. Tél. : 
70.03.41,49. 


Vds sur NES ; Tennis : 150 F, dole Dragon Il: 
210 F, Ghost'n Goblins : 150 F, GBoy : Gator + 
Gargoyl. Ruddy GUILMIN, 47, rue Gustave-Cour- 
bet, 72100 Le Mans. Tél, : 43.72.99.31. 


Vids Super Famicom +2man + 2)x + correcteur de 
coul.intégré : 31200 F. Benolt CRAMER, 8, rue de 
Vaucouleurs, 75011 Paris. Tél: (16 
1) 40.21.34.47. 


Vds jx NES : Solomon's Key, Goonies 2, Ghost'n 
Goblins : 200 F pce. Sylvain BONNEFOY, Le 
Bouquet Commune de Sidiailles, 18270 Culan, 
Tél. : 48,56.66.16. 


\Vds NES + Robot :300 F ou 400 F +1 jeu ou 500 F 
+ 2 jx. Vds jx NES et Gameboy : 180/150 F TBE. 
Emmanuel TERME, 212, av, D’Arés, 33700 Mé- 
rignac. Tél, : 56,24.12.14. 





Vds éch. 2 jx (Robocop et Wizzard and Warrior) : 
260 F pce sur Poitiers. Pierre LAMBALOT, 27 ter, 
place Montierneuf. Tél. : 49.88.62.11. 


\Vds NES + 19 jx + Zapper + 2 MNT + Max TBE 
1700 F ou GB + 6 jx TBE : 700 F. Gérard DE- 
CORPS, 160, av. de la République, Epinay-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 48.22.94.48. 


Vds NES + 4 jx + NES adv (val. : 2 800 F) soldée a 
1.500 F ou éch. etc jx MD ou SFC. Joachim LE- 
TESSIER, 58, rue de Vitré, 35300 Fougéres. 
‘Tél. : 99.99.17.10. 


Vds nbx K7 sur NES Mario-1, Duck-Tales, Zelda |, 
Rygar, Castelvania Il + acc. pist. Christian VEAU, 
84, rue Théodore-Bac, 87000 Limoges. Tél. : 
55,79.99.67. 


Vds NES +7 jx + Zapper + Rob, val. :3 300 F, px : 
2.000 F. Bon état (2 ans). Alexandre GAUDELAS, 
4, Square, St Irenée, 75011 Paris. Tél. : (16- 
1) 43,55.83.53. 


\Vds jx NES : DDI, Robocop, Zelda II, Probotector : 
200 F pce. TBE. Chong Woo PAIG, 3, Square Ho- 
noré-Daumier, 78190 Trappes. Tél. : 30.50.05.74, 


ds jx NES : World Cup : 250 F, Track and Field I! 
250 F et Zelda 2 : 250 F. Steeve ASSOUS, 61, rue 
Armand-Silvestre, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 
1) 43.34,58.02. 


\Vds Nintendo TBE + 16 x (Fester’s Quest + SMB 1, 
2 + Battle of Olympus) px : 3 500 F. Idannis MA- 
NETAKIS, 8, rue du Vieux-Marché, 1207 Geneve 
(Suisse). Tél. :7.36.51.18. 


Vis jou sur NES Bon état (embal. dorig., peu ser- 
vi) : Rygar : 210 Focelyn AZEMA, 13, allée des 
Tilleuls, 51500 Champfleury. 


NES + pist. + 5 jx, bon état : px : 1 500 F. Julien 
GUILLONNEAU, 7, rue Francois-Porché. Tél. : 
45.82.76.95 (dom.) ou 45.82.67.26 (bur). 


Vds NES + 4 jx (Zelda 1, Zelda 2, Batman, TMHT) 
1.000 F. Nox;x :200 F pce. Francois TULIMIERO- 
GENINI, 24, rue Aldebert, 13006 Marseille. Tél. : 
91.37.24.38 (ap. 18 h). 


Vds NES + 1 jeu, px : 400 F. Vs jx entre 150 et 
200 F + man avec Turbo, px : 200 F. Angélique 
VAYSSIERE, 165, av. de Grammont, 47800 Hira- 
mont de Guyenne. Tél. : 53.93.81.48. 


Vds Nintendo 8 bits + 2 man + NES Advatage + 
Zapper + 8 jx (SMB 1, TF 2, TMHT, Baybil, ZD 2). 
‘Sébastien MALAGUTI, 20, rue du Loricard, 
77930 Fleury-en-Biére. Tél. : (16-1) 64.38.04.30, 


Vds NES + 6 jx + pist. (Link, Tmht, Kid, Simon's 
Quest, Kun Fu, Hoganhaley) : 1750 F. Harold 
BELLET, Galerie Olbia, rue du Soldat-Bellon, 


83400 Hyéres. Tél. : 94.65.06.32. 


Vds NES + 20 jx + NES Advantage le tt : 2 000 F. 
Pierre GELY, 8, rue du Gal.-Gallieni, 78220 Viro- 
flay. Tél. : (16-1) 30.24.44.10 (ap. 18 h). 


Vds jx Nintendo : 200 F (Ruch’n Attack, Simon's 
Quest, Zelda, Black Nanta, Mario...). Alexandre 
DURIEZ, 17, av. Sainte-Lucie, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 47.90.82.93. 


Ech. NES +2 man + 6 jx ctr MD Fra ou Jap + 3 jx 
(dont Sonic). Benjamin BENSOUSSAN, 9, rue 
Victor-Hugo, 92300 Levallois. Tél.: | (16- 
1) 47.39.87.26 (ap. 20 h 30). 


Vds NES + Mega Man Il + dole Dragon Il + Mario 
Bros + Duck Hunt + Tortues, + Zappeur : 1 100 F 
Julien FLORANCE, 7, allée des Frénes, Ahuy, 
21121 Fontaine-les-Dijon. Tél. : 80.23.88.42. 


Vds NES + 6 jx (Mario Bross 1, 2, Zelda 2, Solar, 
Stealt, Bad Dudes, px : 1 800 F. Mathias FAURE, 
68, av. Jules-Guesde, 69200 Venissieux. Tél. : 
78.74.01.95. 


Vds nbx jx NES: Megaman 2, Dble Dragon 2, 
World Wrestling, Px : 150 & 200 F. Julien EZAN- 
NO, 37, rue du Capitaine Yves Hervouett, 44300 
Nantes. Tél. :40.76.11.13. 


Vds NES + 5 jx + pist + 2 prise péritel, peu servie 
TBE, px :3 000 F. Christine BOYER, 332, av. Ro- 
ger-Salengro, 92370 Chaville. Tél: (16 
1) 47.50.08.27. 


Vds NES + pist. + 9 jx (Mario 1, 2, 3 + Fester’s 
Quest..) val: 1 600 F. Loic BRASQUER, 45 bd, 
Bourjalliat, 78440 Porcheville. Tél: (16- 
1) 34.79.60.16, 

Vids NES TBE + pist. + 2man. + 6jx, val. :2 400 F. 
px: 1300 F & déb. Pierre-Francois LAURENT, 
50, rue Fontaine-Grelot, 92340 Bourg-la-Reine. 
Tél. : (16-1) 46.61.31.96. 


GAME BOY 








Vds pour Game Boy dble Dragon et Solar Striker 
150 F poe (neuls). Nicolas KLAIN, 23, rue Jac- 
quesHillairet, 75012 Paris. TéL: (16 
1) 43.42.07.41. 


Vds Game Boy (ss gar.) + 6 jx (Batman, Grem 2, 
Mario, etc.) val. : 1 700 F, cédé a1 100 F. Grégory 
CAMUZAT, 3, allée de I’Etang, 78540 Vernoulllet. 
Tél. : (16-1) 39.65.74,62. 


Vds Game Boy + Tetris + Batman + Castlevania + 
Marv's + Mickey 2 + Marioland + Sacoche + Lam 
pe : 1 200 F. Olivier KREBS, 10, rue Diaz, Ozoir- 
la-Ferriére. Tél. : 6002.80.54. 


NOUVEAUX JEUX POUR CONSOLES 


¢ DELAI DE LIVRAISON TROP LONG 


° PAS ASSEZ DE REMISE 
¢ CHOIX TROP LIMITE 


REVENDEURS, 
CONTACTEZ-NOUS 


DISTRIBUTION SOUS 48 H 
PRIX COMPETITIFS 
GAMME TRES ETENDUE 


Ech. ou vds jx Game Boy entre 100 et 150 F. Buray 
Fighter, Mario-Land, Tortues, Batman. Karim BEN- 
Chabane, 78, rue Jean-Jacques-Rousseau, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.85.95.36. 


Vds Game Boy + Tetris + Spider Man + Alleyway 
(bte + not) le tt: 750 F. Nicolas POULAIN, 5, rue 
des Cordonniers, 13500 Martigues. Tél. : 
42.80.1486. 


Vas Game Boy + 9 jx (Super Mario Land, Gar- 
goyle's Quest, Mickey 2, D.Dragon) cédé :1 200 F. 
Renaud GRILLET, 7, square de I'Hippodrome, 
92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.68.49. 


Urgent | vds Game Boy TBE + 6 jx + trans. 
1.000 F. Bruno BRECHET, 23, rue du Professeur 
Arnaud-Sugiton. Tél. : $1.66.57.43. 


Vds G. Boy ss gar. px :450 F +vdsjx :100 F.G. Boy 
+4 x : 600 F (BE). Ech/ach. G. Gear + J :750 F 
Alban cordier, 59, rue Henri-Beque « La Source 
aux Meuniers », 78160 Marly-le-Roi. Tél. : (16- 
1) 39.58.4225. 


Vs Game Boy +4 x (Tetris, Gargoyies-Quest, Ma- 
rio, spiderman) + access. : 600 F. Antoine POTET, 
40, av. de-Lattre-de-Tassigny, 93140 Bondy. 
16-1) 48.50.13.16. 


Vs Game Boy + 2 jx (Dble Dragon et Word Cup) 
bon état : 650 F ou éch. ctre Game-G. Franck DE 
SESPRINGALLE, 28, rue du Stade, 60175 Ville- 
neuve-les-Sablons. Tél. : 44.22.22.21. 


Stop ! Vds Game Boy compléte, TBE + 5x (Tétris + 
Tennis + Mario + D.Dragon + contrat), lett : 950 F. 
Christophe DUPUIS, rue de Rére, 41300 Thelllay. 
Tél. : 54.83.3427. 


Vds Game Boy complete + 2 jx (Tetris et Gremlins 
2) :500 F (éch. poss.). Adrien DUCKELE, 366, rue 
des Grézes (chemin des Merlots). Tél. : 
67.75.65.26. 


Vds pour Game Boy : Gremlins 2 : 180 F, Chess 
150 F, Fortress of Fear et dole Dragon. Christophe 
GUERIN, 10, impasse des Gaises, 71000 Macon. 
Tél, :85.34.37.73. 


Vds jx Game Boy : Golf ; 120 F, Chessmaster : 
140F, Fi Race: 130F. EcrireJean-Francois 
CASTEL, 10, quai du Docteur-Mass, 94700 Mai- 
sons-Alfort. 


Game Boy + Etui + Light + Tetris + Super Mario + 
Tortues + Batman + Ballon Kid + R-Type + Mickey 
Dane, : 1 200 F. Manuel KERIVEN, 3, villa Mus- 
selburgh, 94500 Champigny. Tél: (16- 
1) 48.81.02.48. 


Vds Game Boy + Light Boy +7)x+(F1 Race, Tetris, 
Batman, Qix, Ballon Kid etc.). Px :1 200 F. Nicolas 








HERSKOVITS, 5, rue du Principal Pastour, 
06600 Antibes. Tél. : (16-1) 93.34.68.74. 


Vs Game Boy +9jx + Case Boy val. :2 490 F, px : 
1.500 F. Olivier TEBOUL, 7, rue du Disque, esc. 
43, 75013 Paris, Tél. : (16-1) 45.82.74.83 (ap. 
18h). 


Stop !Vds Game Boy +5jx :desHR (val. :1 800 F) 
TBE. Emb. dor. : o8d8 : 899 F, oui 899 F. Kévin 
QUENNESSON, rue des Trois-Soeurs Fogt, 
59580 Aniche. Tél, : 27.92,46.84. 


Vds Game Boy + 6 jx (Batman + Tennis + Foot) : 
1.000 F. Baptiste BELLONE, 14, rue de Tilsitt, 
75008 Paris. Tél. : (16-1) 42.67.35.79 (ap. 20 h). 


Vs 6 jx Game Boy ; 120 F (Foot, Spider M. For- 
tress F) (bte et not). Yves GRAUFOGEL, 28, av. 
du Gal, de-Gaulle, 57100 Thionville, Tél. : 
82.53.85.00. 


Vds Game Boy +3 jv + cable, Link, écout. : 500 F. 
Francis BRAUX, 9, square Murillo, 34000 Mont- 
pollier, Tél, : 67.65.55.33. 


Urgent ! vds ou éch. Game Boy + 5 méga Hits 
1,100 F ou ctre Lynx ou Game Gear + 2x. Laurent 
FERRIE, 15, av. Dom-Vaysette, 81600 Gaillac. 
Tél, : 63.41.00.31. 


Vds 2x : Bural-Fuchter et Ballon Kid : 400 F. David 
WILLOCQUET, 31, rue Gaston-Trloux, Viry. 
Tél, : 23.38.02.15. 


Vds Game B. + 4 jx (Megaman, Contra, Tetris et 
Garg. Quest). Val. : 1.950 F. Px : 750 F. Fabrice 
VENEZIA, 44, rue Guillaume-Bude, 91330 Yer- 
res. Tél, : (16-1) 69.48.62.51. 


Vds jx Gameboy 100 a 135 F, Solarstriker, Skaisor- 
die, Spiderman, D.Dragon, Ch. HO Robocop etc. 
Claude CORDIER AQUITZ, 3, rue Robert-Hou- 
din, 75011 Paris. Tél, : (16-1) 49.29.07.08. 


Vs Game Boy (Bon état), 9 jx + Smart Boy. Px : 
1.300 F (val, : 2.500 F), Antoine POUGEAS, 23, 
av, Foch, 77590 Boisle-Rol. Tél: (16 
1) 60.69.6467. 


Urgent | vds G. Boy +9}x + Light Boy + liluminatoc, 
Val. :3 500 F. Px: 1 500 F. Marc BEHAR, 5, che- 
min des Terres-Nolres, 77167 Savigny-le-Tem- 
ple. Tél. : (16-1) 6441.04.78, 


Vds Game Boy + nbx jx px a déb. poss. vie sép. ou 
ch. jx ctre jx Megadrive, Omar LAKHDARI, 98, 
rue Thédtre, 75016 Paris. Tél: (16- 
1) 45,75.01.64. 


Vds jx Game Boy : Boxing : 195 F, Kwirk : 145 F, 
urgent. Olivier LORY, 127, rue Falguiére, 75016 
Paris. Tél. : (16-1) 45.66.90.01. 


Vds Game Boy + cordons + 7 jx (Tetris, Marioland, 









SEUL GAME NETWORK 


PEUT VOUS OFFRIR 
LE SERVICE PACK 
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Dr Mario) : 1 200 F ou éch. ctre NES + 6 jx. Alain 
BOUGEAULT, 17, place Jacques-Brel, 78410 Au- 
bergenville. Tél, : (16-1) 30.95,74,29, 


Géant | éch. vds Game Boy + 6 jx (Megaman, Ma- 
tio, Mickey, ete.) ctre Game Gear + 1 jeu ou vds : 
1.400 F (val. : 1800 F) TBE. Grégoire BARBET- 
MASSIN, 270, rue de Vaugirard, 75015 Paris. 
Tél, : (16-1) 45.31.12.98. 


PC ENGINE 


Vis ou ech, 25 jx. Denis LAl. Tél, : 40,50.99.22. 


\Vds PC Engine Coregratx +1 man. +1 man. pro-t-+ 
dbleur + 6 jx, tt TBE : 1 000 F. Olivier KREBS, 10, 
rue Diaz, 77330 Ozoir-La-Ferriére, Tél: (16- 
1) 60,02.80.54. 


Vds CD ROM + NEC + jx CD + carte + man. Auto Fi- 
re :2 990 F urgent. Laurent DERNONCOURT, 10, 
rue Marcel-Renault, 75017 Paris. Tél.: (16- 
1) 40.68.01.75. 


Vs NEC{Core) + joy +11 x (Cadash, Gunhed, Su- 
perstar, Devilcrash,..., le tt: 2 000 F. Daniel DA- 
CONCEICAO, 80, rue de la Vole-Verte, 91200 
Athis-Mons. Tél. : (16-1) 60,48.58,65, 


Vds SG + 6 jx (PCKid...) + cordon CD ROM + CD 
ROM + 4 ix (Valisiv..), le tt :3 500 Fa deb. Fabrice 
TEICHER, 9, in-Monnet, 92130 Issy-les- 
Moulineaux. Tél. : (16-1) 40.95.08.07 (ap. 18 h).. 


\Vds Coregratx + 3 jx (Puissance 5 jx) : Pacland, 
Super Volley Ball, F1 Triple Battle : 1 300 F, gar. 
10 mois. Jéréme SAUVAGET, 33, av. du Colonol- 
Fabien, appt 371, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 
(16+) 47.26.27.72. 


Vids jx NEC (Final Tennis, Out Run, PC Kid, Golf, J- 
Chan, Dead Moon, ete,). Ach. jx NEC. Club NEC 
69, Lyon. Tél, : 78.39.31.41. 


Vds PC portable GT + 5 jx, px :3 500 F, vds Mega 
drive, px : 700 F. Georges NADASI, 88, rue Re- 
mont, 78000 Versailles. Tél, : (16-1) 30,21.81.65. 


Vids jx NEC (Final Blaster, Cyber Cross et Maniac 
Pro, Wrestling), px de 100 a 200 F. Fabien POU- 
PEAU, 25, rue Pasteur, 37290 Yzeures-sur- 
Crouse. Tél. : 47.94.55.76. 


Ech. jx Gomola, Speed Drop, Rock, Parasol Star, 
PC Kid, Adventure Island, Marchen Maze. Sté- 
phane BESSAGNET, lot. Bajon, 32400 Kiscle. 
‘Tél, : 62,69,86,70. 


Urgent |Vds Coregratx TBE + 6)x (PCKidII, Jackie 
Chah) : 2 100 F a déb, Vs jx sép. Julien BEND- 
JELLOUL, 6, villa des Merisiers, 95000 Jouy-le- 
Moutier. Tel. : (16-1) 34.21.71.39, 


Vids jx NEC de 200 350 F : Formation Soccer, Po- 
wer Eleven, vds jx 8 bits & 150 F. Frédérick MAY- 
LAND, 101, bld Henri-Barbusse, 93230 Romain- 
ville, Tél, : (16-1) 48,40.45.21. 


Vids Coregratx + 3 jx + joy Pad, TBE, ss gar. Px : 
1.200 F. Isabelle MOREAU, 91, bd de France, 
14150 Guistreham, Tél. : 31.97.35.69. 


\Vds Turbo GT de NEC ss gar. + transfo, +6 piles re- 
charg. + rechargeur + 1 jeu. Px : 1 800 F. Patrick 
PORQUET, 4, Le Boix aux Platanes, 95610 Era- 
gny-sur-Oise. Tél. ; (16-1) 30.37.48.96. 


Vids jx NEC ou éch, ctre x Megadrive, Ex. : P47, 
Chase HQ, Tigerheli, Opé. Wolf, Darius. Fabrice 
JAMES, 14, av. de la Commune de Paris, 94400 
Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46,81.42.89, 


Vs Supergratx, 5x (Ghouls'n Ghost, Op. Wolf, Cy- 
ber Core, ss Soldier) : TBE pour 1 500 F. Laurent 
DUPONT, 20, av, Armand-Rousseau, 75012 Pa- 
ris. Tél : (16-1) 44.75.00.91. 


Urgent, vds PCEngine + 1 jeu : 550 F, vds 8 jx: 
Neutoria Il, Dragon EGG, Aventure Islande) entre 
150 et 200 F. Frédéric LASSALLE, 3, villa Adrien- 
ne-Voisin. Tél. : 30.43.42.60. 


Vs NEC Core + 13 jx (Jackie Chan, Superstar Sol- 
dier), val, : 5 550 F, cédé a 2 000 F, TBE. Benoist 
FAVRE, 46 bis, rue Mederic, 92250 La Garenne- 
él. : (16-1) 47.80.40.23. 


ix : Heavy Unit, Ninja Spirit, Ja- 
pan Warrior + joy : 1 000 F. Romain GOUGET, 1, 
rue Chalot, 95700 Rolssy-en-France. Tél. : (16- 
4) 94,29.04.55, 


Vs Coregratx TBE + 2 jx : 800 F ou ch, cre Ga, 
me-Gear. Vds Lynx +4 jx. Jean-Christophe DIS- 
LAIRE, 6, rue Romain-Rolland, 59172 Roeulx. 
‘Tél. : 27.32.07.44, 


Vs Coregratx + 2 joypad + Spleur et Hit Theice, Fi 
Circus 91, etc. Vs jx. Philippe CARDOSO, 2, che- 
min du Tabagnon, 69120 Vaulx-en-Velin. Tél. 
7880.23.41. 


Vds PC Engine GT +1 jeu + adapt. sec, le ttss gar., 
TBE : 1 290 F. Sébastien AUBRY, 12, av. de la 
Blancherale, 49100 Angers, Tél, : 41.88.72.97. 


Vids NEC PC Engine + Ninja Spirit + 190 tests NEC 
+ radio-révell FM : 800 F, urgent. Stéphane DE- 
GAND, 123, rue Louis-Blériot, Le Biollay, 73000 
Chambery. Tél. :79.69.11.09. 


Vids Supergrafx + Spleur + 2joy +5jx :1 500 F Ech. 
jxsur Megadrive et SFM. Bernard CANTINI, 70 ter, 
route de Grenoble, 05100 Briancon. Tél. : 
92.20.21.28. 


Vds, éch. jx NEC, ach. 1941 : 320 F. Ach. A500 : 
1500 F. Ach. CD ROM +5CD :2 000 F. Vds NEC2 
+7 |x. Fabrice BINET, 36, les Cirolliéres, 91770 
Saint-Vrain. Tél. : (16-1) 64.56.12.10. 


Vds adapt. CD ROM NEC sur Supsg : 300 F,, jeu 
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CD ROM : 250 F, Game Gear : 500 F ou éch. ctre 
|x Neo-Geo, P.-P. NALLINO, 1, imp. Les Malines, 
. 91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.86.23.25. 


Vds Coregratx Puissance 5 gar. 9 mois + 9 jx 
(FSoccer, PC Kid 2, Splatter, FM Tennis) :2 990 F. 
William. Tél. : 39.60.70.38. 


Vids Turbo GT +3 jx + bte en bois (le t ss gar) = 
1.890 F ou éch. ctre synthe. Flavien CARRIERE, 
allée de la Pinéde, Les Essaions, 26110 Nyons. 
Tél. :75.26.16.09. 


Vds 2 jx NEC (Power Eleven, TV Sport Football) : 
200 F pce, 300 F les 2. Sylvain HAGOPIAN, 9, av. 
des Colonnes, 69500 Bron. Tél. : 78.26. 
(ap. 17h). 

Vds PC Engine GT + 5 jx (FM Tennis, Adventure Is- 
land, etc.), Px :3 000 Fdéb. Laurent REAULT, 2, 
rue Henri-Tessier, 91150 Etampes. Tél. : (16- 
1) 64.94.25.27. 


Vds jx NEC : Darius+, Tennis, SSS, 1943, Ope. 
Wolf, Chase HO, Herotomna, P47, Shinobi, etc. Fa- 
brice JAMES, 14, av. de la Commune de Paris, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.81.42.89. 


Vds Super GX + dbleur + 2man. + AV+ + 9 hits. Px : 





"5500 F, cédé : 3 500 F. Stéphane WELSCH, 


27, rue des Hauts-de-Palayson, 83490 Le Muy. 
Tél, : 94,45.08.37. 


Vds Coregratx ss gar. + adapt. 2jx + super pad +5 
jx : Final Tennis, PC Kid ll, etc. : 200 F. Laurent 
CARUSO, 42, rue Voltaire, 37110 Chateau-Re- 
raul. Tél. : 47.56.87.80. 


Vds ou éch. jx NEC : F, Soccer, Final Tennis, Para- 
sol Starts. Rech, PC Kid 2, TV Sport Foot. Xavier 
ISSERT, Brancas Cazichac, 34190 Ganges. 
Tél. : 67.73.67.32. 


Vds NEC G + 7x :2 500 F. Vs 8jx :250 F pce Ti 
me Cruise Il, PC Kid Il, Hit + He le, etc.). Fablen 
GIRODOT, 32, bid Vital-Bouhot, $2200 Neullly- 
sur-Seine, Tél, : (16-1) 47.38,29,38 (de 17 421 h). 


Vids PC Engine GT +3 jx ou éch. ctre Neo-Geo (ss 
gar.). Vds jx SFC (Castl. 4). Marc SCHERRER, 42, 
rue de la Chapelle, 68920 Wintzenheim. Tél. : 
89.27.19.50. 


Vds 2 CPC 6128 coul. + jx (env. 70) + joy. Px: 
4.000 F. Brieuc DUHOLLO, 18, rue de |'Orme, 
77170 Servon, Tél, : (16-1) 64.05.34.17, 


Vas Supergralx + Ghouls'n Ghost + 1941 + Battle 
‘Ace + man., TBE, Px : 1500 F (urgent). Jacques 
NIVIERE, 411, av. du Prado, 13008 Marsellle. 
Tél. : 91.76.2212 (817 h). 


\Vds jx NEC : Cybet Combat, Shinobi, Champion 
Westler, Out Run, Jackie Chan :250 F pce. Steve, 
118, av. de Stalingrad, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.81.0781. 


Vis nox x PC Engine (Darius, Jacky Chan, Popu- 
lous, Dead Moon, etc.) Px intér. Pejuan AHMAI 
BELGUI, 2, clos de Verriéres, 91370 Votre 
Buisson. Tél. : (16-1) 69.30.65.18, 


Vds NEC + 12 jx CPC Kid 2, Jackie Chan, Dead 
Moon, etc.) + cadeau. Px :2 800 F (val. :6 000 F). 
Julien FREDONIE, 26, rue de Paris, 92100 Bou- 
logne-Billancourt. Tél. : (16-1) 48,25.59.18 (ap. 
18h 30). 


Vds Coprom + interface + 2 CD, le tt en TBE, ss 
gar. : 2 200 F. Bruno TRAPASSI, 26, av. Malher- 
be, 38100 Grenoble. Tél. : 76.25.52.91. 


Vds Core + 9 jx + 2 man. + Spleur. Val. : 4 500 F, 
px :2 000 Fadéb, David LASNE, 14, rue Pasteur, 
49140 Seiches-sur-le-Loir. Tél. : 41.76,20.24, 


Vds PC Engine GT + 1 jeu + casque + bte orig. + 
mallette rang. :1 900 F. Matthieu DORESSE, 182, 
av. Jean-Lolive, 93500 Pantin, Tél: (16- 
1) 48.44.49.19. 


Vds CD-ROM + Coregrafx +5CD+4.cart. + adapt. 
SGFXICD, le tt en TBE. Px : 3.900 F. Patrick LA~ 
VAUD, 7, allée des Acacias, 77360 Laires-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 60.20.44.70. 


Vds, ach., éch. sur NEC Famicom Megadrive. Wil- 
fried SEBAG. Tél. : (16-1) 43.72.34.38. 


Ech. NEC GT ctre Sega GG + 5 jx min, ou vds GT + 
jx :2 500 F, éch. jx NEC et MD sur N-E. Matthieu 
SEBBAN, 9, rue J.-B.-Biot, 51000 Chalons-sur- 
Marne. Tél. : 26.64.47,29, 


Vds PC Engine puissance 5 neuve : 1 000 F ou 
éch. ctre Megadrive frang. + 1 jeu. Ludovic BAH- 
LOUL, 27, rue de Traverse, 59330 Hautmont. 
‘Tél. : 27,63.82.72. 


Vds NEC GT Turbo +3 jx (Afterburner, Devil Crash, 
Batman) + transfo., ach. avril 91: 2 000 F & déb. 
Marc BESSON, 17, rue Chateaubriand, 63120 
Courpiére. Tél. : 73.53.06.60. 


Vds TBE ou éch. ctre SPL House : SCI, Shinobi, 
Cadash, Dead Moonh, Tiger R, FM Tennis, Ad- 
visland, Kémal ERIDI, 6, rue Richaud, 78000 Ver- 
sailles. Tél. : (16-1) 39.51.04.45. 


Vds Coregratx + 4 jx (Final Soldier, Cadas 4...), 
val. : 2000 F, px : 1000 F (seulement rég. pari- 
sienne). Olivier LACOUTURE, 130, rue Blomet, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 48.48.06.08. 


Vds Supergratx TBE + 4 jx SGX (Grd-Zort, 
Ghouls'n Ghost, Aldynes, 1941), le tt: 1 600 F. Ar- 
naud ANCEL, 10, rue des Deux-Avenues, 75013 
Paris. Tél. : (16-1) 45.85.99.49. 


Vds NEC + 12 jx (PC Kid 2, Dead Moon, Popu- 
lous...) + cadeau. Px : 3 000 F, val. : 5 800 F. Ju- 
lien FREDONIE, 26, rue de Paris, 92100 Bou- 

















logne-Billancourt. Tél. : 
18h 30). 


Vids NEC Supergratx + 4 x :1 600 F, état neuf, ja- 
mais servi. Cher. jx NEC pas chers. Ozy KIDOU- 
CHIM, 11, allée Georges-Rouault, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.66.63, 


Vs Coregrafx +1 jeu+1 man, :800 Fetvds PC Kid 
1, Adventure Island : 250 F pce. Raoul TILLARD, 
8, rue Ri Poincaré, 95140 Garges-les- 
Gonnesse. Tél. : (16-1) 39.93.33.52. 


Vds jx NEC : Devil Crash : 200 F, Bloodia : 110 F 
(port compris). Stéphanie GRANDIN, 3, rue du 
Général-Foy, 76140 Le Petit Quevilly. Tél. : (16- 
1) 35.73.00.19. 


Stop affaire | Vds Coregratx + 5 jx (Ninja-Spirit, Po- 
pulous, FM Tennis...) :1 300 F. Guillaume JAMET, 
1, rue de I'Amandier, 78400 Chatou. Tél. : (16- 
1) 30.71.66,72. 


Vds Coregratx + 11 x + 2 man. TBE, val. :4 500 F, 
px: 2700 F a déb. Fablen BEAU, 3, rue Com- 
babillon, 69150 Decines. Tél. : 78.49.50.26. 


Vds Supergratx + 2 supers jx ; 1 400 F ss gar. ou 
ch. Megadrive + 4 jx. Hal KONG, 9, allée Michel- 
‘Ange (Orly Parc), 95500 Gonesse. Tél. : (16 
1) 99.87.61.64. 


Vds NEC + 7x (PC Kid 2, Dead Moon, F' Circus 91, 
WB Ill, etc), ss gar., TBE : 1 900 F avec port. Xa- 
vier VIGNAL, 49, rue Henri-Déchaud, 42100 
Saint-Etienne. Tél. : 77.25.58.53. 


\Vds NEC Core + 6 x (Jackie Chan, Dragon et Ninja 
Spirit.) :1 550 F ou ctre de 10 a 7 jx MD. Arnaud 
JOUAN, 340, rue Pierre-Mendes-France, 76610 
Le Havre. Tél. : 35.49.51.89. 


Vds NEC PC Engine GT + accus + chargeur + 
adapt. + 5 jx nvtés, Ach, le 16/09/91, Px : 2 800 F, 
urgent. Julien BEERNAERT, 100, ch. de Vallon- 
gue, 83920 La Motte ou 18, rue de Saint-Omer, 
59000 Lille. Tél, : 20.96.21.21. 


\Vds Turbo GT de NEC + 1 jeu + ransto. + 6 piles re- 
ccharg. + rechargeur ss gar. Px : 2.000 F. Patrick 
PORQUET, 4, Le Bois aux Platanes, 95610 Era- 
gny-sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.37.48.96. 


Vs NEC Coregratx + 4 jx: 1400 F. Tél. : (16- 
1) 47.09.03.79. 


Vds Coregrafx puissance 5 + 5 hits (oct. 91) : 
2.000 F. Olivier BOILLOT, 54 D, chemin de Turly, 
18000 Bourges. Tél. : 48.70.20.65. 


Vds jx NEC : PC Kid 2 : 280 F, Devil Crah :240 F, 
Jaki Chan : 240 F, Fi Triple Battle : 230 F. Régis 
FAVAREL, Le Fraysse Bas, 82200 Moissac. Tél. : 
63.04.99.50. 


Vds PC Engine GT + 2 jx, val: 2700F, px: 
2200 F Cedric DIRSON, 22, place Georges- 
Pompidou, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16- 
1) 43.04.18: 


Vds PC Engine GT +3 jx + adapt. secteur ; 1 900 F 
ou éch, ctre 2 jx Neo-Geo. Vincent TERRANOVA, 
Le Bois d’Anville, route de I'Isle, 17750 Etaules, 
Tél. : 46.36.49.63. 


Vds Coregix + 4 jx (Volley:.) au px dément de 
1.000 F. Vds SMS + 5 jx : 600 F, le tt TBE. Jéréme 
BIERNACKI, 20, av. du Hameau des Rouas, 
91150 Etampes. Tél. : (16-1) 64.94.44.66. 


MEGADRIVE 


Vds jx MD 250 ou 300 F ou éch, 19 jx : Sonic, Es- 
wat, Forgotten, Hang On, Alteread, Alien, Domi- 
nique GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 Sois- 
sons, Tél, : 23.53.62. 


Vids ou éch. jx Maga : Sorc, Shadow Dancer: 
950 F (11 mois de gar.). Sébastien MARTIN, 195, 
rue de Saint-Malo, 35000 Rennes. Tél. : 
99.33.84.78. 


Vos MD + 2man. + 4x (Mickey 2, Battle Squa., S.of 
Rage, Golden Axe). Px : 1 900 F (val. : 2 800 F). 
Laurent D'ANGELA, 1, rue du Clos Lamy, 95240 
Cormeilles-en-Parisis. Tél: (16-1) 39.78.83.30. 


Vds Megadrive + 7x + 2joy + Game adapt. (Moon- 
walker, Strider..). Px :3 000 F. Patrick MARX, 16- 
4, rue de la Rochefoucauld, 93260 Les Lilas. 
Tél. : (16-1) 48.40.39.42. 


Vds |x MD jap. : Strider (475 F) + Hell Fire (299 F) : 
425 F, Sh. Dancer (475 F) + Myst. Def. (395 F) : 
455 F. Fabrice COLOMES, 8, rue M-Berthelot, 
64000 Pau. Tél. : 59.84.29.71 (ap. 19 h). 


Vids Sonic : 250 F, Fantasia : 300 F, Castle of Illu- 
sions : 250 F. Gher. Out Run : 200 FCyril PRO- 
D'HON, 7, quartier Neuf, 25500 Les Fins. 


Vds Megadrive r. +2 man. +10}x (Sonic, GP Mona- 
co, Mickey, S. of Rage, G. Axe, GG) : 2900 F. 
Alexandre CLEMENT, 72, rue Nollet, 75017 Pa- 
ris, Tél. : (16-1) 42.29.39.28, 


Vds Megadrive ss gar. + 8 jx + adapt. jap. Px : 
2.000 F a déb. Vincent NABET, 30, av. Pierre- 
Semard, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél.: (16- 
1) 49.59.02.31. 

Vds Megadrive + 3 jx (Batman, Pop, Altered 
Beast), le tt ss gar. : 1 000 FArdeshir ROSS, 20, 
rue du Commandant René-Mouchotte, 75014 
Paris. 


Vds jx MD, px entre 175 et 225 F, Paris seulement. 
Benjamin, Turbigo Voyages, 24, rue de Turbigo, 
‘75002 Paris, Tél. : (16-1) 40.27.05.40. 

Vids jx Megadrive : Ghostbusters, Budokan, Fanta- 
sia :300 F pce, état neuf avec not. David HERBE- 


(16-1) 48.25.59.18 (ap. 

















pactites qynnonces 


LOT, lot. Le Val de Norges, 21490 Clenay. Tél, ; 
80.23.29.05. 


Vds Megadrive f, + 6 jx + 2 man. + Game Adapt. 
Px: 2.500 F. Vincent TAUEL, 9 ter, rue des Til- 
leuls, 95170 Deuilla-Barre. “Tél: (16 
1) 38.28.74.36. 


Vs jx MD (Thunder Fill, Strider PS I), ox entre 200 
e300 F Jean-Aymeric ALTHERR, 10, rue Erard, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.39.72 (ap. 19 h). 


Vds Sonic Streets of Rage : 250 F pce, Alex Kidd 
200 F, rech. jx sur 1.44, contact. jap.Christophe 
PONCELET, 19, av, Rauss, 76370 Berneval-le- 
Grand. 


\Vds ou éch. Dynamite Duke :200 F. Daniel FRAN- 
CISCO, 11, av, Auguste-Wicky, 68100 Mulhouse. 
Tél : 89.45.4241. 


Vds ou éch. sur MD frang. NHL, Hockey et Castle of 
Mlusion. Rech. Strider, Lakers VS Celtics. Alexan- 
dre MASSIOT, 11, rue Edme-Fremy, 78000 Ver- 
sailles. Tél, : (16-1) 39.50.78.77. 


Vds |x Golden Axe : Strider, Super Monaco entre 
200 et 250 F, Altered Beast : 100 F. Rémi BRUNS- 
VICK, 68, rue de Paris, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 45,34.85.16, 


Vas ou éch, Altered Beast, super affaire : 190 F. Mi- 
chel AVANNIER, La Roseraie, Chatres-la-Forét, 
53600 Evron. Tél. : 43.01.97.10. 


Ach., éch., vds nbx jx MD et C64 (sur disk) et CPC 
464 (K7).Fernondo LOPES, 94, rue de Romain- 
ville, 93100 Montreuil. 


Vds Megadrive ss gar. + 2man. + 9}x : TGA, Tour, 
Goll, 688, Sub. Populous... Px: 3 500 F. Lionel 
CHAMPEIL, 4, sq. Monge, 78330 Fontenay-le- 
Fleury. Tél. : (16-1) 30.58.45.51. 


Vds Megadrive + 9 jx + 2 man. : 3000 F. Jodl 
ROYET, 14, rue Rigollet, 93700 Drancy. Tél. : (16> 
1) 48,96.05.07. 


Vds Cyberballl et Altered Beast (neuf) pour 350 ou 
300 F. Olivier MAILLIET, quartier de Vede, « La 
Valeriane », 13390 Auriol. Tél. : 42.72.73.71. 


\Vds Sega Megadrive + 2 man. +4 jx :1 500 F. Vin- 
cent LECLERCQ, 8, rue Docteur-Bonhomme, 
69003 Lyon. Tél, : 72.33.11.92. 


Vas Sonic + Altered Beast + Golden Axe :600 F ou 
‘éch. ctre 2 jx : ST. of R., G. Axe Il ou Road-Rash, 
Mathias CHOREIN, 36, av. du Chanoine Cartel- 
lier, 69230 Saint-Genis. Tél. : 78.56.27.31. 


Vds cart. Megadrive Spiderman, Airwolf, Mickey. 
Philippe RICHARD, 18, av. Gambetta, 78400 
Chatou. Tél. : (16-1) 39.52.74.32. 


Vds jx Megadrive 21 titres de 150 300 F (hits). 
Yves JOUAN, 5, rue Paul-Bert, 93110 Rosny- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.55.59.36. 


Vds Megadrive + Street of Rage :1 350 F, pxadéb, 
(oujeu seul), Antoine SCHNEBELEN, 1, rue Hen- 
riMurger, 75019 Paris, Tél. : (16-1) 42.40.22,20. 


Vds Sonic ; 250 F ou éch, ctre n’importe quel jeu, 
Mehdi FIKRI, 60, av. Romain-Rolland, pav. 24, 
98200 Saint-Denis, Tél, : (16-1) 48.23.04.41. 


Vds jx Megadrive fr. (Roadrash, Misilcoefeder, 
soom). Ach. Sonic, Marvel Land, Wonderboy V) 
Nicolas MAMARBACHI, 7, rue Edmond-Guil- 
lout. Tél, : (16-1) 47.83.91.26. 


Vs jx sur MD : Aleste (Musha) et Alex Kidd : cart. 
fr, : 250 F, 6 mois, TBE. Benoit BERGE, Fourne- 
ville, 14600 Honfleur, Tél. : 31.89.03.82. 


Urgent ! Vds Megadrive jap. + 4 jx (Sup. Shinobi, 
Populous, ltalia 90, Forgotten Worlds) : 1 500 F. 
Eric MOSCIONI, 26, av. Riou-Blanquet, 06130 
Grasse. Tél, : 93.36.51.63. 


Urgent vds Megadrive jap. + 1 man. Px : 1 000 F. 
Vas jx 250 & 400 F. Mare-Antoine MALAFOSSE 
GONZALES, 107, résidence Elysée 2, 78170 La 
Celle-Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.49.65. 


Vos Sonic pour Megadrive ou éch. ctre Street of ta- 
ge, Fantasia ou Mickey. Dahmane MAZOUZI, 3, 
Tue Paul-Cézanne, 91100 Corbeil-Essonne. 
Tél. : (16-1) 60.89.15.52. 


ds jx Megadrive de 200 a 250 F (Mickey, Shadow 
Dancer, Strider, Volley Ball, Populous). Hugues 
GOCHARD, 9, rue d’Euskirchen, 08000 Charle- 
ville-Méziéres, Tél, : 24,59.32.74. 


Vs Megadrive frang. :800 F, vds 1 x :200 Fpce, 
TBE. Francois GHESQUIERE, 20, rue Butemps, 
14010 Benervile-surMer. Tél: $1:98.90.67 (a, 
20h). 


Vds Megadrive fr. + 2 man. (Striker + Sonic) : 
1 600 F ou vds jx sép. (hit). Fabrice JASBINSEK, 
27, rue Pasteur, 55700 Stenay. Tél. : 29.80.66.65. 


Vs Megadrive jap. + 2 man. + 1 jeu (Mickey) ou 
&ch. cire Famicom. Karim MAZOUZI, 154, bid 
‘Théophile-Sueur, 93. Tél, : (16-1) 45.28.07.67. 


Vds sur Megadrive Fantasia :350 F, Mightand Ma- 
gic :400 F etalien Storm :300 F. Emmanuel PAU- 
LET, Arcier, 25220 Vaire-Arcier. Tél. : 
81.61.20.48. 


\Vds nx jx MD pas cher | Cher. Famicom : 1500 F 
+1 jeu. Cher, jx G. Gear. Gilles HERES, 45, rue de 
Sequigny, 91700 Sainte-Geneviéve-des-Bois. 

Tel. : (16-1) 60.15,58.24. 


Vas jx : Thunder F. 3, Shinobi, Super MGP et Stri- 
der. Matthieu DIOURON, 23, rue A.-France, 
78400 Chatou. Tél. : (16-1) 34.80.97.83. 


Vos Megadrive + 2 man. + 11 jx 43 500 F. Alexan- 


dre ABOU-SLAIBY, 23, rue Jean-de-la-Fontaine, 
78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél,: (16- 
4) 30.64.16.36. 


Vis jx Megadrive : Dick Tracy, Golden Axe, Shino- 
bi, Altered Beast de 150 a 250 F Renaud FES- 
CHET, Les Gres, 26230 Grignan. Tél. : 
7546.51.84, 


Vs Megadrive franc. + 3 jx (S. of Rage, SP GP, Al- 
tered Beast), val. : 2 050 F, px : 1000 F. Fabrice. 
92160 Antony. Tél, : (16-1) 40.96.90.44, 


Vids Megadrive jap. + 2 man. + 4 jx (Sonic, EA Hoc 
key...) le tt: 1 500 F, Didier MALENFANT, 2, rue 
des Meuniers, 92220 Bagneux. Tél: 

1) 46.55.85.37. 


Vds jx SFC ancien : 300 F, nveau : 450 F, jx MD : 
250 F. Réduct. pour lot. Bruno AUFFRET, 50, bid 
de Montparnasse, 75015 Paris. Tél: (16- 
1) 42.22.53.65. 


Vs jx MD : 200 F. Musha, Hell Fire, Galres, Chris- 
tophe CATALANO, 115, av. du Drapeau, 21000 Di- 
jon. Tél, : 80.74.33,03, 


\Vds jx Megadrive frang. de 250 & 400 F, Stephi 
LOGIER, 5, rue des prévoyants, 59370 Mons-en- 
Baroeul, Tél. : 20.04,33.61, 


Vds jx Megadrive (jap.) : DJ Boy, G, Axe (frang,), 
Valis 3, herzog Zwei, entre 150 et 250 F. Ad 
COURTOIS, 45, rue de la Source, 95610 Eragny- 
sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.10.39, 


Vs Megasrive + 5 jx Sonic, TF3, Mon. GP, Streets 
of Rage, Mickey), val. :3 400 F, px : 2.000 F, Ah 
met DILSIZ, 3 bis, av, de a Jalotterie, 44100 Nan- 
tos. Tél, :40.94.21.13. 


Vaffaire du mois | Vds MD + 2 man, (Arc. Pow. 
Stick) +3)x (Sonic, Str. of Rage + Alt. Beast), Chris 
tophe RUSSO, La Bricarde, bt R, appt 339, 159, 
bld Henri-Barnier, 13015 Marseille, Tél, 

91.65. 


Vs jx Megadrive entre 200 et 350 F : Battle Squa- 
dron, Out Run, Gaiares, Super League, etc. Paul 
NGO, 6, rue du Moulinet, 75013 Paris. Tél, : (16- 
41) 45.89.36.34, 


Vds, éch. MD: A. Burner 2, Alt. Beast. Cher. 
Ghouls'n Ghost. Jéréme. Tél. : (16-1) 43.53.09.06. 


JxMegadrive :vds ou éch, : Phantasu Star2, Faery 
Tale, Attack Sub. Px cools, Didier RANDOT, 2, rue 
Robert-Delaunay, 94000 Crétell, Tél,; (16- 
1) 43.77.55.46. 


Vds MD + 5 jx (Street) adapt. jap. 2 man. Px : 
1.500 F. Stéphane RABOLION, 8, rue Lionnel- 
Torray, 93110 Rosny. Tél. : (16-1) 48.94.27, 


Vds |x Megadrive : Golden Axe (jap.) : 150 F, Mys- 
tic Defender (tr) : 180 F, Alt. Beast : 90 F. Florent 
DE FOUCHIER, 1, pl. Delille, 63000 Clermont- 
Ferrand, Tél. :73.91.06,27. 


Vds MD jap. + man, +2)x. Vs nbx x récents. David 
BRETON, 5, av. de Pomerols, 34510 Florensac. 
Tél, : 67.77.71.09, 


Vds ou éch. 3 jx Megadrive : Wonderboy 3, Herzog, 
Zwei et Darwin 4081 de 150 a 200 F poe. Sylvain 
GRANGEARD, 6, rte de Bestru, 88490 Proven- 
chéres-sur-Fave. Tél. : 29.51.10.43, 


Vds Megadrive jap. + 5 jx + 2 man. : 1 800 F (rég 
parisienne). Frédéric POLIAKOFF, 55, rue de 
Bellevue, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél. : 
(16-1) 48.03,67.33 (20 h).. 


Vds MD trang, + 4x (Sonic, Street of Rage, SP2, A 
Beast) + Pro 2, ss gar. le tt: 1 800 F. Sylvain VAI- 
RELLES, 64, voie Grouzo, 94400 Vitry-sur-Sel- 
ne, Tél. : (16-1) 47.26.73.01. 


Vids jx MD 688 : Attack, Sub TB : 300 F. Rech, not, 
trang, de Phantasy Star Ili sur MD, Eric PERACHE, 
19, rue Clément-Michut, 69100 Villeurbanne. 
Tél, : 78.68.32.08. 


Vds |x Megadrive : Dick Tracy : 200 F et Sword of 
Vermillion : 385 F. Urgent | Nicolas. Tél. : Paris. 
(16-1) 43.33.05.13. 


Vds |x MD : Last Batle, Dynamite Duke, James 
Pond, Barwin 4081, Ghouls'n Ghost pas cher. 
Edouard GENESTAR, 75016 Paris. Tél, : (16- 
1) 42,24,17.31, 


Vids sur Megadrive DJBoy + Altered Beast : 240 F 
sur Marseille unig, Laurle FREYCHET, 4, bld des 
Vagues, 13008 Marseille, Tél, : 91.72.18.77 (av. 
20h). 



































Vds jx MD Zoom, Altered Beast, Twin Hawk, Trux- 
ton. Ach. : Road Rash, Devil Crash, Klax. Eric 
BOULAY, Les Mouettes Osfa, 78170 La Celle- 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69, 


Vds pour Megadrive : Thunder Force 3, Sonic 
(jap), Gynoug (jap) + not. fr, : 310 F ferme (BE). 
Régis VIOLLET, résidence Brianne, cour des 
Fauvettes, 69480 Anse. Tél. ; 74.67.15.00. 


Vds Populous, Stormlord, Streets of Rage, Eswat, 
Moonwalker, Afterburner 2: 250 300 F. Sam 
ATLAN, 48, rue de Crimée, 75019 Paris. Tél. :(16- 
1) 42.38.02.42. 


Vds sur MD : Sonic, TF3, Shadow Dancer, Mickey, 
Street of Rage, Golden Axe, etc. de 250 4300 F. Er- 
man ABDILER, 13-11, rue du Terroir, 59650 Ville- 
neuve-d'Ascq. Tél. : 2091.89.14. 


Vds ou éch. Sega 16 bits + 5 jx (Golden Axe, Budo- 
kan, etc.) cre Supertamicom : 2 500 F. Nicolas 
DUVERNOY, 17, rue Henri-Barbusse, Tél, : 
45,99.46.62, 


Vds Street-Smart & Fantasia pour MD rang. :350 F 








poe. Damien HENOCQUE, 92, bid Georges-Cié- 
menceau, 89100 Sens. Tél. : (16-1) 86.64.61.97 
(ap.17 h). 


Vds Megadrive (fr) + Altered Beast, jamais servi, 
urgent. Px 900 F. Franck LABIRIN, 31, rue Fran- 
cis-Poulenc, 94400 Vitry-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 47.26.87.97. 


Vds Megadrive franc. + 4)x : Strider, Spiderman. 
lett’ 700 Fadéb. David : DM LANASPA, 2, al- 
Iée de Champagne, 95600 Eaubonne. Tél. : (16- 
1) 99.59,29.44, 


Vds MD +1 man, + joy +13}x : Shinobi, Sonic, Mic- 
key, Gynoug, Out Run, etc. :3 200 F. Romain GI 
SON, La Galerie, 1165 Allaman, Suisse. Tél. :(19- 
41)02,18,07.33.85. 


Vds sur MD : Alex Kidd ; 200 F, Altered B. : 150 F, 
sur Gameboy Tetris : 100 F, Solar-Striker : 100 F. 
Clément TURPIN, 184, av. Charles-de-Gaulle, 
92200 Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 47.47.27.24, 


Vs Sori, Faery Tale, Castle of Ilusion, Budokan, 
Golden Axe, Thunder Force Ill : 200-300 F. Phi- 
lippe CASTELLI, 109, traverse de la Goutfoni 
rés, Valmante-Michel, 13009 Marseille. Tél. : 
91.26.89.59. 


Vs jx MD (Budokan, Streets of Rage, Mickey, 
Ghouls'n Ghost, Last Battle, Cynerall) : 250 F. Xa- 
vier PEREZ-RAOUX, cité Bellevue, bat. 8, éta 
4,1, rue des Bourdigues, 13500 Martigues. Tél. : 
42.81.13,88, 


Vds jx Megadrive fr, (Lakers, Golden Axe, JB 
Boxing, Ph. Star2, Wonderboy 3, Populous, Tracy) 
Denis HENNEQUIN, 1, rue de Baviére, 54500 
Vandoeuvre. 


Vds sur MD frang. Sonic 2 : 90 F et Street of Cage : 
285 F. Frédéric PENNONT, 22, rue René-Bouin, 
93240 Stains. Tél. : (16-1) 48.21.17.49. 


Megactive jap. + Mickey, Monaco GP, 3 joy 
1300 F ou éch. ctre Superfamicom. Karim MA- 
ZOUZI, 154, bld Théophile-Sueur, Tél. : (16-1) 
45.28.07.07. 


\Vds 6 jx Megadrive : Alien Storm, Thunder, F3, S. 
Shinobi, Ghouls'n Ghost, Eswat, Streets of R, Be- 
noit DIEUDONNE, 42, Ferme Basse, Walhnuers, 
54260 Longuyon. Tél, : 82.39.40.10. 


Vds Mega. jap., TBE, an. 91 + 5 jx Sonic, Thund. 
For. 3, Wond. Boy 3 + joy, Px : 2 000 F. Lionel DE- 
BUISSON, 6, rue Saint-Denis, 57700 Neufchet. 
‘Tél, : 82,84.19.01. 


Vds jx MD, Gameboy, ex. : Alien Storm : 270 ) 

















Basket: 250F, Alleway: 90F, Lode Runner 
150 F. Philippe VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 
59130 Lambersart. Tél, : 2092.63.77, 


Vids supers jx Megadrive de 200 & 300 F. Malik 
TOUABTI, 2 bis, rue Socrate, 93170 Bagnolet. 
Tél, : (16-1) 43.60.89.07. 


\Vds jx Megad, ; 200 F pce, Ghouls'n Ghost, Gy- 
noug, vds sur Master, Danang, Wond. Boy’3 :120 F 
pce. Pascal HOARAU, 5, imp. Auguste-Trebosc, 
33600 Pessac. Tél. : 56.45.37.23. 


Vs Eswat, After Burner Il et Altered Beast : 200 F 
poe, Laurent LEVITRE, 6, allée des Charitons, 
76410 Sotteville-sous-le-Val, Tél. : 35.78.86. 


Vds jx MD de 250 & 300 F (Dick T. Street of =) 








ge....). Vds jx SFC & 450 F, éch. sur Lille. Philip 
VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambe 
sart, Tél, : 20.92.63.77, 


Vds MD jap. +2 man + Mickey + Street of Rage + 
Sonic : 1 600 F, vds hits de 200 a 300 F. Fabien 
POEX, 14, rue du Dauphine, 69330 Junage. Tél. : 
78.31.22,89. 


Vds Megadrive + Mickey + Shinobi + Wonder Boy 
lil, gar. 11 mois neuve : 1 500 F. Christian VALET- 
TE, Arc-en-Ciel, bat. Grde Ourse, 5, rue Colonel- 
Gassin, 06000 Nice Pasteur. Tél. : 93.80.79.25. 


\Vds jx MO de 180 & 260 F (Sonic, TF3...) + ach. Ga- 
meboy, jx Gameboy (100 F max) et SMS (150 F) 
Cyrille TRICHET, 280, av. des Eucalyptus, 06160 
Juan-les-Pins. Tél. : 93.67.43.67. 


Vis ou éch. Gynoug, JB Boxing, Spiderman, Alien 
Storm, Shadow Dancer, Shinobi, SMG : 200, 
270 F. Nicolas PATOUNAS, 42, rue Charriére-du- 
Commerce, 50230 Agon-Coutainville. Tél. : 
93.47.18.45. 








SEGA 


Urgent vds SEGA 8 bits + 6x Wonder Boy 3 + Won- 
der Boy 1, etc. :850 F. Cédric MONIN, 3, rue Nico- 
las-Copernic, Tremblay, Tél. : 48.60.57.86 (ap. 
ih). 

\Vds Master System avec ou sans jx : (Alex Kidd in 
Shinobi World, Action Fighter) etc. Cédric BEL- 
NEZ, 11, allée des Artisans, Z.A. du Redon, 
64600 Anglet. Tél. : 59.31.01.48. 


Vds Sega MS + 2joys + Autofire + Light Phaser + 28 
jx (Mickey, Gold etc.) px :3 000 F. Sébastien LOU- 
VET, 6, rue du docteur Louvet, 95200 Sarcelles. 
Tél. : (16-1) 99.90.67,09, 


Vas Sega- Megadrive + 2man. Arcade Power, Stick 
+247, px a déb. Wilfrid LOTTILIER, 4, rue Pas- 
teur, 62250 Marquise. Tél. :21.83.46.85. 


\Vds Sega MD (ss gar.) + 2 man. +7 xlett :3 000 F 
(MD et jx fr.). Gaston PHAN, 4, rue Pierre-Curie, 
92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 47,35.04.54. 


Vds Master System + 5 jx + 1 ace. de tir TBE, px : 


1000F, Parlour Games, Power Stike. David 
CHAMBIRON, La Bazilliére, 44220 Gouéron. 
Tél. : 40.86.56.74, 


Vds MS + 5 jx : dole Dragon, E-Swat, Ghostbus- 
ters, Vigilante, World Grand Prix : 1 500 a 2 000 F. 
Christophe MARROSEDDU, 44, av. du Pére Cou- 
drin, 48000 Mende. Tél, : 66.65.32.48. 


Vds jx Mastersystem, Mickey : 200 F, Wonder 
Boy 2 et 3 : 150 F pce. Jérémy BEAUME, 12, rue 
Barague, 78390 Bois d’Arcy. Tél: (16- 
1) 34,60.62.18. 


Vds Sega MS. 2 + jeu Alex Kidd et Man. : 400 F. 
Pascal HENNINOT, Hombliéres, rue de Cham- 
pagne. Tél, : 37.68.13.37. 


Vds Master System Ii + jx (Back to the Future 2) : 
600 F état neu, Maiwenn MARCHAL, 41, rue Ju- 
les-Legrand, 56100 Lorient. Tél. : 97.21.36.48. 


Affaire !vds 8 bits + 2man +4 jx (R-Type, Vigilante) 
S/S gar. val. :1 670 F, cédé : 1 090 F éch/MD +2 
jx. Hassan KARINI, 6, allée des Hétres, 78130 Les 
Mureaux. Tél. : (16-1) 84.74.53.48. 


Vids jx Sega MS. Patrice COGNE, 1 bd de la Rat- 
finerie, 13014 Marseille. Tél. : 81.63.30.59 (vend. 
et Sam. entre 17 et 19 h). 


Urgent ! vds Sega 8 bits + 2 Pad + pist. +3 jx Hang 
‘on Safari Unt + Monaco GP, val. :1 190 F. Baptiste 
LURIER, 3 Square Fernand-Léger, 92220 Ba- 
gneux. Tél. : (16-1) 46.57.51.39. 


Vds Sega Megadrive + Arcade Power Stick + 4 |x : 
(Shadow Dance, Pound) le tt: 2000 F. Jullien 
VONNOUT, 21, rue du DR-Ledermann, 92310 Sé- 
vres. Tél : (16-1) 45.34.12.11. 


Vds Sega 8 bits + 3 jx= Mickey M. Sonic Altered 
Beast. Px :1 000 F. Xavier CUMIN, 30, av. du Ma- 
réchal-Juin, 41000 Blois. Tél. : 54.43.75.02 (ap. 
18h). 


Vds Sega 8 bits + 6 jx (Thunder Blade, Black Belt, 
Ghost House, ex.). Franck GRAFF, rue de Pom- 
mard les Erable, Chevigny-St-Sauveur. Tél. : 
80.46.32.27 ou 80.49.98.61. 


Vids jx Sega M.S. : 150 & 250 F, Fantasystar. Yann 
GUILLAMOT, 8, allée Colette, 78260 Achéres, 
Tél. : (16-1) 39.11,40.50. 


\Vds Master System +2 man + 2jx (Hangon, Shino- 
bi) : 450 F. Renaud LOCOCHE, 22, rue des Ros- 
signols, 59267 Proville. Tél. : 27.83.48,24. 


Imbattable ! vds Sega MS II + Alex Kidd. Etat neuf 
‘V1 mois gar. :440 F, oxdéb. David BOUTHIER, 9, 
place du 8 mai 1945, 77184 Emerainville. Tél. : 
(16-1) 64.80.72.51. 


Vds Sega M.S. + Light Phaser +3 man. +5)x. Lett: 
500 F. Williom PERRIN, 32, rte de Vomecourt, 
88700 Rambervillers. Tél. : 29.65.15.84, 


Vds Sega 8 bits cause dble empioi ss gar. 10 mois + 
3)x (Alex Kid, Spider, Italia 90) :700 F Lionel AUF- 
FRET, 69, rue Jules-Michelet, 92700 Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.84,51.02. 


Vds Sega 8 bits + 3 jx (YS, Golvelius, Penguinland) 
état neuf : 700 F a déb. Pierre FLEUTOT, 3, Les 
Lavandes, 13250 St-Chamas, Tél. : 90.50.78.03. 


Vids 10 x Sega MS de 100.4150 F (Tennis Ale. Alex 
Kidd 3, Shinobi, Bomberraid, etc). Philippe ALVA- 
REZ, 46, rue jean-Moulin, 30100 Ales. Tél. : 
66.86.42.30. 


Vis Shinobi : 275 F ou éch. ctr Pro Wrestling ou 
‘Super Monaco GP et Diver (Sport). Christopher 
WILCOX, 39, rue des Tulipes, 59940 Estaires. 
Tél. : 28.49.38,63 (mere ap. 14 h ou sam.). 


ds sur M.S, Out Run et California Games : 500 F 
‘ou éch. ctre Nike Alr Jordan Blanc, Julien DENIER, 
Le Bar-Sauvage, Chateauthebaud. Tél. : 
40.06.55.73. 


Vds Sega MS + Lunettes 3D + Pro Jostick + 15 jx 
(Shinobi, Tennis Ace, Great Volley) val. : 4 100 F 
cédé : 2 600 F. Nohaman JENDOUBI, 93200 St- 
Danis. Tél. : (16-1) 42.35.59.93. 


Vids Sega MS +2 Pads + 4 jx (Mickey, Afterb,) + au- 
tofire : 1900 F (ach. 12/90) px: 1000 F a déb. 
Franck THEVIN, 144, allée du Bois de la Taillette, 
95180 Menucourt. Tél. : (16-1) 34.42.56.89, 


Vds Sega 8 bits + 2 man + 6 jx (Sonic, Mickey, 
Ghouls'n Ghost, Out Run...) TBE, val. : 2300 F 
Px :1 200 F. Bastien BARBERI, St Pierre, 83560 
St-Julien-le-Montagnier. Tél. : 94.80.07.96, 


Vds Sega MS. 1 +2man + 5x (Alex Kid 4, Altered 
Beastetc.) px :1 000 F Sébastien MORELLE, 29, 
tue des Rutfins, 93100 Montreuil. Tél. : (16- 
41) 45.28.5812. 


Mast. Sys. + pist. + 2jp +9)x : Psychofox Rambo 3, 
Afterburner, R-Type Rastan Chopifter. Christian 
PINTO, 15, rue Jean-Fourcade, 78130 Les Mu- 
eaux. Tél. : (16-1) 34.74.61.19. 


Vds Wonder Boy Ill, Mickey Moon Walker pour 
Master System de 200230 F pce. Xavier GERIN, 
5A, rue du 9 Novembre, 7040 Quevy (Belgique). 
Tél, : 65.56.81.68. 


Vs nbx x sur Master System 150 F. Thomas LE- 
GOUPIL, 5, rue Monge, 94110 Arcuell. Tél. : (16- 
1) 46.56.0413, 


Vids Sega 8 bits + 5 jx (Ghost-Buster... : 900 F ou 
éch. ctre Game Gear. Bruno LOUIS-REGIS, 38, 
rue Auguste-Renoir, 78400 Chatou. Tél. : (16 
4) 390.53.57.17. 


Vs jx Sega MS de 200 & 250 F (Heavy Weight 




















Champ, Speedbal World Cup 90, Altered Beast). 
Nicolas CABOS, 71, av. Rouget de |Isie, 94400 
Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.80.50.97. 


Vds MS 2 Man + pist. + 12 jx (Italia, Spidermoon 
Walker) = 1 600 F a déb. Vds jx 100 a 150 F.Olivier 
BERGER, 14 bis, rue Guénot, 75011 Paris. 


Vds Sega MS + 3 joypads + 5 jx (Golden Axe. Alex 
Kidd, Syndrome, Phantasy Zone |i!) : 800 F. Yann 
VAN PETEGHEN, Manceau du nouchy, 76133 
Maneglise. Tél. : 3530.74.70. 


Ves Sega MS. + 10 jx (Mickey, Tennisace, Af- 
terburner... le tt: 1 100 F Urgent ! Yassine GHA- 
LEM, 2, av. du Chesnay, Bat D2, 78150 Le Ches- 
nay. Tél. : (16-1) 39.55.93.31. 


Stop ! vds sur SMS Ghouls'n Ghost + Scramble 
Spirits le tt: 300 F ou GG : 200 F. SS : 100 F. Ju- 
lien GABILLY, 25, rue du col de Dyane, 78180 
Montigny-le-Bretonneux. Tél: (16 
1) 30.57.30.35. 


Vds Sega 8 bits + 2 man + bte dorig. + 2 jx : val. : 
1 200 F le tt :600 Fa déb. Arnaud LECAMUS, 4, 
rue du Gresse, Saint Germain du Cordéis, 61000 
Alencon. Tél. : 33.26.4487. 

Vds Master Systeme 2 + 2x : Castle of illusion et 
Moonwalker: 1000F, gar: 11 mois. Tél: 
84.22.89.20. 


Vis jx Sega MS. de 200 F & 300 F (a déb.). Moon- 
walker, Spiderman et Galaxy, Force. Sébastien Rl- 
VIERE, 22, rue de la Margerie, 44190 Gorges, 
Tél, : 40.06.93.70. 


Vds jx SMS entre 120 et 170 F. Vds MD & MS ach. 
Sonic, Bubble-B, Fantasy 3. Fabrice BODIN, 17, 
av. Gabriel-Péri, 95500 Gonesse. Tél.: (16- 
1) 39.85,73.63. 


Urgent. vis Master-Systime + 6 Super jx, lott 
1 000 F. Christophe. Tél. : 20.26.99.05. 


Vds SMS + 3 jx WB 3, R-Type, Ultima 4 + controle 
Stick : 750 F. Sylvain ANGE, rue Raoul-Folle- 
reau, 13090 Aix-en-Provence. Tél. : 42.64.36.18, 


Vds 8 bits + 2man. + 4x Micky Rastan etc. Laurent 
CORBELET, 531, rue de Meaux, 93140 Bondy. 
Tél, : (16-1) 48.48.44.41 (ap. 18 h). 

Vds SMS + 13 bons jx : 2 180 F ou Console + Mic- 
key + Global Défense & 600 F et jx de 130F & 
220 F. Ludovic PASSAMONTI, 12, allée Colette, 
78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.46.23. 


ds |x Master System TBE de 50 a 160 F. Laurent 
ALLICHE, Fructidor, bat. U, Zac, 13090 Aix-en- 
Provence. Tél. : 42.20.44.10. 


Vds SMS + 4 jx (Shinobi Bomber Raid... :1 000 F, 
TBE. Jéréme CLARETON, Ch, de la Bigotte, Bt C 
n°53, La Solidarité, 13015 Marseille Tél. : 
91.96.02.14 (ap. 18 h 30). 


Vids Sega +2man.+3)x, px :1 200 F Jérome LE- 
DAU, 139, rue Robespierre, 62680 Méricourt. 
‘Tél. : 21.40,51.04., 


Vds MS +2 joy + Control, Stick + 9 x, ox :1 500 F 
ou ctre MD + 1 jeu + 1 joy. Bruno MAGNIEZ, 7, rue 


| 5: de 











Mégacarte 


avec votre 


d'Oran, La Deveze, 34500 Béziers. Tél. : 
67.76.18.74. 


Vds Sega MS II + 5 jx (Moonwalker + The Cyber, 
Shinobi + Columns Whoy Ill + Sonic) Px : 1500 F. 
Thierry LASSERON, 3, rue des Jardins-Aiguil- 
he, 43000 Le Puy-en-Velay. Tél. :71.05.73.14. 


Vas Master Sys. +2 Pads + Light Phaser + lunettes 
3.0 + 8 jx (Double Drag, Missledef) 1 500 F. Guil- 
laume BARJOT, 45/49, rue des Prés-Hauts, 
92290 Chatenay-Malabry. Tél: (16- 
1) 46.61.60.84. 


Vds Sega 8 bits + 9 jx (Psycho Fox Indiana Jones 
etc.) gar. 5 mois, px : 1500 F. Christophe MOI 
NET, 11, rue Decatoire, 62670 Mazingarbe. Tél. : 
21.29.16.26. 


Vds Sega +2 man. + 390 F. Vds Atter, Burner, R- 
Type, Uimas 4 : 200 F poe. Frédéric SAMSON, 
10, rue des Chataigniers, 18390 St-Germain-du- 
Puy. 60.26. 





fél. : 48.30. 


Vds Alteared Beast sur Sega : 100 F. Benoit GAL- 
LOU, 20, rue Cauchy. Tél. :45.57.91.57 (apart. de 
12 h le mercredi). 


Vas SMS + 7 jx: Power-Stike Bomber-Raid... + 
Light + Rapide Fire + joys. Px : 1 800 F (a déb). 
Sylvain PERRET, 9, allée Beau-Pré, 38300 Bour- 
goin-Jallieu. Tél. : 74.28.13.55. 


Vas Master System :350 F +7 jx Shinobi, R-Type, 
Ghouls'n Ghosts Dead Angle, Gauntlet, Altered 
150 F pce. Bruno ou Sandra LOPRIORE, 40 bd 
Jean-Jaurés, 78800 Houilles. Tél: (16- 
1) 39.14,88.60. 


Vids Master System + 7x (val. :2 090 F) + La Bible 
des Pokes 1 et 2: 900 F, Bon état. Taoufik EL- 
MOUZOUN, 532, rue Pasteur, 78955 Carriéres- 
sous-Poissy. Tél. : (16-1) 39.65.09.76. 


Vs Master System +2 man +5 jx, Super Monaco, 
Power Strike, Enduro, Ghosbusters, Hang : 900 F. 
Gil GUILMARD, 5, rue Emmanuel-Chabrier, 
78330 Fontenay-le-Fleury. Tél: —(16- 
1) 34.60.00.42 (ap. 20 hy). 


Affaire : vds jx Sega 8 bits : 180 F, Dynamite Dux, 
Secret Command, Fantazy Zone. Nicolas DROSS, 
32, allée Thiellement, 93340 Le Raincy. Tél, :(16- 
4) 43.81.23.47, 


Vds Sega 8 bit + 2M. + 12 jx :3 000 F ou éch. ctre 
Sec +2MS +3)x (Min Final Fight, Mario IV. Nicolas 
THIEBAULT, 16, rue Guillaume Budé, 10000 
Troyes. Tél, : 25.75.1276. 


Vds SMS 2 + Alex Kidd : 400 F + Ordinateur Victor 
(Modéle Hector) + 20 jx : 1 000 F. Pierre GRAS- 
MUCK, 2, impasse des Genéts, 31830 Plaisance- 
du-Touch Toulouse. Tél. : 61.86.35.43, 


Vds Sega MS + Pist + 2 joys + 2 man + 13 jx: 
2.500 F ou éch. ctre megacrive + 4 jx. Franck 
MOUCHEL, 19, rue des Arbousiers, 66300 Thuir. 





Vds SMS (Juin 91) +2 Paddles + 9x : 1 300 F (So- 
ric, Mickey, Moonwalker, G. Axe Warrior.). An- 
thony KOUBA, 5, rue Victor-Hugo, Bat. 16, appt 





469, St-Amand, Montrond. Tél. : 48.96.18.87. 


Vds SMS + 5 jx: 1 000 F + 2 joy, Sonic, Mickey, 
Moonwalker, vie sép. poss. Etienne PERRIN, 125, 
route des Fourches, 74700 Sallanches. Tél. : 
50.58.17.42. 


\Vds Nes gar. 6 mois +5 jx (Mickey, Wonderboy in 
Monster Land) : i900 F. Rudy JAMES, 19, av. de 
la Charmille, 91390 Morsang-sur-Orge. Tél. : 
(16-1) 60.15.97.81. 


Vds Master System + 1 jeu + 1 joy le tt: 400 F ou 
éch. ctre 1 jeu sur Megadrive.llyr MIFTARI, Place 
Saint-Paul, 34800 Clermont-L'Hérault. 


Vds jx Sega MS1 de 160 a 200 F. Aurélien THI- 
BAUDAT, 9, parc du Moulin-Neuf, 93240 Stains, 
‘Tél. : (16-1) 48.23.27.97. 


\Vds MS + Kensaiden + Action Fighter :590 F (Nord 
unig.) Urgent | Francois LEBLON, 1, rue Montes- 
quieu, 59282 Douchy. Tél. : 27.44.02.36. 


Sega M. S. : 250 F, 6 jx : 580 F, Light Phaser : 
380 F, le tt: 980 F. Cédric ROGE, 18, rue Fran- 
gois-Bonneau, 59240 Dunkerque. Tél. 
2863.54.31 


Urgent Ivds SMS +2man +3)x : Alt. Beast et Won- 
derboy 2... Oct 90. val. :1 320 F. Px :600 F. David 
MOREIRA, 30, rue des Acacias, 59139 Watti- 
gnies. Tél. : 20.60.39.51. 


Vds Master System +2 man + pist + 4 jx + revues, 
px : 850 F, Urgent. Christophe MONGELLI, 49, 
Sentier de L'Echaudé, 91200 Athis-Mons, Tél. : 
(16-1) 69.84.74.10. 


Vds Sega MS, + 2 man. + Phaser Light + 4 jx : 
800 F. Frédéric MAHLER, 1, rue des Alpes, 
68280 Sundhoffen. Tél, : 89.71.52.01 (ap. 17 h). 


Vds MS + 2C. Pas + 15 jx (Out-Run, Thunder B) 
2.300 F, val. : + 3 500 F ou éch. ctre MD + 6 |x. Fré- 
déric GOINARD, 3, rue I'lle du Martinet, 25560 La 
Riviere-Drugeon. Tél. : 81.49.87.40. 


Vds Sega 8 bits + 13 jx (Shinobi) a 1 000 F seule- 
ment. Mickaé! MONNIER, Impasse des Caille- 
botte, 44560 Paimboeut. Tél. : 40.27.66.46. 


Super Alfaire Vds Sega 8 bits + 6 jx (Shinobi, Alex 
Kidd 2...) :1 000 F (val, :2 300 F). Julien LORIE, 
Le Chef du Pont, Les Lucs-sur-Boulogne, 85170 
Bollouille-sur-Vie. Tél. : 51.31.27.72 


Sega MS + 8 |x (Moonwalker) px : 1 200 F + Alex 
Kid. Victor MARTY, 8, rue de Bellevue, 92150 Su- 
resnes, Tél, : (16-1) 47.72.84.72 (ap. 19 h), 


Vds Sega M1 + 11 jx val. : 9 000 F, Px: 1.900 F 
(avec man. Speedking). Yannick MORLOT, 14 A, 
Tue Nicolas-Bruand, 25000 Besancon, ‘Tél. : 
81.50.96.48. 


\Vds Master System +3 man, + 5 jx. Px : sacrifié A 
990 F. Jérome POURRUT, 23, bd des Minimes, 
bat D, 31200 Toulouse. Tél. : 61.23.45.91. 


Vds Sega 8 bits + 6 jx (Out Run, Thondebbiade, 
etc.) px :800 F ou éch. ctre Megadrive, Mady SAN- 
KARA, 1754, allée du Vx Pt Sévre, 92100 Bou- 
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logne. Tél. : (16-1) 46.08,58.18, 


Vds Sega 8 bits + Hangon + jx, px :500 F. Vds 10} 
entre 150 et 200 F + pist. + 2jx :250 F. David MAL- 
LET, 18, bd de Fonsala, 42400 St-Chamond. 
Tél. : 77.22.4867. 


Vds Sega 8bits + 5jx (Ghouls'n Ghost, Golden Axe, 
Shinobi, dole Dragon, Hang On) :800 F. Cédric LE 
TOUX, 79, av, des Chataigners, 77280 Othis. 
Tél. : (16-1) 60.03.18.03. 


Vds jx Sega M.S. Golden Axw + Américan Pro Foot- 
bal| :350 F les 2. Hicham HAIMOUDI, 13, rue J.-H. 
Fragonnard, 78200 Mante-la-Jolie. Tél. : (16- 
1) 30.94.57.94. 


Vis 9 jx Sega MS 180 F poe Mickey, Super Mona- 
0, Shinobi, Battle Out Run, Parlour Game... Oli- 
vier, 93 VILLEMOMBLE. Tél. : (16-1) 48.94.36.51 
(ap. 15h). 


Vas 11 jx SMS + Pist. (Golden Axe Shinobi Spell- 
caster WorldGr px, etc...) Philippe CAMPERGUE, 
27, rue Jean-Carreyre, 33150 Cenon. Tél.: 
56.86.23.71. 


\Vds jx SMS (Super Monaco GP, Moonwalker, Dble 
Dragon, etc.) a des px trés réduit, Ludovic LEBOU- 
LANGER, 2, rue du Calvaire, 86190 Latillé. Te, : 
49.51,88.27. 


\Vds S Master System + 2mran + ist. +2jx(Hangon 
+ Safary Hunt). Px : 600 F. Vds autres jx. Grégory 
TONNELLIER, Rte de Baromesnil, 76260 St-Rée- 
my, Bose-Rocourt. Tél. : $5.86.21.09, 


Vs Sega 8 bits + 13 jx (Operation Wolf, Wonder 
Boy 2, 3, Tennis Ace etc.) : 2000 F. Philippe 
GEOFFROY, 5, rue du Polit Clos, 57000 Metz. 
Tél, :87.32.30.80. 


\Vds Master System +5]x TBE (Thunder Blade, Shi- 
nobi..). Px : 950 F a déb, Plerre SCHULMAN, 
29, rue Barréme, Tél. : 78.94.31.71 (déjeuner). 


Vds Master System + 7 jx & 1000 F. TBE. Léo 
CROSIA. Tél. : 88,37.37.43. 


Urgent Sega M. S. + 8 jx (Monaco GP, Pro Wres- 
ling, World Games etc. : 1 200 F a déb, Grégory 
KLIBANER, 152, rue de Verdun, 94500 Cham- 
pigny-sur-Marne. Tél. : (16-1) 49.83.00.41. 


Vds Game Gear + Coulums, Wond 1 + Mast Gear + 
3 jx Shin, Tennis Wonde, Boy 3 : 1 500 F le tt. Ab- 
dallah JLIOU!, 2, rue de Normandie, 81300 
Graulhet. Tél. : 61.70.06.75. 


Vs SMS +2 joys + Calif, Sam. + Alter B + Mickey + 
‘Super man. Maverick + :) 900 F. Emmanuel BRE- 
ZEKI, 24, rue Emile-Zolo, 94260 Fresnes. Tél. : 
(16-1) 46.61.49.06. 


Vds Sega M. S. (ach. Noél 89) + 11 jx le tt :2 400 F. 
Eveline ROUSSEAU, 14, rue de I’Eglise de Vau- 
celles, 14000 Caen. Tél. : 31.34.33.51. 


Vds Sega + 10 jx : 1.500 F (Wonderboy Ill, etc.). : 
3.500 F. Thierry CALVET, 11, rue Paul-Strauss, 
38100 Grenoble, Tél, : 76.21.35.62. 


Vds Sega 8 bits + Rapid Fire : 350 F. Vds 7 jx : 
450 F pce. Fabien TERRIER, 142, rue des Cel- 


» liers, Passeirier, 74800 St-Pierre-en-Faucigny. 


Tél, : 50.03.07.58 (ap. 18 h 30). 


Vds Sega M.S. + jx + Lunette + pist. Vie sép. poss. 
Vs jx Nes et GB. Frédéric SCHWAB, 59, rue Droi- 
te, 11100 Narbonne. Tél. : 68.65.02.80. 


Vds Sega MS + 44 jx (Indy) Ghoul's Ghosts ete...) 
val. 5 600 F. Px :2 500 F. Tél. : Xavier PAWLOW: 
‘SKI, 58, rue du Premier Mai, 62430 Sallaumins, 
Pas-de-Calais.21.67.27.97. 


\Vds master System + 3 jx (Moonwalker et Altered 
Beast) : 1 200 F neuve. Yannick MARTINEZ, 20, 
rue Genestet Prolongée, 30320 Marguerittes. 
Tél. : 66.75.34.56. 
Vee SMS +3 joyst + 8x (Chaseha, Vigilante, Tenni- 
Thunderblade, C. Shinobi.) TBE. Boris 
MARTIN, 18, rte de Strasbourg, 
Tél, ; 78.23,98.04, 


Vds jx SMS : Outrun + Lunetie : 350 F, Hangon 
120 F, Moonwalker : 200 F. Nohaman JENDOU- 
BI, 3, rue du Plouich, 93200 St-Denis. Tél. : (16- 
1) 42,35,59,93. 


Vds SMS + Pist + 2 joys + 5x, Ghostbusters + Sup. 
Tennis + Sec. Command. Px :700 F. Florent MAU- 
REL, 191, av. du petit Plan, 83300 Draguignan. 
Tél. | 94.67.30.69. 





1300 Calvire. 





Vds jx: Out Run, Dynamite Dux, Xenon 2, 
Ghouls'n Ghosts, Speedball : 200 F pce. Stepha- 
ne CRUZEL, 26, rue Henri-Roudet, 38600 Fon- 
taine. Tél. :76.26.72.38. 


Vds Sega MS. +11]x :Sonic, Wonder Boy Ill, Ras- 
tan, Ghost Buster, Vigilante, etc. : 2 000 F. Bruno 
LOUIS-REGIS, 38, rue Auguste-Renoir, 78400 
Chatou, Tél. : (16-1) 30.53.57.17. 


Stop. Vds jx Master System : Wonder Boy 2, 
Scramble Spirits, Time Soldiers, Zillion : 160 F. 
Pierre FEVRIER, 67, rue des Moulins, 62500 
Saint-Omer. Tél. : 21.98.51.77. 


Ves Sega MS + man +4 jx (American, Pro Football 
+ Power Staike + Blakbelt + Golden Axe) : 1 000 F. 
‘Sébastien DUCROCQ, 80 bis, rte de Saint-Omer, 
62100 Calais. Tél. : 21.97.86.13. 


Vds Sega MS. + Light Phaser + 6 jx (Shinobi, Won- 
derboy 3, Zilion 2, Hang On...) Px ; 1 000 F Oli- 
vier ZORTEA, 4, rue des Aubépines, 19300 Egle- 
tons. Tél. : $5.93.22.27, 


Vds Sega MS. + 3 jx (Alex Kidd in The Miracle, 
World, Myhero, Word Grand Prix) +2 man. Sébas- 
tien BAUQUIN, 47, chemin des Fonceaux, 91310 
Linas-Montihery. Tél. : (16-1) 69.01.11.62. 


Vids Sega MS. + jx + Lunette + Pist,, adéb. Viesép. 
poss, Frédéric SCHWAB, 59, rue Droite, 11100 
Narbonne. Tél. : 68.65.02.80. 


Vds Sega M.S. + 8)x : Mickey, Indyana Jone + Pist. 
+ Trasfot Neu! : 1 200 F au lieu de 2 000 F. Fabien 
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VERSTRAETEN, 38, rue de Rouens, 93150 
Blanc-Mesnil. Tel. : (16-1) 48.69.32.36. 


\Vds SMS Il + 2}x (Sonic, Alex K.) TBE le tt :700 F 
ou éch. ctre PC Engine + 1 jeu + joy. Jean DELA- 
SAYETTE, rte ou Chaffard, 38290 Frontonas- 
Gonas. Tél. :74.95.63.13. 


Vos Sega 8 bits + 5 jx, Wonder Boy 3, etc. Val. : 
21400 F Px : 700 F. Thomas DE SANTI, Av. de la 
Paix, 33720 Barsac. Tél. : 56.27.01.45. 


\Vds MS +3 man + 8 jx (gar. 3 1/2 mois) TBE + Ra- 
pid Fire : 1 600 F Sébastien ALLART, 33, rue de 
la Piéce-Céme, Chaumontel, 95270 Luzarches. 
Tel. : (16-1) 34.71.23.11. 


Vds MS +20 jx : Cal Games, Italia 90, Dead Angle, 
Pachaminia, Monaco GP, Black Bet: 2500 F. 
Thierry GODEAU, 20, allée des 

78310 Coigniéres. Tél. : (16-1) 34.61.20.46. 


Vds, éch. ach. jx Megadrive Gamegear (Block Out, 
Stormlord, Gloc, SMGP, Mickey). Yves KNOC- 
KAERT, 11, rue du Chateau, 62340 Guines. Tél. : 
21,35.27.71. 


Vds 13 jx 8 bits= Sonic, Moonwalker, Monaco, Gol- 
denaxe... de 200 a 250 F ou éch. jx Mégadrive. Ar- 
naud GOMBERT, La Chaumiére, 47320 Clairac. 
‘Tél. : 53.84.35.27 (mardi ap. 18 h ou mercr. ma- 
tin). 


Vs Sega MS +3 man +8 x (O. Run, A. Burner, Ca- 
lifornia). Jorge CARDOSO, 9, rue Pierre-Curie, 
92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 46.56.25.55. 


Vds jx SMS (Super Monaco GP, Moonwalker, Dble 
Dragon, etc.) des pxtrés réduit. Ludovic LEBOU- 
LANGER, 2, rue du Calvaire, 86190 Latillé. Tél. : 
49.51.88.27. 


Vds Sega MS + pist + 2x intégrés + x Chopfiter le 
tt: 500 F, ch. Megadrive jap. Maxime BOUVRET, 
16, rued’ Arche, 89250 Mont-Saint-Sulpice. Tél. : 
86.40.10.59. 


\Vds Sega MS 2+man +5jx : Sonic, Shinobi, Won- 
derboy Word Grandprix, Alex Kid, px : 900 F. Lo- 
renzo TRIPODI, 173, rue de la Libération, 59690 
Vieux-Condé. Tél. : 27.40.39.54. 


\Vds Master System 1 joy + pist. + 12)x : Spiderman 
Forgotten World... Px : 2 600 F. Paul LEROY, 61, 
tue de la Quenarde, 45120 Corquilleroy. Tél. : 
38,98,22.43. 


Vids 15 jx Sega 8 bits TBE (bte et not) : 150 F pce. 
Port comoris. Joé! FERHAHI, 30, rue du Plessis, 
Pommeraye, 60100 Crell. Tél. : 44.26.10.64. 


Vds SMS + 11 jx (Moon, Mickey, Rambo I, etc.) + 
Pist. :2 100 F ou éch.ctre M.D. Fra. + 4x Joél LE 
MEUR, 41, rue des Ecoles, 94000 Créteil. Tél. : 
(16-1) 48.99.28.69. 


Vds Sega 8 its + 4x (Power Strike, Wonder Boy 3, 
E-Swal, Indiana) le tt: 1 000 F (avec Alex Kidd). 
Frédéric DUCHENNE, 100, rue Benoit-Malon, 
94110 Arcuell. Tél. : (16-1) 45.46.43.12. 





Vas jx Sega Master A150 F : Calif, Game, Zillion, 
Spell Caster, Ninja, etc. Louis DE MONTERA, 2, 
sentier des Basses Pointes. Tél. : 45.34.40.35. 


Vds jeu Shinobi ou éch. : 350 F, jamais utilisé. 
Christopher WILLCOX, 39, rue des Tulipes, 
59940 Estaires. Tél. : 28.49.38.63 (ap. 18 h 30). 


Vds Sega MS. + 2 jx Alex Kidd, Tennis Ace, Px : 
700 F. Sébastien DEXET, Amoncourt, 70170 
Port-sur-Sadne. Tél, : 84.91.35.95. 


Vds Sega MS + Pist., 2 pads et 7 jx (Golden, Axe, 
Shinobi, Altered) Px : 600 F, TBE. Emmanuel Ml- 
NART, 25, rue de Massy, 92160 Antony. Tél, :(16- 
1) 46,68.49.69, 


Ech. jx Sega MS, MoonWalker, Cyber, Shinobi, 
Teddy, Boy Dick-Tracy, Nebil BOUCHIKHI, 12, cité 
Beisson, Aix-en-Provence. Tél. : 42.96.44.53 (a 
18h). 


Vds Sega MS. + 5 jx et 2 man. le tt pour 700 F 
Francis MALWAYA, 31, rue des Cétes Reverses. 
Tél. : (16-1) 39.19.41.57. 


Vds Master + 14 jx +2 joys + Rapid Fire (Golden 
Axe, Mickey, Wonder Boy Il). Romain GALLAN, 
7, allée Gaston-Bachelard. Tél: (16- 
1) 45.40.9632. 


Vds jx Sega MS : Vigilante, Battle Out Run, World 
‘Soccer, Alex Kidd 2, entre 150 F et 250 F. Karim 
BEKKAR, 25, rue Sainte-Colombe, 94240 L'Hay- 
les-Roses. Tél. : (16-1) 46.86.65.98. 


Ves Sega 8 bits (1 an) + 10 jx (Hang-On Psy-Fox 
Out Run shinobi, Moonwalker...) : 1 000 F. Cédric 
POULET, 60, rue d’Alsace, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.68.0457 (ap. 17 h 30). 


Vas Sega MS ! man Normale, Speed King et Da 
nan: Px: 500F (Lojret si poss). Schiffer, 
Sreve, 6,rue Corneille, Appt. 271, 45300 Pithi- 
viers. Tél, : 38,30.43.24, 


\Vds Light- Phaser Sega + 3x + After Burne + Gang- 
ste Town + Volley le tt : 400 F. Régis GUERIN, 106 
ter, rue Olivier de Serres, 75015 Paris. Tél. : (16+ 
1) 4250.53.50. 


Vas jx SMS état neuf, de 50 4 160 F (Chase HQ, R- 
Type, Supermonaco, D.Dragon, Vigilante Afterbur- 
ner Outrun etc.). Laurent ALLICHE, Fructidor, 
bat. V5, rue André Chenier, 13090 Aix-en-Pro- 
vence, Tél, : 42.20.44.10, 


Vds SMS + 1 joy + 6 jx R-Type, Dble Dragon, PSt, 
elc.,val.2 000 F, 1 000 F adéb. Govinda NAGY, 1, 
allée de l'le Marante, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.80.36.17. 


LYNX 


Vds Lynx + transto, + Comlynx, TBE : 500 F. Nico- 
las BRONARD, imp. J.-Jaurés, 95540 Mery-sur- 
Oise. Tél. : (16-1) 34.64.84.06, 


Vds Lynx + adapt. + Road-Blaster + Comiynx, gar. 
mois. Px : 800 F. Yves-Raphaé! LECLERCQ, 





391, rue Paul-Pavot, 59730 Vertain. Tél. : 
27.79.35.64. 


Vds jx Lynx : 150 F, Rampage, Gauntlet, Rygard, 
Bivelighning, Ninja, Gaiden, Siimeworld, Zendo- 
con. Alban CURLIER, 12, route Gérard-de-Ner- 
val, 60128 Mortefontaine. Tél. : 44.54.38.58. 


Vds Lynx + California Games + Roadblasters + 
transio. ss gar, le tt: 700 F. Victor CASTRO, 46, 
allée des Fauvettes, 78540 Vernouillet. Tél. :(16- 
1) 39.65.87.62. 


Vds Lynx + électrocop + California Games + plies : 
700 F. Vds Casino Games pour SMS : 120 F. Sté- 
phane DUBOIS, 9, allée des Thuyas, 77420 
Champs. Tél. : (16-1) 64.68.16.48, 


Vds Lynx + transfo, + cable Comiynx + 5x (dont Ry- 
gar), px : 800 F, gar. 6 mois. Stéphane BOADA, 
32, lot. Maou Brustiade, 13530 Trets. Tél. : 
38.51.0951 ou 42.61.55.05. 


Vds Lynx bon état + 5 jx : California Games, Chip 
Challenge, Rygar, Slime World, Gates of Zendo- 
con : 900 F. Céline FARGUES, 8, rue des Lilas, 
78860 Saint-Nom-la-Bretéche. Tél: (16- 
1) 34.62.67.96. 


Vids Lynx + adapt. + 2 jx (California Games et Pac 
Land), état neuf, px : 800 F. Antoine MICHOT, 12, 
rue du Télégraphe, 75020 Paris, Tél. : (16- 
1) 47.97.35.15. 


Vids Lynx + sacoche + 3 jx au choix parmi7 : 850 F. 
Jéréme CARMONA, 59, rue Marceau, 45120 
Chalette-sur-Loing. Tél. : 38.98.04.70. 


Vs 8 jx Lynx entre 125 et 150 F pce ou éch, ctre Pa- 
land, Vicking, Child, Checkered, Flag, Plerre Lie 
VERNAUX, 5, rue Muhifeld, 68124 Logelbach. 
Tél, : 89,80.83.76, 


Vas Lynx +6)x + adapt. + Comiynx +-attache-casse 
+ protage écran, le t TBE : 1 400 F. Nicolas BRO- 
NARD, impasse Jean-Jaurés, 95540 Mery-sur- 
Oise. Tél, : (16-1) 34.64.84.06. 


Vds Lynx + 6 x (Cal. Games, RD Blaster, Elect, Xe- 
1o,, Blue Glight, Robo. Squash) : 1 500 F. Denis 
DEBRUYNE, 5, rue de la Vallée, 59126 Linselles. 
Tél, : 20.46.21.57. 


Vis Lynx +3 x.+ adapt. 220 V + Comlynx : 800 F. 
‘Sébastien REIF, 40, rue Sainte-Crolx, 57600 For- 
bach. Tél, : 87.87. 


\Vds Lynx + 4 x : Chips, Challenge, Zendocon, Cali- 
fornia, Slime World : 890 F le tt. Vds NES. Olivier 
‘TACO, 7, square de Gascogne, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.67.1327. 


DIVERS 


Vs Atari 2600 + 16 x + adapt. + 4 joys Kohix et Ata~ 
ri, Sébastien CAZAJOUS, 11, rue de Coarraze, 
64000 Pau. Tél. : 59.62.38.22. 


Vds Gamegear + 10 cart. & 1 500 F. Vs Lynx +8 
cart. & 1 000 F (Px fermes |), Denis BERTRAND, 

















Bon pour une annonce 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon 4 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront |’étiquette d’expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 


a retourner 4 Consoles+ P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 





gratuite 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une co- 
pie de sauvegarde pour! usage privé de celui a quiest fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefagon sur le territoire frangais est punie 
d'un emprisonnement de trois mois 4 deux ans et d’une amen- 
de de 6 000 a 120 000 francs ou de I'une de ces deux peines 
seulement », Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 
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28, bd Dostoievsky, 67200 Strasbourg. Tél, : 
88.28.52.78. 


Vds jx Game Gear : 180 F pce, poss. : Shinobi, Mic- 
key et Monaco GP. Cédric RIVIERE, 8, place des 
Droits de L’'Homme, 21110 Genlis. Tel. : 
80.31.51.57. 


Atari 2600 + 4 cart. jx + transfo, + 2 man. TBE, px 
500 F. Laurent LABERNIA, Camping, route de 
Piscine, 63140 Chatel-Guyon. Tél. : 73.86.07.41. 


Vds Atari 1040 STF + nbx/x + souris +joy + nbx utils 
+ Bidouille. Px : 2 800 F. Franck COULY. Tél. : 
78.74.86,38. 


Vds Atari 2600 + 5 jx val. :970 F px : 450 F. Urgent. 
Alexandre COLLET, 2, clos du Buisson, Anne- 
cy-le-Vieux. Tél. ; 50.09.99.08. 


Ech, Artur Quest ctr. Y'S Ill ou F-Zero ou Mario IV. 
Vds Pro Soccer : 250 F. Nicolas PAUWELS, 19, 
rue des Ecoles, Noyelles-lez-Seclin, 59139 Wat- 
tignies. Tél, : 20.32.90.37. 


Vds MSX VG 8020 + 4 cart. + man. :600 F. Florent 
HOUDART, Cité Lionel-Menut, BG 1, appt. 6, 
80600 Doullens. Tél. : 22.77.02.29. 


Vds Super Famicom +1 jeu :1 400 F. Vds NéoGéo 
sans |x ; 1 000 F (cause chémage). Chloé CAZA- 
LET, route des Faviéres, 83200 Toulon. Tél. : 
94,20.40.93. 


Vds Game Gear + jx : Shinobi, Mickey, Colums, 
Goll + Conver, Master System. Dahmane MAZOU- 
21, 3, rue Paul-Cézamne, 91100 Corbell-Esson- 
nies. Tél. : (16-1) 60,89.15.52. 


Vds Atari 2600 + 15 jx px : 900 F, Lionel CHAM- 
PEIL, 4, Square Monge, 78330 Fontenay-le- 
Floury. Tél. : (16-1) 30.58.45.51 


Vds Gamegear + Mickey in Castel of Icusi. : 800 F. 
‘Stéphane D’ELIA, 26, rue Alexandre-POURCEL, 
42100 Saint-Etienne. Tél. : 77.59.01.93. 


Vds ou éch. World Wrestling et Super Spicke 
U'Ball : 300 F NES, Franck MICKISZ, 32A, route 
de Strasbourg, 67110 Reichshoffen. Tél. : 
88,09,62,35 (ap. 18 h 30). 





ACHATS 


‘Ach, jx Sega de 50.490 F : Wonder Boy 2 6t3, Mic- 
key, Psychotox, Rastan, Moonwalker, Altered 
Beast. Samuel ZUKOWSKI, 136, av. Jean-Marc, 
72100 Le Mans. Tél. : 43.86.16.46, 


Cher. Nintendo + Mario Bros (moins de 500 F). Da- 
vid MARINO, 72, rue Gambetta, 69330 Meyzieu. 
Tél, : 78,04.23.85 (ap. 18 h). 


Ach. jx pour Megadrive Génésis frang et jap. de 100 
4.950 F. Env. liste. Christophe POLIGNE, Couvé 
Plouer/Rance, 22490 Plesiin. 


Ach. sur MD frang. ; Mickey, Sonic, Marvel Land 
{entre 200 et 250 F) ou éch. ctre jx GB. Eluan BES- 
COND, 25, rue Marie-Stuart, 78100 Saint-Ger- 
main-en-Laye. Tél. : (16-1) 30.61.12.99, 


Ach, Pack Batterie 9,6 V Nic rechargeable pour 
éch. ctre le R/C Taiyo 9,6 V a 150 F max. Thibault 
HURBAIN, 7, résidence des Chénes, 77388 
Combs-la-Ville. Tél. : (16-1) 60.60.62.50. 


Ach, lunettes 3D, px rais. vite | Benoit FARNAC- 
QUE, 149 ter, av. Victor-Hugo, 27320 Nonan- 
court. Tél. : 32.58.32.49. 


‘Ach. Super Famicom + Correcteur de coul, +2man, 
+20u3 jx, px :2 500 F env. Vincent KAEPPELIN, 
1, rue E. Delacroix, 71300 Montceau-les-Mines. 
Tél: 81.23. 


Ach. Megadrive Jap. ou Franc. a 700 F. Méhir 
BOUSBIH, 12, rue Branly. Tél. : 94.63.36.80. 


Cher. NES + 2man. + 4 jx (Super Mario 1 et2 + Tur- 
ties + Megaman). Vincent IDRAC-VIREBENT, 42, 
tue Saint-Denis, 92100 Boulognes, Tél: (16- 
4) 46,04.83.42 (ap. 17 h). 


Urgent | ach. ts jx NEC Core maxi : 150 F. Gilles 
SAIGNAVONG, 68, village du Chateaux, 33320 
Le Taillan-Médoc. Tél. : 56.35.27.22. 


Ach. jx MD (nbx:si poss.) JBD Boxing etc. entre 200 
et 300 F. Urgent. Patrick CLOCHER, 7, 
95550 Bessancourt. Ti 
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‘Ach, jx M Drive (Streetrage, Out Run, Elviento, De- 
captak, etc.) de 200 4 250 F. Bernard TAN, Le Bel- 
levue F., route de Grenoble, 38420 Doméne. 
Tél. : 76.77.43.15. 


Ach. Superfamicom TBE + 2 man. : 1 200 F. Vds 
Shinobi Revenche et Moonwalker : 250 F pce. Joél 
CYPRIEN, 18, square Elsa-Triolet, 91390 Mor- 
sang-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.04.33.75. 


Ach. Gamegear + jx + sacoche (si poss.) env. : 
650 F unig. sur rég. parisienne (dépt 75, 78, 92). 
Gilles DELIFER, 30, rue du halage, 78360 Mon- 
tesson. Tél. : (16-1) 39.52.12.91. 


Ach. jxsur Megadrive franc, Laurent CONSIDERE, 
81A, rue Jean-Baptiste-Vigier, 44400 Réze. Tél. : 
40.05.41,01, 


Cher, jx de collection sur NES Mario Bros série 
Classic et Super Mario Land, px. déb. Didier CAN- 
DONI, 215, La Croix-Blanche, 01120 Dagneux. 
Tél. :78.06.48.18. 


Ach. jx pour NES Goonies 2 et Ducktales entre 150 


et 200F Pascal 
43.08.61.08. 


‘Ach. jR Megadrive. Vds jx Master System. Franck 
TAILLEUR, 14, rue Jouffroy, 75017 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.67.42.57 (ap. 18 h). 


Ach. Fantasia sur Megadrive franc. oujap. Pxadéb. 
Philippe LAUMAY, 20, av. d'Eybens, 38320 Poi- 
sat. Tél, : 76.25.45.20. 


Ach, NES + jx poss. dessous : 1 000 F. (SMB Ill, 
Duck Tales, SMB Il), Richard GAILLARD, 1, rue 
de la Martiniére, 74100 Ambilly. Tél : 
50.38.31.69. 


Ach. Megadrive + Sonic : 750 F + Mickey ; 900 F. 
Frédéric BOURDELAT, 10-12, rue Pierre-Picard, 
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.23.12.86. 


Ach. Gameboy complete entre 400 et 500 F. David 
MATTERN, 2, av. Faidherbe, 88110 Raon-l'Etape. 
Tél. : 29.51.00.82. 


Ach. jx Megadrive : Streetofrage, Street-Smart, So- 
nic, SP Monaco GP, entre 200 et 250 F. Jéréme 
GUET, 43, rue des Abbesses, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.62.52.48 (ap. 17 h). 


Ach. jx Mégadrive Sonic et Street of Rage. Ech, Ga- 
meboy + 3 jx + Light Boy ctre Game Gear. Jean- 
Christophe BRUNEL, 4, place de I’Eglise, 78124 
Mareil-sur-Mauldre. Tél, : (16-1) 30.90.96.89. 


Ach. Final Fight + Actraiser ou Ghouls'N Ghost 
500 F. Michaél. Tél. : 4808.16.41. 


Ach. GT Turbo & bas px + jx NEC. Julien. Tél. : 
42.26.24.20 (entre 18 h et 20 h). 


Ach. ttjx Sega 8 bits de 50 a 150 F faire offre, Ech 
Chopllter cire jx (de méme px). Philippe ALVA- 
REZ, 46, rue Jean-Moulin, 30100 Ales. Tél. : 
66.86.42.30. 


Vite ! ach. jx sur MD frang 200 a 250 F. Revenge of 
Shinobi, Marvel Land, Devil Crash, Sonic. Michaé! 
FEDELE, 21, rue Pasteur, 41100 Vendome. Tél. : 
54.77.7451. 


Ach. Super Famicom + 2 jx mini a - de 2 000 F. Clée- 
ment FOURNIER, 9, rue Louis-Goilleray, 93250 
Villemomble. Tél. : (16-1) 48.54.68.99. 


‘Ach, Atari §20 ST + jx + 0u sans mon. coul Faire of- 
fre cher. jx Nintendo. Jean-Luc DUTILLEUL, 245, 
Tue Pierre-de-Roubaix, 59100 Roubaix. Tél. : 
20.83.00.25. 


Ch. jx sur Megadrive frang : 150 F + man. David 
RESMOND, 13, citée yves le Bourges, 22110 
Rostrenen. Tél. ; 96.29.11,79 (dimanche et va- 
cances). 


‘Ach. jx Megadrive frang. Mickey, Shadow Dancer 
225 F, Streets of Rage = 250 F + bte + not. Urgent 
Jean-Baptiste LE TALLEC, Quartier les Praux, 
26120 Chabeuil. Tél. : 75.59.06.83. 


Ach. Super Famicom bas px avec ou sans jx 
2.000 F. Ach. mon. coul. Maxime RIAND, 19, rue 
Fourcroy, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.52.93. 


Vds sur 6128 D7 Top 10, Airwolf, Bombsak Il 
150 F. Cher. jx Sega: 5 4 100 F max. Ludovic 
EVANNO, 2, rue Diderot, 54130 St-Max. Tél. : 
83.21.29.92. 


Ach. ts)x sur M-D méme anciens, sip'titpx ! French 
de prét. Vieu-Yiep KONG, 20/24, rue Procession, 
93250 Villemomble. 


‘Ach, Super Famicom : 1 550 F + Mario 4 et Final 
Fight de prét. Tél. : Julien BOUHNIK, 2, villa du 
Bourg L’Evesque, 35000 Rennes. Tél. : 
99.59.07.81. 


‘Ach. jx Megadrive Tiger Heli :100 F, Aleste : 100 F, 
Rambo 3: 100 F, Herzog Zwei : 100 F, Batman 
150 F. Alain BEDU, 50, rue du Bois, 62196 Hes- 
digneul-Lez-Béthune, Tél. : 21.53.44.58. 


Ach, Sonica 150 F ou 200 F. Thomas CARDON, 6, 
rue les Marronniers, 27510 Panilleuse. Tél. : 
32.52.53.52. 


Ach. ST of Rage sur MD frang. Yann RUAULT, 
rue de la Trémeliére, 35650 Le Rheu. Tél 
99.60.77.28. 


‘Ach. jx Megaman 2 pour Nintendo. Lionel PETIT- 
JEAN, 13, chemin des Perriéres, 44700 Orvault. 
Tél. :40.94.79.40. 


Ach. Game Boy + jx : 600 F max. (Paris et rég. de 
prét.). Julien PARRY, 94, route de Sens, 77480 
Mousse-aux-les-Bray. Tél. : (16-1) 64.01.13.15. 


Ach. NES + jx (Simon's Quest ou Bayou Billy). Ro- 
dolphe SAIDNATTAR, 14, rue Lamartine, 95400 
Villiers-Le-Bel. Tél. : (16-1) 39.94.14.46 (ap. 17 h). 


Rech. x MD pas cher : 100.8 200 F faire off. Xavier 
COLLIN, Kerpabu-Servel, 22300 Lannion. Tél. : 
96.47.22.84. 


Ach. Supertamicom sans jeu :2 000 F ou éch, ctre 
NEC 1 +2/x + 1 000 F Antoine CHEDEBOIS, 7, 
Grande Rue Jouy, 91590 Guigneville. Tél. : (16- 
4) 64.57.99.24. 


‘Ach. Super Famicom - de 2 000 F si poss. avant 
Nodl. Vite ! Gérald PONT, Résidence du Chéne- 
Vert, Impasse des Mouilles, 69400 Gleize. Tél. : 
74.02.03.47. 


Ach. pour Game Boy cart. de jeu « Space Inva- 
ders » Tres bon px. Urgent. Philippe POINSOT, 
22, rue Pagnére, 95310 St-Ouen L'Auméne. 
Tél. : (16-1) 34.48.82.77. 


Ach. sur MD Monaco GP, Mickey, New Zealand 
Story, Road Rash, Golden Axe, Adapteur F., J + 


BRISSY, Gorron. Tél 




















Joys. Laurent GUERIN, 13, rue de Paris, 68220 


Attenschwiller. 


Ach. sur PC 3.5 Hill Street Blues : 150 F, Mean 
Streets : 250 F ou éch. ctre Beholder | et Robin 
Hood. Lue Duigou, 124, bd de la République, 
92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.41.60.73. 


Ech. Gameboy +7 jx ctre Coregrafx, Game Gear ou 
autres. Marco COMINO, 9, impasse de la 
Concorde, 95110 Sannois. Tél; (16- 
1) 39.80.06.21 (le soir). 


Ech. jx MD Sonic ou Gynoug ctre Populous ou vds 
200-250 F. David LECHABLE, 14, rue Saint-De- 
nis, 92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.69.75. 


Ech. NES + jx + 2 pad + Quickjoy ctre Gameboy, 
vds TOS + imp. + mon. + jx Pierre DEUFF, Le 
Bourg Les Préaux, 27500 Pont Audemer. Tél. : 
32.42.23.94, 


Ech. ou vds Italia 90 : 200 F ou Golden Axe, Sonic. 
Olivier BOUET, 3, rue Victor-Segalen, 75020 Pa- 
ris, Tél. : (16-1) 43.79.15.49. 


Ech. jx Neo-Geo super Spy. Stéphane DERUIEUX, 
7, av. Pasteur, 42152 L'Horme. Tél. :77.22.02.70. 


Ech. Spider (Gameboy) ctre Megaman, TMHT 2, 
Simpsons, R-Type, Burai, Moto, Maniac, Mykey’s 
Dang. Jérémy LOUBERE, 46, rue Louls-Blac, 
75010 Paris. Tél. : (16-1) 40.37.73.50. 


Ech. jx Gameboy : Ducktales, Solar Striker, Gar- 
goyles, Alleyway ctre Castelvania, Tortie, Mega- 
man, R-Type. Eddy DELCOURT, 15, quartier Pi- 
chard, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.95.43.89. 


Ech. jx sur Gameboy, Motocross Maniac ctre Mario 
1(2)sur Gameboy. Alain SEBASTIAO, 302, cours 
Lafayette, 69003 Lyon. Tél. :72.33.81.49 (de 12 h 
413 h 30, 17h 20h). 


jx : Kwirk, Golf, Tennis, Lode Runner, Revenge of 
the Gator: 100 F, vds Lightboy : 130 F. Aldric 
FEUILLEBOIS, 88, av. de la République, 91230 
Montgeron. Tél. : (16-1) 69.90.81.96 (ap. 18 h). 


Ech, Gameboy + 4 jx ctre Game Gear ou Lynx +1 
jeu sur Sarthe unig,, salut. Nicolas GUITTET, 315, 
ue de Laigne, 72100 Le Man. Tél. : 43.72.54.94. 


Ech. jx Blades of Steel ctre Dole Dragon 2 ou Bat- 
man. Sébastien CHRISOSTOME, 19, rue de I'O- 
céan, Résid. Feria, bat. A, 64200 Biarritz. Tél. : 
59.41.29.17. 


Ech. ou vds NES + 5 jx ctre Megadrive + 2 man. +2 
jx. Val. :2 550 F, px :1 500 F Eric PERIN, 42, rue 
de ’Egalité, 32000 Auch. Tél. : 62.05.62.19. 


Ech. jx NES : Zelda Il, Trojan ctre Megaman 2, Ma- 
rio3, Bayou Billy Patricia BARAZZUTTI, 28 A, rue 





du Dahlia, 
89.53.74.15. 


Ech. Simon quest cire Dragon Ball. Frédéric El- 
LER, 46, av. Foch, 68130 Altkirch. Tél. : 
89.40.23.51. 


Ech. Boxe, Football, Hang on, Altered et Abrams 
Tank. Poss. vte (sur MD). Gaél BUISSON, 2, rue 
Victor-Basch, 52100 Saint-Dizier, 


Ech. jx Megadrive (Fantasia, Mystic Def.) ctre S. 
Dancer, Eswat, James Pond, Street of Rage, W. 
B. lil Tél. : Pierre GUEGAN, 29, rue des Gui- 
piéres, 78400 Chatou. Tél. : 3480.94.61. 


Ech. Revenge of shinobi ctre Lakers US Celtics on, 
&ch. Golden Axe ctre Magical Boy. Patrick GODET, 
45, av. d’Alfortville, 94600 Choisy-le-Roi. Tél. : 
(16-1) 48.52.17.21. 


Ech. jx sur Megadrive. Ch. contact Gameboy. Ech. 
Megadrive + 13 jx ctre A500. Grégory HAZARD, 
13, rue de I'lle-de-France, 71000 Macon. Tél. : 
85.38.1057. 


Ech. Meg. tr. + 3 jx ctre A500 (ou autre), Sylvain 
MYCHIKH, chemin d’Authéze, 84600 Grillon. 
Tél. :90.35.28.11 (mercredi ou W.E.). 


Ech. Shinobi cire Streets of Rage, wonderboy 3-5, 
Rambo 3, Midnight Resistance, Ging. Nicolas 
CARRASCO, impasse de la Poyat, 01480 Frans 
Cain. Tél. : 74.60.89.60. 


Ech. JBuster Douglas ctre Lakers vs Celtics ou Mic- 
key. Vds Controle Pad : 80 F. Didier REKKAL, 16, 
rue Toffier-Decaux. Tél.: 93500 Pantin.(16- 
1) 48.45.71.89. 


Ech. Lynx + 10 hits (Robosquach, Electrocop, 
Rampage, Xenophobe) ctre Game Gear + 4 jx si 
poss. Shinobi. Julien LAGRENEE, 79, rue Doc- 
teur-Jules-Daspres, 83000 Toulon. Tél. : 
94.91.46.80. 


GX.4000 + 3)x ctre 5 jx MS. Laurent BEAUFILS, 9, 
rue des Bleuets, Saint-Vigor-le-Grand. Tél. : 
31,92,27,32. 


Ech. sur Megadrive World Cup ou Moonwalker ctre 
JB Douglas, Boxing ou GP Monaco. Florian PER- 
RIER, 4, impasse des Loisirs, 84000 avignon. 
Tél. : 90.86.53.24. 


Ech. sur Megadrive Fantasia ctre Streets of Rage 
ou ctre Mercs. Vincent LAFARGE, 15, bid de Sta- 
lingrad, 24000 Périgueux. Tél. : 53.04.86.76. 


Cher, Splatter House ctre Marchen Maze, F1, Triple 
Batle ou Ghouls'n Ghost. David CLAESSENS, 81, 
av. de la République, 37100 Tours. Tél. 
4751.48.55. 


Ech. PC Engine + 12 jx dont Populous, PC Kid 2, 
Powerdrif, Fi Circus, etc. cre SFC +2 jx. Anthony 
RAFFAELLI, villa Herbosierra, Collet du Cristo, 
CV 7, 06440 Pellle. Tél, : 93,79.99.32. 


Ech., vds, ach. jx sur Supertami. : Actraiser, F Zero, 
Goem, Tennis. Vds NES de luxe + 6 jx : 1 400 F. 
Guillaume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 


68260 Kingersheim. Tél. : 





02880 Cuffies. Tél. : 23.59.41.05. 


Ech, ou vds jx Megadrive : Moonwalker (Cu), Mid- 
night Resistance (CJ) : 200 F le jeu. Guillaume 
CROZET, Les Ifs, 69620 Le Bois d’Oingt. Tél. : 
74.71.81.88. 


Ech. jx sur Megadrive (F). Poss. (Sonic Last, Battle 
Thunder, Force 3, Foot 90, Super MGP...). Yannick 
BRIANCHON, 76270 Mortemer. Tél. : 
35.93.91.31, 


Ech, |x Nintendo (Urban Champion) ctre autre K7 
Nintendo. Jean-Pierre DUMAS, 16, rue Jean-Bap- 
tiste-Coro, rés. Plein-Air, N° 53, 11000 Carcas- 
‘sonne. Tél. : 68.71.57.03. 


Ech. Zection Z etre Dble Dribble (donne astuces 
pour Zection Z). Karine IWASZKIW, 3, rue Natio- 
nale, 95000 Cergy-Village, | Tél: (16- 
1) 9092.16.02. 


Ech. ou vds jx SFC Final Fight et Aero 88. Patrick, 
411, place de la Nativité, 59650 Villeneuve 
d’Ascq, Tél. : 20.91.08.98. 


Urgent éch. K7 Nintendo ctre autres K7 Nintendo. 
Christophe MULOT, 10, rue Pierre-Brossolette, 
76770 Malaunay. Tél, : 35.76,13.66. 


Ech, Sega MS neuve, 1 jeu, 2man. ctre Gameboy + 
1 jeu. Fablen PINNA, La Sounce, chemin de Las- 
cours, 13400 Aubagne, Tél. : 42.03.94.58, 


Ech, vds, ach. jx SFC, Megadrive, Gameboy. Vds 
Augusta Golf, Goemon, SD Great, Battle, Gra. 3. 
Marc PETITIER, 12, rue du gros Chéne, 92370 
Chaville. Tél. : (16-1) 4750.84.73. 


Ech, F-Zero et Golf sur SFC ctre Final Fight et Mario 
4. Ach., vds jx sur STF/E. Gwenaél HERY, 197, 
route de Bellet, 06200 Nice. Tél. : 93.44,37.25. 


NES éch. K7 (10) : Zelda |, Tortues, Skate or die, 
Michaél GAUTIER, 20, rue Quilho, Pas le Puy, 
13610 Sainte-Reparade. Tél. : 42.61.88.56. 


Ech. Altered Beast ctre Speepball ou Chase HQ sur 
Sega. Vincent DEPAGNE, 33, allée de la Sar- 
riette, La Bergeir, 13110 Port de Bouc, Tél. : 
42.06.64.20. 


Ech, Megadrive +11 x (Sonic, Streets of Rage, Mic- 
key, etc.) + 2man.ctre SFC + 5 jx. Mathieu HUOT- 
SORDOT, 10, rue Saint-Jean, résid. Saint-Jean, 
12100 Millau, Tél. : 65.60.89.75. 


Ech. CD ROM + 6 jx + adapt. SG/CD ctre Neo-Geo 
+2)x +2 man, Christophe ARTAUX, 7, rue des 
Ecoles, 93600 Aulnay-sous-Bols, Tél, : (16 
1) 4866.42.70, 


Vds ou éch. C64 + lect. K7 ou ctre GT ou CD ROM2 
ou 1 400 F ou GG + jx. Rado RANDRIANARIMA- 
NANA, 31, bid Charies-Péguy, 28000 Chartres. 
Tél. : 37.36.73.67. 


Ech. sur MD Sonic ctre Lakers. Vds C., sur NEC FM 
Tennis ctre PC Kid Il, J. Chan, Dark! ou autres, Gil- 
les ROLO, 68, rue des Ruffins, 93100 Montreull. 
‘Tél, : (16-1) 45.28.44.36 (ap. 19 h). 


Ech. NES + 4 jx clre Megadrive 1 ou 2 jx mini. S8 
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bastien POULAIN, 13, rue du Revenant, 35400 
Saint-Malo, Tél, : 44.85, 


Ech. Game Gear +3 jx + adapt. ss gar. cre Mega- ~ 
drive ou PC En ou Grafx. Stéphane ROLLET, 86, 
av. Général-Leclerc, 03300 Cusset. Tél. : 
70.98.90.73. 


Vds, éch. jx Gameboy, éch. GT +3 jx ctre SFX, éch. 
jxNES eur. etameér., éch. jx NEC, vds Gameboy + jx 
+ accessoires. Laurent D'HOOP, Rozer 

n° 10, 1731 Zellik, Belgique. Tél. : 466.96.42. 


Ech. Duck Tales ctre Gremlins 2 sur NES et vds 
Fort. of Fear ou éch. ctre Spidey SR GB. Cyril LE 
TELLIER, 28, rue de la Madeleine, 22800 Quin- 
tin, Tél, : 9674.81.08, 


Ech. Sega MS. + 4]x ctre Gameboy + Marioland si 
poss. + cadeau. Ludovic PARAUD, 31, rue Léon- 
David, 85100 Les Sables d'Olonne. Tél. : 
51,32.05.79, 


‘Ach,, éch., vds jx Super Famicom, Poss. : R-Type, 
Mario, F.-Fight. Cher. : EDF, 23, Joe & Mac, 
Jéréme MONSENEGO, Le Bel Ormeau, bat. G1, 
av, Jean-Paul Coste, 13100 Aix-en-Provence. 
Tél. : 42,27.73.09, 


Vids, ach,, éch, jx Megadrive Spider, Fantasia, Ma- 
ruelland, Dickt, Heavy Unit, Gaiares, ete. Francis 
DELTOMBE, 21, rue A-de-Musset, 62590 Ol- 
gnles. Tél. : 2137.49.67. 


Ech, Wonder Boy Ill ctre Ghouls'n Ghost ou Moon- 
walker. Benoit NAGELS, 9, place Robert-le-Fort, 
Chateauneuf-sur-Sarthe. Tél, : 41.69.85,61. 


Ech. Altered Beast sur Megadrive ctre n'importe 
quel jeu. David MERLE, 24, rue Emile-Zola, 71450 
Blanzy. Tél. : 85.68.28.99. 


Donne 400 F + Gameboy ctte Lynx + une cart. ou 
Game Gear + | jeu. Alexandre OUINTEN, rue du 
Onze-Novembre, 81170 Cordes. Tél. : 
63.56,00.50. 

Ech. jx sur Super Famicom et Megadrive. Mare DE- 
LAIRE, 50, rue des Lolsirs, 59640 Dunkerque. 
Tél. : 28.24.09.78. 

Ech. Gameboy + 3 jx Robocop + Dble Dragon + 
Chessmaster et le Lightboy ctre Gamegear + 2 jx. 
Olivier CAZENAVE, 9, rue des Fosses Coquelin, 
27220 Prey. Tél. : 32.37.93.64, 


Cher. poss. Game Gear pour éch, et contact dans 




















20, rue Littré 


91. Fabrice AVTOUR, 44, rue Plerre-Brossolette, 
91350 Grigny. Tél. : (16-1) 69.06.87.80. 


Ech. 10 jx + Megadrive + 1 man. ctre Super Fami- 
com +5 }x +1 man. Abel BOUKHORS, 1, rue Jac- 
ques-Solomon, 93150 Le Blanc-Mesnil. Tél. : 
(16-1) 45.91.09.72. 


Ech, Gameboy +3 jx : Solar Stiker, Robocop, Kirk 
tre Game Gear + 1 jou. Jéréme BELLAICHE, 37, 
rue de la Plaine, 75020 Paris. Tél: (16- 
4) 43,73.27.72. 


Ech. sur NES : Tecmo World, Wrestling ctre ; Duck 
Tales, Megaman 2 ou surtt Gremlins 2. Plerre HO- 
CHART, 574, rue Edouard-Valllant, 59184 Saing- 
hin-en-Weppes. Tél. : 20.58,24.42 (ap. 16 h 45). 


Vas, éch. x Gameboy, éch. GT +3 jx ctre SFX, éch, 
jxNESeur. etamér, éch. jx NEC, vds Gameboy + jx 
+ accessoires. Laurent D’'HOOP, Rozenweg 
n° 10, 1731 Zellik, Belgique. Tél. : 466.96.42. 


‘Ach,, éch., vds jx Super Famicom. Poss. : R-Type, 
Mario, F-Fight. Cher. : EDF, Z3, Joe & Mac, F-Zero. 
Jéréme MONSENEGO, Le Bel Ormeau, bat. G1, 

; aul Coste, 13100 Aix-en-Provence. 
Tél, :42.27.73.09. 


Ech, MD +5 jx ctre SFC +1 jeu. Jérémy JOUSSE, 
3/2/11, place Jean-Moulin, 59650 Villeneuve 
d'Ascq, 

Ech, MSX 2 ctre Megadrive ou ctre Master Sys- 
tem. Tél. : Thierry GONZALES, 45, rue Kant, 
59000 Lille.20.09.64.83. 


Ech. jx Gameboy : Golf ctre Caesar's Palace ou 
Mickey 1 ou 2. Charles MAUGER, 2, rue de |'A- 
breuvolr Saint-Jean, 61300 L’Aigle. Tél. : 
33,24.15.31. 


Vds, éch,, ach. jx Megadrive. Game Gear, Game- 
boy’: 150 F : Rastan, Klax Tatsujin, Darwin et d'au- 
tres. Yves KNOCKAERT, 11, rue du Chateau, 
62340 Guines, Tél, : 


Ech. 4 jx Nintendo : Magemnntatce DD Ilet SMB 
li ctre 2 jx Megadrive : Sonic ou autre. Alexandre 
ACHOUR, Ecole communale Saint-Eustache- 
la-Forét, Grande Rue, 76210 Bolbec, Tél, ; 
35.31,82.59. 


Ech. ou vds nbx jx sur Megadrive de 250 a 300 F. 
Fabien DEVIER, 18, rue des Cotes, 95540 Mery- 
sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.37.83.08. 








EURO LOISIRS 


Tél: 45 49 19 39 
Ouvert du Lundi au Samedi de 11 h 421 h- Dimanche de 15h 420 h 


75006 Paris 


M° Montparnasse 


| Sw 5-4 @ 34% § @) 
SUPER FAMICOM 


Complet avec 1 jeu, 2 Manettes, Cable Peritel, 
adaptateur et correcteur de couleurs integrée 















Actraiser F Z6ro 

Aéra 88 Final Fantaisy IV 
Arthur Quest Final Fight 
Augusta Golf Formation Soccer 
Big Run Gamba League 
Bombuzal Gdleen 
Castelvania IV Goemor 
Chibimaruko Gradius III 
Darius Twin Gundam F91 
Dimension Force Hole in One 
Dodge Ball Hyper Zone 
Orakken Jerry Boy 


Dungeon Master 
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Disponible 


La Compétence du Spécialiste 






Knight Gundam ‘Super Stadium 
Nobunaga ‘Super Tennis 
Pilotwings Ultaman 
Populous Ultra Base Ball 
Pro Soccer YS Ill 

Raiden Accessoires 
SD Gread Battle Boitiers 

Ss Cable Stéré0 
Sim 

‘Super EDF 

‘Super Mario World 

‘Super Pro BaseBall 


Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Engine 


Pour vos ECHANGES consulter EURO LOISIRS 
au 45 49 19 39 


Vos ou éch. 2 K7 Sega Speelcaster et Hangon. Px : 
350 F état neuf. Denis MARTIN, 24, rue du 11- 
Novembre, 59293 Neuville-sur-Escaut. Tél. : 
27.43.85.89. 


Zilion lou Dana ctre Strider ou Xenon Il ou R-Type 
‘ou Space Harrier ou Alex Kidd, The Lost Startou W. 
Boy Il Olivier GYSBERS, Lycée Maine de Biran, 
rue Sévigné, 24100 Bergerac. Tél. : 53.57.99.04 
(@ partir de 6 h). 


Ech. NES + 6 jx (Robocop, Bad Dudes, etc.), le tt : 
2.500 F ctre Famicom et 1 jeu. Julien BILLAS, 131, 
Le Piveron, Les Herbues, 52700 Andelot. Tél. : 
25.01.92.86. 


‘Ach,, éch., vds jx Super Famicom, Megadrive & 
NEC. Ech. jx MD & NEC ctre jx Neo-Geo & Fami- 
com | Frédéric MALGRAS, 27, rue des Clairs- 
Chénes, 91390 Morsang-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 60.15.08.45. 


Ech. Robocop (bte + not.) ctre Track et Field I, Don- 
key Kong 3 et Ice Hokey ctre Donkey Kong Classic. 
Sébastien SCHNEIDER-LEVEAU, 20-22, rue 
Marcel-Le-Pogam, appt 12, Imm. 1B, 93240 
Stains. Tél. : (16-1) 48.21.06.13 (ap. 18 h). 


Ech. jx NES etjx Gameboy TBE. Jean TOURETTE, 
Hotel Tourette, Parentignat. Tél. : 73.55.01.78, 


Ech. Sonic (jap) ctre Lakers VS Celtics sur Mega- 
drive. Brice HOTTEVART, 20, rue Colbert, 59200 
Tourcoing. Tél. : 20.94.16.67. 


Géant | Association de joueurs gre, éch. grat. de x 
sur micros et consoles. Fun Club, 13, av. des Aca- 
cias, 77290 Mitry-Mory, Tél, : (16-1) 6480.97.43. 
Ech, Megadrive + 5 jx (Streets of Rage, Out Run...) 
ctre Famicom + 1 jeu + 2 man. Jean-Marc STE- 
ae 5, rue id Le Garo, 29120 Plomeur. 
Tél: 


Ech. reas (1 mois) + Sonic avec sup, de 
400 F ctre Turbo GT + 1 jeu. Renaud BONZOM, 
chemin de Faudade. Tél. : 6185.50.37. 

Vite éch. Atari 2600 ctre 1 Gameboy sans jeu (neuf, 
1 mois), px  déb. Yoni KALEA, 3, rue d’Alsace, 
95200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.51.42. 

Club NEC 69 cher, adhérent. Ach. et vds jx sur NEC 
(PC Kid 1 et 2, Foot, Golf, etc. Club NEC 69, Lyon. 
‘Tél. : 78.39.31.41 (ap. 18 h 30). 


Cher. contacts durables sur ST, Ech. jx, util, GFA, 
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Les Nouveautés 
Battle Commander 
Fire Pro Westling 
Lagoon 

Lemmings 

Monkey Jiro. 

Pro Foot Ball 

Sim Earth 

‘Soul Blader 

‘Super Adventure Island 





CONSOLES + 


9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15 

Tél. : (16-1) 46 62 20 00. Télex : 631 345. Fax : 46 62 25 31. 

Pour obtenir votre correspondant directement, remplacez les 4 deniers chiffres du 
standard par le numéro de poste entre parenthéses. 

Abonnements : tél. : (16-1) 64 38 01 25. 


REDACTION 
Rédacteur en chef 
Jean-Michel Blottiére (2184) 


Directeur artistique 
Jean-Pierre Aldebert (2170) 


Secrétaire de rédaction 
Isabelle Moatti (2267) 


Maquette 
Christine Gourdal (2191), Marie-José Estevens (2188) 


Photographes 
Eric Ramaroson (2192) 


Secrétariat 
duliette van Paaschen (2196) 


Ont collaboré a ce numéro 
Francois Hermellin, correspondant permanent au Japon, 

Jean-Michel Maman, coordination, 

et Laurent Defrance, Elisabeth Estevens, Jacques Harbonn, Jean-Loup Jovanovic, 
Danielle Sency, Philippe Tilikete dit Fifi, Bernard Gortais, Charles Dalleau, Axel, Banana 
San, El Nionio, Rosanna, Loulou, Navarro, Spirit, Rocket, Wieklen, Calamity Jane, 
Jimmy H., Kaneda Kun, Matt, Rick, Julian, Rad, Morgan, Doguy, Chris, Douglas Alves. 


MINITEL 3615 TILT 
Marie Poggi et Frangois Julienne (2200) 





ADMINISTRATION-GESTION 
9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15 
Tal. : (1) 46 62 20 00 


Directeur de la publicité 
Antoine Tomas (2204) 


Chefs de publicité 
Sylvie Houeix (2201) 
Claudine Lefebvre (2202) 


Ventes 
Synergie Presse. Alain Stefanesco, directeur général 


9, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tél. : (1) 46 38 13 90. 


Service abonnements 

Tél. : (1) 64.38.01.25. 

France : 1 an (11 numéros) : 249 F (TVA incluse). 
Etranger : 1 an (11 numéros) : 315 F (train/bateau) 
(tarifs avion : nous consulter). Les réglements doivent 


étre effectués par chéque bancaire, mandat ou virement 
postal (3 volets) BP 53 77932 Perthes. Cedex. 


Promotion 
Marcella Briza (2161) 


Directeur Administratif et Financier 
Margaret Figueiredo (2499) 


Fabrication 
Jean-Jack Vallet (2166) 


Editeur 

Consoles + est un mensuel édité par 

Editions Mondiales S.A. au capital 

de 10 000 000 F. R.C:S. Paris B 320 508 799. 

Durde de la société : 99 ans & compter 

du 19/12/1980. Principal associé : Ségur 

Siége social ; 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15 


Président-Directeur Général : 
Francis Morel 


Directeur délégué : 
Jean-Pierre Roger 





La reproduction, méme partielle, de tous les articles parus dans la publication (copyright 
Consoles +) est interdite, les informations rédactionnelles publiées dans Consoles + sont li- 
bres de toute publicité. Les anciens numéros de Consoles + sont disponibles a Consoles +/ 
Service Abonnements, BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Tirage de ce numéro : 100 000 exemplaires 


Directeur de la publication : Jean-Pierre Roger 
Dépét légal : 1" trimestre 1992 
Photocomposition, montage : Mismac, Digitec. 

Photogravure : Proprint. 

Imprimeries : Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy 
Distribution : M.L.P. - Numéro de commission paritaire : 73201. 








Un encart abonnement non folioté est inséré entre les pages 18/19 et 138/139, 











démo, Env. liste. Rép. ass.(méme déb.). Philippe 
LEMENELEC, 69, av. Maurice-Barrés, 51200 Mo- 
rangis. Tél. : 64.48.87.03. 


Ech. Sega MS + 4 jx (Psycko Fox, etc.) ctre Super 
Famicom. Yves LAVERGNE, 17, rue du Port, 
85330 Nolrmoutier, L’Herbaudiére. Tél. : 
51.99.33.27. 


Marioland ctre Dble Dragon, Super RC Proam, 
Tennis, Robocop ou Batman. Frédéric DANCOIS- 
NE, 148, rue Anatole-France, 69100 Villeurban- 
ne, Tél. : 78.84,00.61. 


Ech. sur Megadrive : Fantasia ctre Sonic ou Mid- 


night Resistance. Olivier SORIANO, 256, av. du 
Beaujolais, 69400 Gleizé. Tél. : 74,62.16.22. 


Ech. jx Master System : Alex Kid in Shinobi, World 
et Super Tennis ctre autres jx. Youssef ZAARATE, 
23, av. Henri-Grenat, 39000 Lons-le-Saunier. 
Cher. contact sur Gameboy, Amiga, MSX2, 360 K. 
DK, Mattel. Ach, Power Cartridge C84, Ecrire, Lau- 
rent SAUREL, rue Jean-Baptiste-Clément, 
01000 Bourg-on-Bresse. 


Ech. Atari 520 ST ctre Sega Megadrive ou vds : 
1000 F. Tél.: Yann MAREK, 7, rue Vulpian, 
75013 Paris, Tél. ; (16-1) 43.31.79.52. 


Rech, contacts sur 1040 STE pour éch. divers. Vas 


520 STF DF : 1 000 F. Frédéric DUMAS, résiden- 
ce Le Colisée, 2, rue du Colisée, 30900 Nimes. 


Copie Akira CD a cass.-audio. Env. cass. 90 ou 60 
mn + 50 F. Ech. Forgot-Wods sur Sega. Anthony 
PREZMAN, 10, av. Junot, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.58.54.93. 


Club indépendant sur Megadrive loue jx ; 50 F/ 
‘semaine. Ach. jx. Christophe BOURGOIS, 14, rue 
des Cigales, 44210 Ste-Marie-sur-Mer. Tél. : 
40.82.52.07 (ap. 18 h). 

Club Nec 69 cher. adhérent condition intérét jx. Sér. 
et rapide, CLUB NEC 69, 69000 Lyon. Tél. : 
78.39.31.41. 


Adhérez au Club Jean-Yves Nintendo. Joignez 1 
tbre par mois. Jean-Yves ARGENSON, 298, rue 
André-Marqués, 30000 Nimes. Tél. :66.27.18.47. 
Désire créer Club Sega. Ech. x env. lettre, rép. + tore 
& 2,50 F. Meta RINCKA, 3, allée des Petunias, 
54500 Vandoeuvre-Nancy. Tél. : 83.51.52.53. 


Cher, Adhérents pour Club Sup. Nintendo Inscrio- 
tion grat. env. 1 tore. Vivien GSTALTER, Chemin 
du Pigeonnier, 48140 Le Malzieu-Ville. Tél. : 
66.31,71,11. 


Cher, Club Necen lle de France. Patrice PRISO, 2, 
tue Bernard-Palissy, 92800 Puteaux. Tél, : (16- 
4) 47.74.67.89. 

Hey Necman !tu possédes une Duo, Sox, Cgx, Gt, 
Crom | alors adhére au Club Nec Officiel, HECQ 
David, 517, rue la Fontaine, 6210 Henin-Beau- 
mont. Tél. : 21.75.53.89. 


Club Mégadrive poss. d'éch. et de préter des jx. Ve- 
nez nbx. Stéphane BLOMME, 7, rue du Lys, 
24000 Périgueux. Tél. : 53.07.01.13. 


Super Nes-Pas ?n® 3 | Zine Famicom TJ aussidé- 
capant | 2 tbres 2; 50F + envelope, format 
‘A4 Stéphane PILET, 4, Square Jules-Vedrines, 
78180 Trappes. 


Je forme un club Nes pour éch. Trucs et Astuces et 
Parler des ntés (gratuit). Stéphane GOBE, 11, rue 
Jules-Ferry, 27540 Ivry-la-Bataille. Tél. 
32.26.19.57. 


Vs avez une Megadrive. Vs voulez avoir des jx fa- 
clement. Inscrivez-vous au Club Mega. Club Me- 
ga, 17, rue des Trembles, 76610 Le Havre. Tél. : 
35.47.37.14. 





RESULTATS DU JEU CONCOURS CONSOLES+/PIN’S LYNX ATARI 
(CONSOLES+ N° 3) 


UNE COLLECTION DE PIN’S DEFI LYNX DU 1* PRIX AU 3° PRIX 


AUTOUR Fabrice, 44, rue Pierre-Brossollette, 91350 Grigny. BELON Jean-Charles, Villeche- 
vreux, 70110 Villersexel. LEROUX Fabrice 12, rue Jean-Morvan, 29480 Le Relecq-Kerhuon. 


UNE CONSOLE PORTABLE ATARI LYNX DU 4° AU 8° PRIX 


CONSEIL Laurent, 18, rue du Bac, 02220 Brenelle. WERZ Eric, 5, rue Centrale, 91430 Vauhal- 
lan. LETELLIER Mikaél, 128, avenue de la Libération, 77350 Le Mée-sur-Seine. DELOFFE 
Marie-France, 114, rue Van-Gogh, Cité E.D.F., 59111 Bouchain. SCHNOERING Patrice, 37, rue 
de la Wantzenau, 67116 Reichstett. 


UN LOT DE 10 PIN’S ATARI LYNX DU 9° PRIX AU 72° PRIX 


MARIOLLE Julien, 91, avenue Louis-Didier, 33500 Libourne. LE GOFF Rowan, 3, hameau 
des Chataigniers, 29270 Carhaix. MATTON Jean-Michel, quartier Les Colles, 83210 Solliés- 
Toucas. SIMONIAN Nicolas, 122, rue Brancion, 75015 Paris. HOSSELET Vincent, 162, rue 
Roger-Salengro, 59590 Raismes. SKLOWER Jedediah, 20 rue I'Abbé-de-L'Epée, 75005 Pa- 
ris. CORMIER John, 57, rue Charles-Frérot, 94250 Gentilly. MOREELS Mathieu, 7, rue Jules- 
Ferry, 62580 Vimy. CAIDOUMIE Sébastien, 6, avenue de miele 83170 Rougiers. CID Al- 
varez Luis, 7, rue de Dunkerque, 93800 Epinay-sur-Seine. LEVY Alain, 35, rue Louis-Braille, 
Esc. 1, 75012 Paris. QUATTROCHI Eric, 11, allée des Cerisiers, La Buchette, 69380 Lissieu. 
SERRANO Denis, 17, avenue de la Banquiére, 13009 Marseille. MIRETTE Nicole, Les Cycla- 
mens, 62, rue de la Sarette, Bat. A 13, 13009 Marseille. ADVENIER Jacques-Frangois, 25, rue 
du Chateau-Renard, 52100 Saint-Dizier. PICHON Olivier, résidence Belle Cote, 18, rue de Por- 
tillon, 37540 Saint-Cyr-sur-Loire. LEPLUS Gaélle, 38, allée du Petit-Trot, 59840 Lompret. BE- 
DIN Valérian, 6, avenue Paul-Cézanne, Cedex 181, 77420 Champs-sur-Marne. ANDRIEUX 
Geoffroy, 2 C, route de Lannoy, 62390 Auxi-le-Chateau. COLAS Sébastien, Les Grandes 
Landes, 22100 Brusvily. DI GIORGIO Jéréme, 64, rue Condorcet, 13016 Marseille. DEHAENE 
Alexandre, 188, rue de Wervicq, 59560 Comines. GAVET Nicolas, 20 rue Marceau, 92170 
Vanves. CROS Fabien, cité du Chaperon-Vert, 3, av. Bat. C, 94250 Gentilly. MARTINEZ Sté- 
phane, T 11, Menival les Graviéres, 69800 Saint-Priest. HUE Fabien, 18, rue du Chateau- 
d'Eau, 91130 Ris-Orangis. AUDAP Frédéric, 53, avenue de Breteuil, 75007 Paris. ITTAH Da- 
niel, 15, avenue Beau-Plan Prolongé, 13013 Marseille. AGNES Xavier, 57, Ch. des Chape- 
laines, 74940 Annecy-le-Vieux. TERACOL Jean-Rémi, 237, rue Ernest-Renan, 69400 
Villefranche. BERNARD Yves, 13 bis, rue Curial, 75019 Paris. LENG Paul, 21, rue Sedaine, 
93700 Drancy. BRASSEUR Luc, 17, rue de Laval, 53360 Quelaines-Saint-Gault. PEREZ Ma- 
rie-Aimée, Les Hauts du Louvarou, 38560 Jarrie. SCOTTI Mathieu, 15; rue de I'Etang-de-la- 
Tour, 78120 Rambouillet. MPANACCI DELAGE Xavier, 397, bd de la Taverniére, 06120 Man- 
delieu. BRIARD Quentin, 5, rue Emile-Berthier, 91240 Saint-Michel-sur-Orge. URBANIK Cé- 
dric, 7, rue Jean-Monnet, 94430 Chenneviéres-sur-Marne. COLE Geoffroy, 24, rue 
Emile-Zola, la Béguiniére, 76380 Canteleu. COMPAGNON Patrick, 25, rue des Doucettes, 
95140 Garges. TERDJMAN Patrick, 32, avenue Pierre-Koenig, 95200 Sarcelles. PANTENIER 
Christophe, 5, lotissement les Bleuets, 27400 Pinterville. BARTH Steve, 8, rue Saint-Jacques, 
54200 Toul. JEANNIARD Wilfried, 14, impasse du Pré-Chapeland, 01540 Vonnas. VILLETIEN 
Julien, 4, voie du Vieux-Chéne, 28130 Maintenon. DEMONTERO Shesaa, 2, rue Alfroy, 77127 
Lieusaint. TUCH Daravuth, 2, rue Paul-Gauguin, 93600 Aulnay-sous-Bois. NOEL Mathieu, 43, 
rue Denis-Papin, 92700 Colombes. VIDON Fabien, cité Logirrel, 38780 Morestel. CAILLARD 
Julien, hameau Bequet, Cedex 2, 14400 Etreham. T. Alexia, 43, rue d’Anvers, 53000 Laval. 
KHERACHI Damien, 97, rue de la Nociable, 69310 Pierre-Bénite. BARIDA Jean-Louis, 148, bd 
Haussmann, 75008 Paris. BRACHET Fabien, chateau du Courbat, le Péchereau, 36200 Ar- 
genton. INNS Simon, 2, place Léon-Deubel, 75016 Paris. DESRE Xavier, 5, place du Lambon, 
79000 Niort. ALBINA Jan, Martigny, 86170 Avanton. BARTHECEMY Roman, 39, rue du Mu- 
guet, 25000 Besancon. GUIRIEC Christophe, 3, allée du Léon, 29180 Guengat. POIZAC Flo- 
rian, 6, chemin du Salinal, 81100 Castres. SCHERER Jean-Marie, 75, Grande-Rue, 67330 
Bouxwiller. PELTIER Damien, 12, rue des Vergers, 90850 Essert. DERVEAU Claude, 379, rue 
Joseph-Daubrege, 62155 Merlimont. CALVEZ Mathieu, 194, rue Duvarat Lot la Roseraie, 
76650 Le Petit-Couronne. 
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PLATES-FORMES BEAT'EM UP 


AVENTURE 





WIMTIN | 


2 & 
SYSTEME DE DE JEU 


Neuf schémas pour vous indiquer 
de quel type de jeu il s'agit. En 
Consoles + utilise un systeme de notation complet voicila liste : 

pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 

tés. Voila comment il fonctionne. 






DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficile ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoiitera. 

NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit ot! vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre 


Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva- 
lences sur 20. 





90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 


de fois of! vous pouvez utiliser cette option. superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, acheter tranquillement. 


jugée sur le niveau le plus élevé.) 


CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de SE-80)(13-16),:'Un Bon petit jeu: cul eatiefora les emateure 


ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, du genre. , 
d'imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien 45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 
? Une appréciation indispensable. en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 


PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en frangais. Les options 
ue eoparaseent 4 l’écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. = i 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites hear (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
nombreux, trés colorés ? Les graphismes sont non seule- sea 

ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur! A n’acheter 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. le jeu est trés bien mnté, les options sous aucun prétexte. 


ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- sont ares shetead ss ses! 


ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 2 

Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? i | dl MENT | ON § 
Sans doute le critére le plus important. Les décors et les sprites sont nombreux ot Is 
BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- paren Lm SCG SOCOM Sst Tapes ate 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 

Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des i 
é6toiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux Une animation fluide et rapide. HIT 





« der tous les jeux qui sortent. 
= mea 30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 


vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 








PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. Quand vous voyez “Mega Hit” 
JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la dans un test de jeu, cela signi- 
représentation claire, l’ergonomie soignée... ce programme Les effets sonores sont assez réussis mais fie que Consoles + I’a classé 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en on aurait aimé davantage de musique. parmi les meilleurs ! Si ce jeu 


décrocher et y penserez nuit et jour. ma \ 
DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? tourne sur be © console, ruez- 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? Trés bonne, saut pour les armes spécieles. vous dessus ! 

INTERET : tout ga, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 

Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’intérét corres- =— 

pond a la valeur globale et prend en considération tous les pacer ee eet cue Pane 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 

ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés 


ou non)! 
Battle Squadron ba un jeu captivant qui Nd 
vous MOS 5 
Nanco"2speC = PREVIEWS entaires auraient ete les blenvenues Pour 
Cette icéne indique la marque de la car- les bons joueurs. 
touche, la date de sortie et la machine sur 





CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sfres ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 














sid laquelle le jeu tourne. les acheter sans hésitation. 
FORMAT . 
Ces icdnes vous | (oy 
indiquent la conso- Sor | aan | 
le sur laquelle tour= | | 














ne le Jeu. En Voici “5G ENGINE  SUPERGRAPX” PCENGINEGT  MEGADRIVE SEGA GAME GEAR 
la liste: compléte. 





CONSOLES + 146 


UN RYTHME D'ENFER 


Le Meilleur du Football 


\eeMAGINEER Co. LID 


Seal of 
Quality 


) Original . 


oe 
ie ~a. Tous les joueurs ont des caractéristiques 
Original individuelles différentes qui tiennent compte 


, \ de leurs qualités et de leur condition 
r } physique. 


1991 ANCO GAMES 


rw v0 1989. 1920. Seal of 


0 ] y ‘ eae ee 

ALL RIGHTS RESERVE! aTAInmenT 1p Un contréle joystick instinctif pour effectuer 

BRCO entSyusTem Nes versions By qf [\_ 9es passes, pour dribbler, tirer, faire une téte, 
hor oe __*"  intercepter le ballon ou faire un tacle glissé. 


e Pak can O! 


‘ Vous retrouverez tous les éléments d'un 
intendo Entertainm 


véritable match avec des corners, des 
remises en jeu contrélées, des dégagements, 
des prolongations, des cartons rouges et 
jaunes, des coups francs, ces fameux effets 
qui vous permettent de déterminer la 
trajectoire de la balle... et de nombreuses 
autres options. 


This Gam 
of the Ni 


Des matchs de coupes, 
deligue et du trophée 
européen avec une 
décision aux penaltys. 


DIMAGINEER Co., LTD 


Innovation Through Human Networ! 


Distribué par 
GUILLEMOT INTERNATIONAL, BP 2, 56200 LA GACILLY Tél : 99.08.90.88 








Voici votre mission. 
Avous de I’assumer! 


Des terroristes se sont emparés 
avec violence du génial Docteur 
«O» et de son systeme de défense 
commande par ordinateur. Ils 
menacent a présent d’anéantir le 
monde entier. Vous devez les 

en empécher a l'aide de vos trois 
agent secrets, par n‘importe quel 
moyen: en hélicoptére, en bateau 
a moteur et avec des voitures 
rapides; dans les Alpes, a Chypre, 
dans les rues de Moscou et sur les 
canaux de Venise. 

Mission: Impossible: voici des 
jeux passionnants de KONAMI. 
KONAM|a encore davantage de 
hits pour le systeme Nintendo: 

\ Teenage Mutant Hero Turtles Il, 
Roller Games et Top Gun — 

The Second Mission. 

ll suffit de vous les procurer! 



























KONAMI 


PALCOM 


Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES} 
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